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Wprowadzenie

W poradniku do Orcs Must Die! 2 znajduje sie szczegotowa solucja, pokazujgca w jaki sposob
przebrngé przez kazdy z 15 dostepnych w grze etapdéw. Dodatkowo do kazdej z misji jest
przygotowana mapa, na ktdérej zaznaczono kluczowe elementy. Opisy poszczegdélnych misji
sktadajq sie z dwoch czesci - pierwszy z nich (wraz z informacjg pod mapa) odnosi sie do poziomu
trudnosci Mag Bitewny, drugi dotyczy poziomu Koszmar.

Uwagi poczagtkowe

Postacie - w grze pojawia sie dwdjka bohateréw, posiadajacych dostep do nieco innych narzedzi.
Przyktadowo Mag Bitewny ma w swoim arsenale gartacza, smote oraz $ciany kolcéw, natomiast
czarodziejka berto dominacji, klimatyzator i spryskiwacz kwasowy. W przypadku putapek réznice sg
niewielkie (smota dziata na wrogéw bezustannie, gdy na nig wejda, klimatyzator wymaga
natomiast przetadowania). Réznice wystepujg w przypadku broni — gartacz trzeba zatadowad po
kazdym strzale i posiada on mocniejszy atak, berto zadaje mniejsze obrazenia, ale mozna przy jego
pomocy zauroczy¢ przeciwnika. Sg to szczegdty i tylko od gracza zalezy, ktérg postacig bedzie
lepiej mu sie grato, jednak nalezy zastrzec, ze w poradniku grano czarodziejka. Dlatego nalezy
pamietac, ze klimatyzator = smofa, a spryskiwacz = Sciana kolcow.

Poziomy trudnosci - podstawowg rdéznicqg miedzy Magiem Bitewnym, a poziomem Koszmar jest
to, ze wystepujg na nich zupetnie inni przeciwnicy oraz to, ze na drugim z nich nie ma dtuzszych
przerw miedzy falami wrogow (za kazdym razem sa to tylko trzy sekundy i tylko tyle mamy czasu,
jesli chcemy sprzedac¢ jakas putapke). Ponadto na Magu Bitewnym odblokowujemy dopiero pewne
bronie i putapki, natomiast na Koszmarze od poczatku mamy dostep do wszystkich.

Bronie i putapki - niektére z nich odblokowujemy w trakcie kampanii na poziomie trudnosci Mag
Bitewny (sg zaznaczone pod mapa jako Nagroda), inne nalezy kupi¢ za zdobyte czaszki. Te
zdobywamy przez przechodzenie poziomdéw (maksymalnie 5 za poziom - 4 za niedopuszczenie
zadnego wroga do szczeliny, 1 za zmieszczenie sie w czasie), a takze za zdobywanie osiggnie¢ oraz
zbieranie ich podczas samych misji (w kazdym trybie). Warto zaznaczy¢, ze w kazdej chwili
mozemy zresetowal wszystkie ulepszenia (opcja Zwrot Czach na dole ekranu w ,ksiedze” broni) i
dowolnie rozdysponowac czachy ponownie. Mozna korzystac z tej opcji nieograniczong ilos¢ razy.

Legenda - na mapie zastosowano nastepujgce oznaczenia: kolor czerwony (W), to wejscia przez
ktére na mapie pojawiajg sie wrogowie, niebieski (S), to szczeliny, ktére musimy broni¢,
natomiast zielonym (P) oznaczono miejsca rozstawiania putapek.

Pomystowos¢é - Orcs Must Die! 2 jest tytutem, w ktédrym kazdy poziom mozna pokonaé¢ na
dziesigtki réznych sposobdéw. W poradniku sg przedstawione przyktadowe rozwigzania, jednak
warto odkrywac swoje wtasne taktyki.

Michat ,,Wolfen” Basta (www.gry-online.pl)
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Automat z rozrywkowymi barytkami - co pewien czas wyrzuca z siebie wybuchowe beczki. Aby
je zdetonowac nalezy w nie strzelic.

Barykada - stuzy do blokowania orkom drogi. Jesli zostawi im sie waska S$ciezke, to bedg
probowaty nig przejs¢, natomiast jesli zupetnie zablokuje im sie przejscie, to zaczng niszczyé
barykady. Sg one ponadto bardzo wrazliwe na ataki koboldow-saperéw, ale momentami bardzo
przydatne, zwtaszcza po obnizeniu ich ceny.
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Smota (tylko Mag Bitewny) — bardzo przydatna putapka spowalniajgca przeciwnikdéw, ktorzy w nig
wejda.

Klimatyzator (tylko Czarodziejka) - odpowiednik smoty u maga bitewnego. Zamraza wrogoéw,
ktérzy na niego wejda, jednak w przeciwienstwie do smoty wymaga przetadowania.
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Krasnolud - rzucajacy bombami straznik. Charakteryzuje sie do$¢ mata celnoscig, jednak w
ciasnych przejsciach z duzg iloscig wrogdw, potrafig sia¢ prawdziwe spustoszenie. Nalezy ich bronié
przed gnollami.

Sciana strzat (tylko Mag Bitewny) - jedna najbardziej uniwersalnych putapek. W miare tania,
posiada spory zasieg ataku i powoduje spore obrazenia.
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Kwasowy spryskiwacz (tylko Czarodziejka) - odpowiednik Sciany Strzat, réwnie uniwersalna i
godna polecenia w wielu sytuacjach.

Ld Mg

Mlockarnia - stosunkowo tania, sufitowa putapka. Sprawuje sie Swietnie w niskich korytarzach
oraz waskich przejsciach, zwtaszcza jesli ustawi sie ich kilka jedna przy drugiej. Nalezy jednak
uwazaé, poniewaz moze wyrzuca¢ przeciwnikdw w nieoczekiwane miejsca. Po uzyciu wymaga
przetadowania.

Strona: 7
Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07ae_ebook

