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Wprowadzenie

Poradnik do gry Orcs Must Die! Smier¢ orkom pomoze Ci kiedy dzikie hordy orkéw przebijaja sie
przez magiczne szczeliny i zalewajg Swiat swoimi zielonymi cielskami. W poradniku zawarto
wszystkie informacje na temat dostepnych narzedzi zagtady, przeciwnikéw, zaklec i osiggniec. Nie
zabraklo tez opisdw wszystkich 24 misji wzbogaconych mapami, obrazkami i filmami. Skupiono sie
w nich na dwéch poziomach trudnosci: maga bitewnego oraz koszmaru. Dlaczego tak? Poniewaz
przechodzac kampanie za pierwszym razem nie dysponujemy catym asortymentem putapek i
czaréw, co ma miejsce w przypadku poziomu koszmar. Dlatego tez taktyka na poszczegdlnych
etapach moze sie nieco rézni¢. Czym jeszcze koszmar rézni sie od nizszego poziomu trudnosci?
Tym, ze miedzy atakami nie ma zadnych dtuzszych przerw, a wsrdd atakujacych wrogdéw sa
rowniez silniejsi, niz ci w podstawowej kampanii. Szczegdtowo opisane fale kolejnych atakow
dotyczg poziomu maga bitewnego. Warto tez dodaé, ze zastosowane w poradniku taktyki sq
jednymi z wielu. Orcs Must Die! oferuje bowiem graczowi ogromng swobode w odpieraniu hord
orkow.

W teksécie na niebiesko zaznaczono putapki oraz oznaczenia z mapy, na nazwy
przeciwnikdw, a na zielono rodzaje stosowanej broni.

Michat ,Wolfen” Basta (www.gry-online.pl)
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Putapki

Nazwa

Opis

Ulepszenia

Podstawowa putapka przydatna
zwilaszcza podczas poczatkowych
etapow. Zadaje $rednie
obrazenia wszystkim, ktérzy na
niqg wejda. Jej niezaprzeczalnym
atutem jest bardzo niska cena,
dzieki czemu mozna nig pokryc¢
spory obszar za stosunkowo mate
pieniadze.

Cena: 300

Zatrute kolce - na
moment spowalniajq
przeciwnikdow.

Putapka, ktéra nie zadaje
obrazen, ale spowalnia
przeciwnikdw. Bardzo przydatna
w potaczeniu na przykiad z
machajaca maczugg, maszynka
do miesa albo w sytuacjach, w
ktorych chcemy zyskac na czasie.

Cena: 400

Lepka smota -
putapka jeszcze
bardziej spowalnia

przeciwnikow.

Bardzo przydatna putapka
przydajaca sie praktycznie przez
caly okres gry. Jest stosunkowo
tania, a zadaje spore obrazenia
catym grupom wrogdéw, ktérzy
wejda w jej zasieg.

Cena: 600

Powiekszona

éciana  strzat -
strzaty sq
wystrzeliwane z
wiekszej odlegtosci.

Rozrywkowa barylka

Czasem tego typu baryiki sg juz
ustawione na niektdrych etapach.
Jest stosunkowo tania, ale tylko
do jednokrotnego wykorzystania.
Aby jg zdetonowaé wystarczy
celny strzat z kuszy, oczywiscie
najlepiej dokonac tego, kiedy jest
ona otoczona przez duzg liczbe
wrogoéw.

Cena: 200

Barytka
ekstrarozrywkowa
- pulapka zadaje

wieksze obrazenia na
wiekszym obszarze.
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Opis

Ulepszenia

W bezposrednim starciu tucznicy
sg bardzo stabi, ale jesli ustawic
duzg ich ilo$¢ na niedostepnym

dla przeciwnikdw miejscu, to
siejg prawdziwe spustoszenie
zwilaszcza z rozwinietg

umiejetnoscig ptongca smota u

tucznik-czempion
- tucznicy sg tansi o
100.

tkaczki stali. Oprocz autobalist
jako jedyni mogg prowadzié
ogien do jednostek latajacych.

Lucznik Cena: 600
Dosy¢ drogie, ale przydatne | Tansza barykada -
przedmioty pozwalajace | cena barykady
blokowa¢ wrogom droge lub | maleje o 100.
znaczaco ja wydtuza¢ (jesli
stworzymy odpowiedni

Barykada

Jlabirynt”). Nalezy pamietaé, aby
zawsze zostawiac chociaz waska
éciezke dla wrogoéw, poniewaz
inaczej po prostu zniszczg oni

barykade. Jesdli jednak bedzie
miedzy elementami barykady
wytyczona sciezka, to
przeciwnicy beda szli tak, jak ja
ustawimy. Barykade mogaq
zniszczy¢ saperzy albo

przypadkowy atak ktéregos z
wrogoéw.

Cena: 700

Pulapka sprezynowa

Przydatne narzedzie w miejscach,
w  ktérych mozemy zrzucaé
przeciwnikdbw do  wszelkiego
rodzaju basendéw z kwasem czy

lawga. Znacznie zyskuje na
efektywnosci po opracowaniu
$cisnietych sprezyn u  wrozki

stali, dzieki czemu jest w stanie
wyrzuci¢ w powietrze rdéwniez
ogry. Czasami zdarza sie, ze
wyrzut jest tak mocny, iz
przeciwnicy zamiast lgdowaé w
kwasie lub lawie przelatuja na
przyktad do drugiego korytarza.
Zdarza sie to rzadko, ale jednak.

Cena: 600

Krasnoludzka
sprezyna -
putapek
sprezynowych maleje
o 100.

cena
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Opis Ulepszenia
Zadajq duze obrazenia wrogom, | Stalowe ostrza
ktérzy przejda obok nich (nie | §cienne - bron
dotyczy ogrow), ale wymaga | zadaje jeszcze

troche czasu na ponowne
zatadowanie. Raczej $rednio
przydatna, chyba ze
dysponujemy nadmiarem
pieniedzy.
Cena: 800

wieksze obrazenia.

Spychacz

Przydatna putapka $cienna we

wszystkich miejscach, gdzie
mozna zepchngé¢ wrogéw do
basenu z lawg Ilub kwasem.

Szczegoblnie uzyteczna w kilku
egzemplarzach postawionych
obok siebie i wspomagana przez
putapke ze smotg. Jej plusem
jest niska cena.

Cena: 300

Dopalony spychacz
- spychacze
dodatkowo ogtuszajq
ofiary.

Unosi wrogéw w powietrze.
Otrzymuja oni obrazenia podczas
spadania na ziemie. Raczej mato
przydatna.

Putapka
ci$nieniowo-
parowa - pufapki sg
tansze o 100.

Siarka

Cena: 400

Do$¢ droga, ale przydatna | Zakleta siarka -
putapka podpalajagca wszystkich | dziatanie putapki
wrogow, ktorzy po niej przejda. | siarkowej utrzymuje
Bardzo dobrze sprawdza sie w | sie dtuzej.

momencie ataku duzej liczby
szybkich koboldéw, kazdy ktéry
po niej przebiegnie od razu ginie.

Cena: 700
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Nazwa

Opis

Ulepszenia

Machajaca maczuga

Swietna, ale bardzo droga
putapka, ktéra co kilka chwil
uruchamia maczuge miazdzaca
wszystko na swojej drodze (w
sumie na dtugosci trzech pdl).
Atakuje znacznie czesciej niz
putapki wymagajace
natadowania, a jesli ustawimy
takie 2 lub 3 i dodatkowo
spowolnimy wrogéw putapkami
ze smotg, to praktycznie nikt nie
bedzie w stanie sie przeslizgnac.
Mozna jg jednak uzywac tylko na
nisko ustawionych sufitach.

Cena: 1500

Nakrecana
maczuga - maczuga
nie musi wraca¢ po
ataku do  pozydji
wyjsciowej.

Potezni wojownicy $wietnie
sprawdzajacy sie w walkach
wrecz nawet z przewazajacymi
wrogami. Nalezy ich jednak
wspomagaé¢ w walkach z townymi
gnolli oraz ogrami, poniewaz sg
dos¢ wrazliwi na ich ataki.
Podczas korzystania z paladynéw
warto zainwestowaé u tkaczki
stali w zbroje straznika (zdrowie
paladynéw regeneruje sie) oraz
w  hartowane ostrza (ataki
rycerzy ogtuszajg wrogéw).

Cena: 1200

Paladyn-czempion
- paladyni sg tansi o
200.

Miazdzyciel

Putapka sufitowa zadajaca spore
obrazenia wszystkim, ktérzy pod
nigq wejda. Po ataku wymaga
jednak nieco czasu do
ponownego zatadowania.

Cena: 500

Rozdrabniajacy
miazdzyciel -
putapka dodatkowo
ogtusza rywali.

Strona: 7
Kup ksigzke



http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07af_ebook

