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OPERATION

LASHPAINT

COLD WAR CRISIS

Wprowadzenie

Operation Flashpoint to tytut ktéry przejdzie do historii, a dla wielu graczy bedzie pozycjq kultowa.
Duzy realizm pola walki, mozliwo$¢ wyprobowania wszelkiego rodzaju machin bojowych (od
ciezaréwek transportowych poprzez czotgi, na helikopterach i samolotach konczac) to gtéwne, ale
nie jedyne cechy jakimi zostata obdarzona gra. Do tego bardzo realnie oddano dziatanie broni.
Przypomina to troche Project IGI, ale w OF wszystko zrealizowane jest z wiekszym rozmachem.
Wielkie mapy, gdzie kazdy zotnierz zyje wlasnym zyciem oraz zalezne od twoich poczynan podczas
misji dalsze jej konsekwencje tworzg wspaniaty skomplikowany $wiat ze swoistym klimatem.

W Internecie mozna znalez¢ sporo nowych kampanii, a jeszcze wiecej jest aktualnie w produkcji.
Niniejszy poradnik jest przeznaczony dla ludzi nie majacych dotychczas stycznosci z grg i ma za
zadanie pomoc im w stawianiu pierwszych krokdéw w roli zawodowego zotnierza, czotgisty czy
pilota. Znajdziecie tutaj komentarze wyjasniajace konkretne misje, mapy, na ktérych bedg sie one
rozgrywaty, opis dostepnego sprzetu oraz broni wraz ze szczegdtowym poradnikiem kierowania
czotgiem oraz pilotowania helikoptera a takze samolotu. Starzy wyjadacze mogg poczué sie
zawiedzeni, ale przeciez dla nich poradnik nie jest potrzebny. Podkresli¢ nalezy, ze gra jest tak
skonstruowana, iz aby poznac jej tajniki trzeba spedzi¢ nad nig wiele godzin (a bez tego w dalszych
misjach ani rusz). Czyli karabin na plecy i do boju!

Podstawy

Co tu duzo mowi¢, podstawowa zasada: nie daj sie zabié. Wydaje sie to proste, nieprawdaz? Tylko,
ze jesli wezmie sie pod uwage fakt, iz w wiekszosci misji na mapie znajduje sie okoto 100-200-tu
wrogich zotnierzy, wspieranych dodatkowo przez rdéznego rodzaju czotgi, to juz nie jest tak rézowo.
Na szczescie nie bedziesz musiat sie z nimi wszystkimi zmierzy¢. Twoim celem jest wykonanie
konkretnych zadan. I tego musisz sie trzymac. Oto kilka prostych rad, dzieki ktorym pozyjesz kilka
sekund dtuzej na polu bitwy:

1) Nigdy, przenigdy nie atakuj oddziatu na stojaco. Z jedng osobg moze sobie poradzisz, ale juz
dwie moga sprawi¢ nie lada problem, jesli ich na czas nie rozwalisz. Dlatego najpierw potdz sie na
ziemi i dopiero potem otwoérz ogien.

2) Staraj sie kry¢ za przeszkodami terenowymi. Mata gdrka zastaniajgca cie przed liczng grupg
«~czerwonych” ochroni cie przed jakas zabtakang kula czy po prostu przed wypatrzeniem przez
przeciwnikow.

3) Wykorzystuj drzewa i krzewy. Mimo, iz wydaje sie ze taki krzaczek to zwykta bitmapa, ale
uwierz mi: przeciwnik cie nie zauwazy jesli sie za nim ukryjesz. Natomiast drzewa, przynajmniej
czesciowo, ochronig cie przed pociskami. Staraj sie to wykorzystywac¢ w kazdej mozliwej sytuacji.

4) Jesli jako jedyny wyskoczysz przeciw wiekszemu oddziatowi (5-8 ludzi) to masz 90% szans,
ale... na Smier¢. Moze cie uratowac tylko szczescie i dobry karabin maszynowy.

5) Warto takze pamietaé, ze wieksze spluwy majq tak duzy odrzut, ze aby sobie w ogdle w co$
trafi¢ to musisz leze¢ na ziemi.

6) Staraj sie w miare mozliwosci zawsze wkrada¢ do wrogiej bazy i ,pozycza¢” jeden z
opancerzonych pojazdéw. Jesli natomiast uda ci sie znalez¢ $migtowiec, to ,,czerwoni” mogg od
razu wracac¢ do domu.
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7) Pamietaj jeszcze o jednym: mozesz tankowac pojazdy tylko za pomocg ciezaréwki z benzyna.

8) Gdybys$ chciat zatrzymac jakis nie opancerzony pojazd (np. UAZ, Jeep) a jego kierowca nie
zechciatby zjechaé grzecznie na pobocze, to mozesz zawsze przestrzeli¢ jego opony. To powinno
poskutkowac.

9) Korzystaj z cywilnych samochodéw. W wioskach nie raz natkniesz sie na jaki$ ciagnik czy
Skode, a to juz jest duzo lepszy $rodek transportu niz wiasne nogi. Jest to dobre wyjscie w misjach
gdzie musisz przemierzy¢ ogromne ilosci tras. W pozostatych wypadkach sobie odpusé.

10) Zauwaz, ze nie masz tutaj ,punktowego” zycia jak w innych grach FPP czy TPP. Wystarczy
jeden celny strzat i idziesz do piachu. Nie ma lekko...

Moze powyzsze rady wydajg sie Smieszne, ale ilu z was przy pierwszym spotkaniu z grg wiedziato o
mozliwosci skutecznosci przestrzelenia opon czy chowania sie przed wzrokiem przeciwnika za
krzakami? Takie btahostki po prostu stwarzajg w OF niesamowity aczkolwiek realny klimat.

W dalszej czesci kampanii do twojej dyspozycji zostanie oddany caty oddziat (lub czasami tylko
kilku podwtadnych, zaleznie od tego kim bedziesz grat). Staraj sie zawsze dobiera¢ przed misjq
bron wedtug wtasnych potrzeb dla siebie i swoich ludzi, czyli zataduj im na plecy po LAWie, daj
snajperowi M21 jesli ma co innego na ekwipunku i do boju. To wszystko bedzie ogromnie
przydatne, a warto dodac¢, ze twoi ludzie to nie jakie$ gtupie matoty, tylko bardzo inteligentni
pomocnicy. Zaleznie od wydanego rozkazu bedg robi¢ to, co bedziesz chciat lub to co bedg uwazac
za stosowne. Potrafig prowadzi¢ réznego rodzaju pojazdy czy samoloty, co czyni z nich bardzo
przydatne jednostki. Troszcz sie o nich podczas walki, bo kiedy zging zostaniesz sam, bez wsparcia,
a wtedy bedzie trzeba zaczynac¢ misje od nowa.

Dowodzisz ludzmi korzystajac z radia, a wybierasz osoby klawiszami ,,Fx” (gdzie ,F1” to ty) lub caty
oddziat tylda (,~"). Kilka rad dla druzyny, czyli co kilku zotnierzy to nie jeden:

1) Jesli na poczatku misji nie wydasz oddziatowi stosownych rozkazow to bedg oni standardowo za
tobg chodzi¢ i strzela¢ do wszystkiego co czerwone. Jednak lepiej jest wyda¢ im konkretne
polecenia, czyli:

2) Formacja. Zaleznie czy bedziesz bronit jakiego$ obszary czy go szturmowat wypadatoby obrac
inng. Do atakéw nadaje sie ,Wedge” lub ,Echelon”, natomiast ,Vee” dzieki zwarciu i bliskosci
jednostek jest dobra do obrony. ,Line” jest tez dobrym wyjsciem, ale kiedy w grupie masz duzo
ludzi to mogg oni nawzajem sobie przeszkadzac. ,Column” jest idealna dla pojazddw.

3) Pozycja. Podczas dziatan ofensywnych warto wydaé rozkaz ,Keep low”. Natomiast defensywa
(jesli trzeba utrzymacd swoja pozycje, nie podczas ewakuacji) wymusza potozenie sie na ziemi, czyli
»GO prone”.

4) ,Co mam robi¢, prosze pana”, czyli albo strzela¢ do wszystkiego albo nie. To zalezy od rodzaju
misji, Jesli jest to zadanie polegajgce na cichym przekradaniu sie na wrogie tereny to warto wydac
rozkaz ,Hold fire”. Natomiast jesli chcemy, zeby nasi podwtadni sami decydowali co maja robi¢ na
polu bitwy, wybieramy ,Enage at will”.

5) Z menu radiowego mozesz takze kaza¢ swoim ludziom wsigé¢ do konkretnego pojazdu (lub z
niego wysig$c) oraz wezwac wsparcie, jesli jest dostepne.

**x Jedli nie chcesz oszukiwaé, nawet w najmniejszym stopniu to nie czytaj ponizszego tekstu
tylko od razu przeskocz akapit nizej. Gra pozwala tylko na jeden save podczas danej misji. Mozna
to obej$¢ w pewien mato uczciwy sposéb, mianowicie mozna wykorzystaé to ze gra save'uje sie
zawsze w jednym i tym samym katalogu (%gra%\users\%twoje imie%)\saved\campaigns\1985\,
plik save.pbo), wiec mozesz podczas zabawy wyj$¢ do Wndowsa (Alt+Tab) i przenies¢ plik gdzie
indziej (lub go usung¢) co umozliwi zrobienie nowego save’a. Ale stosujecie to tylko w
ostatecznosci, bo takie oszustwa skutecznie moga popsuc zabawe. ***

Na rozgrzewke proponuje puszczenie sobie Credits’ow (w menu Options) jesli jeszcze tego nie
zrobite$. Po obejrzeniu do$¢ ciekawej wstawki zorientujesz sie mniej wiecej co cie czeka... nie trac
juz wiecej czasu tylko odpalaj gre i walcz!!!
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Pojazdy - Wstep

Nie bedg to szczegoétowe informacje oraz dane techniczne, tylko uwagi, spostrzezenia oraz rézne
ciekawostki umilajgce i czasami utatwiajace zabawe. Jesli chcecie dowiedzie¢ sie szczegoétdw to
poczytajcie notatki dostepne przed misjami w kampanii lub poszukajcie u zrodet, bo jak wam
zapewne wiadomo wystepujace w grze pojazdy sg w 100% prawdziwe i w wiekszosci odstuzyly juz
swoje na polu bitwy.

Nauka jazdy, kategoria ,na czotg”

Na poczatku obstuga tego olbrzyma moze sie wam wydac trudna, ale w rzeczywistosci wcale tak
nie jest. Juz po pierwszych minutach gry bedziesz $migat po gorkach niczym btyskawica. Pamietaj
tylko ze aby w petni wykorzysta¢ mozliwosci czotgu (lub w ogdle nim ruszy¢) musi go obstugiwaé 3
ludzi. Czyli kierowca + dowddca + obstuga broni. Jesli na przyktad wlamujesz sie do wrogiej bazy
samotnie i widzisz stojagce w oddali T80, to nic nie stoi na przeszkodzie aby$ go sobie troche
pouzywat. Wsiadz jako kierowca, co po przestawieniu ognia na manualny (,Manual fire”) pozwoli ci
strzela¢ do celéw przed toba (bo nie bedziesz mdgt skrecac lufy). Ale czotg bedzie sie dato
obstugiwac. Sytuacja podobnie wyglada kiedy wsiadziesz jak obstuga dziatek, tyle tylko ze nie
bedziesz mogt sie przemieszczad, co czyni cie fatwym celem. Dlatego radze korzystaé z pierwszej
mozliwosci (chyba ze trzeba rozwali¢ co$ z Shilki, wtedy mozemy recznie pobawi¢ sie z naszym
,ptaszkiem”).

Korzystaj z radaru. To twoj szosty zmyst. Co prawda moze sie zdarzy¢ ze pierwszy zauwazysz
wrogi pojazd, ale na pozostate 99,9% to wlasnie radar ci go wskaze. Mozesz dzieki niemu
namierzy¢ cel, ktérego nie widzisz (odpowiednie kursory oznaczajace celownik i twojego
przeciwnika). Dlatego nie pomniejszaj jego roli do niepotrzebnego paska na gorze ekranu.

Staraj sie nie wychylaé glowy z czotgu, szczegdlnie podczas walki, bo mozesz jg straci¢. Do ataku
na pojazdy opancerzone uzywaj pociskéw Sabot, na pojedynczg piechote karabin maszynowy a na
wieksze skupiska pociski HEAT. Uwazaj przy oddawaniu strzatu, zeby nic nie zastaniato trajektorii
lotu np. takiego Sabota, bo przetadowanie trwa chwile, a mozesz ,przy okazji” niechcacy trafi¢
kogos ze swoich.

,Czy leci z nami pilot...”

Czotg to moze i prosta sprawa, ale jesli juz wzig¢ pod uwage taki helikopter albo samolot to okaze
sie ze nie jest juz tak tatwo przy pomocy takiego czegos$ rozwalac przeciwnika. W zasadzie to mogq
by¢ problemy juz przy starcie. Zacznijmy wiec od samego poczatku.

Helikopter

To chyba fatwiejsza pozycja niz samolot, ale juz nie to co czotg. Przewaznie obstuga sprzetu
latajacego to pilot + obstuga broni. Oczywiscie jesli wsiqdziesz jako pilot i przetgczysz sie na ogien
manualny, to tez nie bedzie najgorzej. A tak wtasnie trzeba postepowac, zabierajac jaki$ sprzet
latajacy z wrogiej bazy. Wiacz silniki, zwieksz przepustnice i do géry. Lekkie przechylenie dzioba do
przodu i zwiekszasz powoli szybko$¢. Zwalnianie odbywa sie na podobnej zasadzie, czyli dziéb do
gory i zmniejszasz przepustnice (zeby nie i$¢ w gore zamiast sie zatrzymywac). Tak to wiasnie
trzeba robié. Céz, konstruktorzy zapomnieli o ,recznym”....

Jesli chodzi o bron to $migtowce s wyposazone w dziatka i rakiety niekierowane (transportowce)
oraz rakiety samonaprowadzajgce (Smigtowce bojowe). Te ostatnie dostepne sg w Hindach i
Cobrach, a ich przeznaczeniem jest niszczenie celédw naziemnych. Do niszczeniach innych
helikopteréw jest dziatko albo ewentualnie rakiety niekierowane (jesli sobie nimi w ogdle
traficie...). Ogdlnie to strzelanie nie jest trudne. Dziatko duzego kalibru skutecznie penetruje nawet
odporny pancerz, nie moéwiac juz o piechocie. Natomiast wszelkie instalacje AA dobrze jest
likwidowac rakietami samonaprowadzajacymi, gdyz nie bedzie przy spotkaniu z nimi czasu bawié
sie w celowanie.

Ladowaniem moze sie zajgaé¢ autopilot albo wy sami. To w zasadzie nic trudnego, trzeba tylko
wybra¢ odpowiednio prosty teren (ladowanie na gdérce o nachyleniu 45 stopni raczej sie nie
powiedzie) i powoli schodzi¢ w dét, az do spotkania z ziemig. Warto wybra¢ miejsce bez drzew,
zarosli itp. bo te przeszkody moga sprowadzi¢ cie na ziemie troche szybciej niz bys tego chciat.
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Radar to oczywiscie podstawa. Bez niego trudno sie orientowa¢ w powietrzu, szczegdlnie jesli masz
w okolicy kilka celéw. Namierzanie kursorami dziata takze i w tym wypadku, ale jest to trudniejsze
szczegdlnie jesli gracie w trybie widoku TPP (czyli z zewnatrz).

Samolot

Wyzsza szkota jazdy. W sumie w kampanii bedzie mozliwo$¢ wykonania samolotem tylko jednej
misji, ale trzeba bedzie sie w tym celu nauczy¢ pilotazu. A nie bedzie to wcale tatwe. Start bedzie
prosty. Musisz kotowaé na pas startowy za dowddcag i poczekaé na pozwolenie na start. Potem
przepustnica do oporu i kiedy osiggniesz odpowiednig predkos¢, dziéb do goéry i powoli zacznij sie
wznosi¢. Nie zapomnij jeszcze schowac podwozie i potem juz tylko wzbij sie w gére. Nie wykonuj
przy tym zadnych gwattownych manewrdw, bo spowoduje to drastyczny spadek predkosci
zakonczony spotkaniem z ziemia.

Bron to szybkostrzelne dziatko lub rakiety samonaprowadzajace (w przypadku A-10 to bedq pociski
Maverick). Nie nalezy nawet prébowac swoich sit w rozwalaniu piechoty z uwagi na fakt, ze sobie i
tak w taki cel nie trafisz. Natomiast pociski doskonale sie spisujq przeciwko celom opancerzonym
(statki, pojazdy) ale nie dziataja juz przeciwko innym samolotom czy helikopterom. Warto
zaznaczy¢, ze aby taki pocisk trafit w swoj cel trzeba do niego odpowiednio podejs¢. Nie nalezy
przy tym wykonywac jakich$ gwattownych manewrdw, wznosi¢ sie w goére i szybko zwracac dziéb
ku ziemi odpalajac rakiete. Odpowiednio zrobisz to, lecac w strone celu, trzymajac caty czas ten
sam putap (najlepiej nie wysoko, ale tez nie pare metréw nad ziemig), odpalasz odpowiednio
kilkaset metréow przed nim pocisk. W taki sposob powinienes$ sobie poradzi¢ z kazdym wrogiem.

Ladowaniem moze sie takze i w tym wypadku zajaé¢ pilot automatyczny. Zeby odpowiednio
wyladowad trzeba sie niezle napoci¢, ale po kilku probach powinienes$ to juz robi¢ jak zawodowy
pilot. Zawsze ustawiaj sie juz przed lotniskiem. Mozesz ustawi¢ klapy w pozycji do lgdowania i
patrzec¢ na kontrolki w kokpicie. Zwalniaj powoli obnizajgc samolot, az w chwili przelotu nad pasem
postawisz kota na asfalcie. Tylko nie zapomnij wyciggna¢ podwozia!

Radar takze odgrywa tutaj duzg role, ale wyznaczanie celéw za pomoca kursoréw jest ogromnie
utrudnione, gdyz kazdy ruch myszka ma wptyw na zachowanie sie samolotu. Dlatego traktuj go
bardziej jako czes¢ informacyjna.

Te informacje powinny ci pomoc przynajmniej po czesci sprobowaé swoich sit jako operatora
sprzetu wojskowego. Podstawowe klawisze oraz informacje sg dostepne juz w samej grze.

Pojazdy - NATO

M151 A2 Jeep

Stosunkowo wystuzony juz Jeep spisuje sie jako szybki transport kilku
jednostek catkiem niezle. Stosowany takze do patrolowania okolicy.
Jako ze nie posiada pancerza jest bardzo wrazliwy, wiec staraj sie nim
nie wjezdzac pod lufe nieprzyjaciela. Miesci do czterech ludzi.

Jezdzi sie nim fatwo i przyjemnie, co prawda to nie to samo co
Screamer 4x4 ale jak na potrzeby OF to w zupetnosci wystarcza.

M939 5T Truck

e

W OF pojawig sie dwa rodzaje tej ciezarowki: z odkrytg i zakrytg paka.
Ta ostatnia nie wyjawi przeciwnikowi ile osob znajduje sie na
ciezaréwce. Moze pomiesci¢ do 11 w petni wyposazonych ludzi, czyli po
prostu standardowy oddziat.

W prowadzeniu troche toporna, ale mozna sie przyzwyczaic.
Denerwowa¢ mozne bardzo ograniczony skret i ogdlny brak opornosci
na ogien wroga. Ale to najlepszy $rodek transportu dla wiekszej liczby
osoéb.
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M113 APC

Wielozadaniowy transporter. Potrafi przewiez¢ jedenastu ludzi +
kierowca oraz dowoddca. Moze sie takze sprawdzi¢ jako amfibia.
Wystepuje w kilku rodzajach, na przyktad jako punkt medyczny.

Na wyposazeniu ma dziatko matego kalibru, przydatne do walki z
piechota. Natomiast spotkanie z czotgiem jest dla M113 w 100%
$miertelne. Takze piechur majacy na swoim wyposazeniu wyrzutnie
RPG moze zmies¢ ten pojazd z powierzchni ziemi.

M60 Patton Series Tank

Najstabiej opancerzony czotg wystepujacy po stronie NATO. Do tego L
T T

nie potrafi

Do obstugi czotgu potrzeba trzech ludzi. Sam najlepiej wsiadaj jako
dowoddca, nakazujac podwtadnym zajgaé pozostate miejsca. Prowadzenie
czotgu to niezbyt skomplikowane zadanie, na poczatku moze denerwowac

pokona¢ trudno dostepnych terendéw. To wiasnie nim
bedziesz stawiat pierwsze kroki jako czotgista.

gtupota kierowcy ale kiedy wskazesz mu na mapie miejsce docelowe,
zrozumie to znacznie lepiej niz polecenia skretu wydane z klawiatury.

Wielozadaniowy $migtowiec. W grze wystepuje jako transporter,
natomiast na prawdziwym polu walki moze by¢ centrum dowodzenia,
lub jeszcze inng specjalizacjg. Niestety, jest dosc
powolny oraz troche toporny, jednak do celéw transportowych spisuje
sie znakomicie. Potrafi przenie$¢ jednoczesnie do czternastu w petni

wywiadowczym

wyposazonych zotnierzy.

M1A1 Abrams Main Battle Tank

Najnowoczeséniejszy  czotg  Amerykanskiej mysli  technicznej.
Komputerowe wyznaczanie trajektorii lotu pociskdw,
najnowoczesniejsze systemy lokalizacyjne to tylko czes¢ jego
wyposazenia. Po prostu nie ma sobie rownych!

Dzieki temu, ze jest ogromnie wytrzymaty (potrafi otrzymac kilka
bezposrednich trafien i dalej dziata¢) doskonale nadaje sie do walki. Po
prostu nie chce sie z niego wysiada¢. Obstuga to jak zwykle trzy osoby.
Warto wspomnieé¢, ze Abrams wjedzie praktycznie wszedzie, co czyni z
niego doskonatg machine wojenna.

UH-60 Blackhawk

To na nim przejdziesz chrzest bojowy jako pilot (nie liczac ewentualnie
wczesniej wypozyczonych od Rosjan maszynek). Jednak nie bedzie ci
dane zbyt dtugo nim polatac.

Strona: 7
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AH-1 Cobra

Chyba najlepszy helikopter w OF. Szybki, niezwykle zwinny potrafi
rozpedzi¢ sie do maksymalnej predkosci w kilka sekund. Jako, ze
trzeba lata¢ jak najnizej, kryjac sie przed wrogimi radarami, jeszcze
diugo bedziesz pamietat chwile przelotu nad wzniesieniami czy lasami.
Przystosowany do niszczenia wszystkiego co stanie mu na drodze AH-1
jest wprost idealng maszyng do eksterminacji przeciwnika.

Bedziesz mdgt go do woli przetestowaé, zaréwno przeciwko celom
naziemnym jak i powietrznym. Juz pewnie nie mozesz sie doczekac¢ :-)
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