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Poradnik do gry Mariusz "PIRX" Janas

Wstep
Witam Wszystkich Nieztomnych!

Zapraszam do przezycia przygody w towarzystwie niepokonanego Jacques’a Blanc i nieco
egzotycznego Samanosuke Akechi w kolejnej odstonie gry ,Onimusha”, tym razem opatrzonej
numerem porzadkowym 3 i podtytutem ,Demon Siege”. Na poczatek - kilka rad praktycznych,
bezposrednio przed rozpoczeciem rozgrywki. W grze preferowane jest uzycie (jako kontrolera)
joypada, co nie wyklucza zabawy za pomocg klawiatury i gryzonia. Ten z Graczy, ktéry zdecyduje
sie na drugqg opcje, niechaj bardzo starannie zapozna sie z klawiszologig i korzystajac z mozliwosci
indywidualnej konfiguracji, stworzy optymalne i preferowane przez siebie ustawienia. Czynnos$¢ ta
jest niezbedna. Sprawa druga - goraco zalecam, w chwili, gdy opcja ta zostanie udostepniona,
przejscie sesji treningowych, co pozwoli na poznanie techniki walki i na praktyczne wykorzystanie
ustawien gry. Zrozumiecie tez istote ,zasysania” dusz pokonanych wrogéw i wptyw ich na samego
Samanosuke, oraz stan jego zdrowia, kondycji i innych przymiotéw. Ukonczenie poszczegélinych
treningdw z sukcesem, skutkuje otrzymaniem rdéznych przydatnych gadzetéw. W czasie rozgrywki
wiasciwej doktadnie eksplorujcie miejsce dziatan aktualnie ,prowadzonych” bohateréw, gdyz
niejedno mozna znalezé¢! CzesSciowg pomocg stuzy¢é Wam beda zamieszczone w tym poradniku
mapy. Przedmioty o szczegdlnym znaczeniu wyroznitem kolorem niebieskim i w miare mozliwosci
opatrzylem krétka charakterystyka. Ciekawostka jest, ze wprowadzenie ich do gry wiasciwej
stwarza szanse poznawania dodatkowych zdolnosci Samanosuke. Bez strachu korzystajcie z tej
mozliwosci. Poradnik niniejszy skonstruowatem, wykorzystujgc do gry klawiature i mysz, wobec
czego zasadniczo skierowany bedzie w czesci technicznej do uzytkownikéw podobnych konfiguracji.
A reszta? Reszta prosze Szanownych Graczy ,wyjdzie w praniu”, jak mawiano w zamierzchtych
czasach...

Do Boju! Smieré i potepienie przekletemu Nobunadze!
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Opis przejscia

Introdukcija

To miat by¢ dzien jak co dzien. Doktadnie 8 maja 2004 roku wszystko, co wydarzyto sie wczesniej,
traci jakiekolwiek znaczenie. Poranna rozmowa z synem Henri nie zwiastuje Jacques’owi Blanc
specjalnych atrakcji, zwigzanych z jego praca zawodowa. Przerwana przez rozpaczliwy telefon
przyjaciela Phillipa, partnera z jednostki specjalnej staje sie poczatkiem kolejnych zdarzen, ktore z
sitg kataklizmu odmienig jego zycie. Paryz - serce kultury Europy zostat zaatakowany i $mierc
dziesigtkuje jego mieszkancow z sitg tornada, $mier¢ niesiona przez przybyszéw z nieznanego!

Wiadomos¢ jest nieprawdopodobna! Jego Przyjaciel Philippe Niebo nad Paryzem zasnute jest dymem, a mieszkancy ging w
wzywa go ha pomoc. rzezi na ulicach.

Niestety, w tej fazie uczestniczy¢ bedziemy tylko jako widz, lecz nasza kolej nadejdzie szybciej,
anizeli sami bysmy tego chcieli. Akcja wprowadzenia do gry przenosi nas piecset lat wstecz, do
feudalnej Japonii. Jest dzien 2 lipca 1582 roku w Kyoto, a my znalezliSmy sie wsrdd wojska
zgromadzonego przed $wigtynig Honnoji.

Pod murami $wigtyni Honnoji Wielki Matsuhide Akechi wraz z Otrzymany orez ma przyblizy¢ Samanosuke Akechi do
Samanosuke szykuje sie do szturmu. pokonania szalonego Nobunagi Oda.

Tu konczy sie wprowadzenie i zaczyna sie gra! Do boju!
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Swiatynia Honnoji - Japonia

Przejmujemy kontrole nad Samanosuke Akechi stojgcym w drzwiach wiodacych na podwdrzec
$wigtyni. Uwaga istotna - naciskajac spacje, wywotamy ekran inventory.
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Inventory jest waznym elementem rozgrywki. Zagladajcie tu Efekt specjalny?! Na pewno! Wrogowie przekonajg sie na
czesto, sprawdzajac swoje zasoby. wilasnych grzbietach.

Po wskazaniu na ekwipunek bedziemy mieli mozliwos¢ wyboru broni i okaze sie, ze kazda z nich
posiada swoje wiasne cechy. Raizan ma przyporzadkowang moc btyskawicy, Shippuu - moc wiatru,
a zaprezentowany na ilustracji z prawej strony Enryuu - moc ognia! Kazdorazowe ich uzycie
powoduje potezne skutki w szeregach przeciwnikdw, a to dopiero poczatek mozliwosci
Samanosuke! Nasz bohater posiadajgc moce Ogre, ma umiejetnos¢ ,zasysania” dusz pokonanych
wrogow, co z kolei powoduje wzrost jego zdolnosci i wzmocnienie jego oreza. Bedac prawdziwym
pogromcg demondw, posiada tez zdolnosci specjalne, ktérych w walce moze uzy¢ w dowolnym
momencie.
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Efekt tornada wywotany strategicznym uzyciem broni z mocq Jeden z trybdéw Onimusha — Demon Warrior.
wiatru!

Wspomniatem powyzej o zasysaniu dusz. Otdz opuszczajq one ciata wrogdw w réznym kolorze i po
ich przejeciu spetniajg rozne role. Najbardziej powszechne dusze czerwone pochioniete przez
Samanosuke przyczyniajg sie do podnoszenia parametrow i wartosci zbroi, i oreza. Kazde 1000
dusz (,zassanych”) to biata cyfra na liczniku, informujaca o mozliwosci udoskonalenia aktualnie
uzytkowanego uzbrojenia. Fosforyzujace dusze zoétto-biate podnoszg poziom zdrowia i kondycji.
Kolejny rodzajem dusz sg najrzadziej wystepujace, ale za to najbardziej przydatne dusze rézowe,
ktére po ich ,pojmaniu” czyniq dostepny tryb Onimusha. Wystepuja ponadto dusze niebieskie,
ktore sa odpowiedzialne za wzrost poziomu posiadanej energii many, tak niezbednej przy atakach
magicznych.

Howienie” dusz w ogniu walki wymaga duzej podzielnosci Po ,0czyszczeniu” terenu sprawdzajcie kazdq piedz ziemi, gdyz
uwagi, ale jest niestety konieczne. napotka¢ mozna szkatutki z fantami.

Ruszamy ostro do przodu, ramie w ramie z zotnierzami Mitsuhide i korzystajac z dostepnych
$rodkow, ,wymiatamy” poplecznikéw Nobunagi Oda, czyli przyzwane przez niego potwory Genma.
Po pokonaniu pierwszego podworca (a proponuje zrobi¢ to szybko z uwagi na razacych z broni
dystansowej przeciwnikow) biegniemy Sciezka do géry. JesteSmy na bezposrednio przylegtym do
$wiatyni placu, bronionym przez nieprzyjemnego grubasa z czyms, co z grubsza przypomina kule
(do burzenia doméw) na fancuchu. Nawet bloki nie pomagajq, dlatego proponuje do zadania ciosu
zachodzi¢ tego typa z tytu. Pare atakow i jest po delikwencie, co jest dobrg wiadomoscia, zas zta
jest taka, ze jego brat blizniak stoi bezposrednio przed wejsciem do Swiatyni Honnoji. Nie
zmieniajac metody, mozemy ja zmodyfikowaé, naciskajac klawisz 4 /wzmocniony atak/ z
wykorzystaniem atrybutu broni, lub tez uzywajac klawisza 6, mozemy wejs¢ w tryb Demon
Warrior, co czyni nas praktycznie niezwyciezonymi.
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Dokfadnie spenetrowaé trzeba, kazde miejsce. Trud sie optaci  Pierwszym jest mapa Swiatyni, gdzie zaznaczytem ,,prezenciki”
z uwagi na przedmioty ze szkatutek. dla wytrwatych.

Ostatni na tym terenie przeciwnik pada, wiec pora na penetracje. Po lewej stronie od wejscia na
dziedziniec, przed $wiatynig pod murem znajdujemy pierwsza szkatutke, a w niej mape Swiatyni
Honnoji. Przechodzac pod przeciwlegta sSciane, skrecamy ostro w prawo i wchodzimy pod schody
wiodace w gore, gdzie czeka nastepna szkatutka, a w niej Herb, czyli ziétko leczace. Skwapliwie
chowamy je za pazuchg i dalej przemieszczamy sie w prawo, dochodzac do, nie wiedzie¢ czemu,
nazwanego opiekunczym zwierciadtem, punktu zapisu gry, czyli save. Tak tez bede go od tej pory
nazywat, nie bawigc sie w te lustrzane wymysty. O dwa kroki w prawo widzimy studnie wypetniong
btekitng wodg many, ktoérg, o ile jest to konieczne, “zasysamy” jak dusze.

Pora na zapis gry. Nareszcie! Otwierajacy sie portal pochtonat Samanosuke. Pytanie, na jak
dtugo?

Pora uda¢ sie na spotkanie z przeznaczeniem (schodami do géry). W s$rodku czeka juz na nas
ztoczynca, w towarzystwie miodego przedstawiciela rodu Oda. Krdétka walka jest bardzo
dynamiczna, a jesli przeciwnik odda ducha Bogu, to czeka jeszcze potyczka z Nabanadze Oda,
niestety, tym razem bez naszego udziatu, jako ze to cutscenka i po otwarciu portalu...
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