(i (o I, TN PORADNIKI DO NAJLEPSZYCH GIER 0490

%
-
=

Ojciec chrzestny
PORADNIK DO GRY

T




Nieoficjalny poradnik GRY-OnLine do gry

The
Godfather

autor: Artur ,,Roland” Dabrowski

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Prawa do uzytych w tej publikacji tytutéw, nazw wiasnych, zdje¢, znakdw towarowych i handlowych, itp.

nalezg do ich prawowitych wtascicieli.

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07a3_ebook

The Godfather - Poradnik GRY-OnLine

SPIS TRESCI

Wstepniak 3
Gars¢ porad 4
Opis przejscia 5
Zautek 5
Twarza w twarz 6
Smiertelnie powazna sytuacja 7
On $pi z rybkami 8
Don nie zyje 9
Intensywna opieka 11
Fajerwerki 13
Smier¢ zdrajcy 15
Konska sprawa 18
Przepis na zemste 20
Teraz to sprawa osobista 22
Milczacy swiadek 23
Wojna Sonny’ego 25
Zmiana planéw 28
Morderstwo na zlecenie 31
To tylko interesy 32
Chrzest ognia 33
Zakonczenie 36
Zamachy na zlecenie 38
Tessio 38
The Trojan 40
Clemenza 41
The Trojan po raz drugi 42
Al Neri 43
Clemenza po raz drugi 45
Egzekucje 46
Mapa przestepczego swiatka 51
Mapa przestepczego swiatka - catos¢ 51
Mapa przestepczego swiatka - segmenty 52
Mapa przestepczego swiatka - legenda 53
Segment 1 - dzielnica New Jersey 54
Segment 2 - dzielnica Hell’s Kitchen 55
Segment 3 - dzielnica Midtown 56
Segment 4 - dzielnica Little Italy 57
Segment 5 - dzielnica Brooklyn 58
Tasmy 59
Agenci FBI 60
Mieszkania 61

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgoda © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl

Strona: 2

Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07a3_ebook

The Godfather - Poradnik GRY-OnLine

The

HIEQOFICJALNY PORADMIK

[c:}4 OnLine

ARTUR “ROLAMD" DABROWSKI

bodfa

Wstepniak

The Godfather to komputerowa adaptacja stynnego Ojca Chrzestnego. Zaczynamy od zera i w
trakcie obejmujacej kilkanascie efektownych misji rozgrywki przechodzimy po kolejnych szczeblach
mafijnej hierarchii.

Ponizszy poradnik zawiera przede wszystkim kompletny opis przejscia watku gtdwnego. Pomimo ze
gra do najtrudniejszych raczej nie nalezy, moze sie on miejscami przydac. Ponadto znajdujemy tu
spis wszystkich zamachdw na zlecenie (dowiadujemy sie, kto ptaci, ile ptaci, za co ptaci itd.). Przed
rozpoczeciem zabawy warto zajrze¢ réwniez do dziatu z poradami (na temat strzelania, bicia sie,
zastraszania etc.).

Zapraszam,

Artur ,,Roland” Dabrowski
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Gars¢ porad

Strzelaniny w OQjcu Chrzestnym sa doprawdy tatwe. Komputer automatycznie namierza
przeciwnika, gdy przycisniemy prawy guzik myszy (tryb celowania). Mozemy mu pomoéc w
wyborze, nakierowujac widok w strone wybranego delikwenta. Podczas namierzania przeciwnika
pojawia sie celownik - biate kétko - ktdorym mozemy poruszaé za pomocg myszki. Aby oddac strzat,
przyciskamy lewy przycisk myszy. Bron przetadowujemy klawiszem [R], a chowamy - [H]. Jesli
chcemy szybko eliminowa¢ oponentdéw, mierzymy w ich gtowy. Wystarczy jeden precyzyjny strzat
w te czes¢ ciata, aby wystaé wroga na tamten $wiat. Cel da sie takze obezwiadnié, strzelajac w
kolano, albo odstrzeli¢c mu bron, trafiajac w dton. Jesli idzie o strzelaniny - warto oszczedzad
amunicje. Przed kazda wiekszg akcjg zabieramy bron albo z jednego z posiadanych mieszkan, albo
z posiadtosci Corleone, aby mie¢ pewnos$¢, ze nie zabraknie nam $rutu podczas rozroby.

Bijatyki réwniez do trudnych nie naleza. Przytrzymujemy prawy guzik myszy, aby ustawi¢ bohatera
w pozycje bojowa, po czym uderzamy w wybrany sposob. Podstawowe uderzenia wyprowadzamy
guzikami [Q] - lewy sierpowy, [E] - prawy sierpowy, oraz [W]. Przeciwnikow mozemy chwytaé za
ubranie i tym samym nie pozwala¢ im uderzac¢ nas - robimy to, przyciskajac jednoczesnie lewy i
prawy guzik myszy. Gdy ztapiemy w ten sposdb oponenta, bijemy go dowolng metoda. Podczas
bijatyk mozemy wykonywac egzekucje, czyli po prostu konczy¢ walke szybkim ruchem rak. Gdy na
ekranie pojawi sie odpowiedni napis, przyciskamy [F] i ogladamy, jak bohater wykancza wroga.

Zastraszenia to wazna cze$¢ Ojca Chrzestnego. Przejmujemy dzieki nim lokale nalezace do wrogich
mafii. Rzecz polega na podejsciu do witasciciela sklepu, restauracji, kawiarni itp. i rozpoczeciu
krotkiej rozmowy. Gdy ustyszymy, ze nie chce nam ptacié¢, zastraszamy go. W prawym gornym
rogu ekranu (pod paskiem zdrowia tej postaci) pojawia sie woéwczas miernik jego strachu. Jest na
nim zielona linia, ktérej staramy sie znacznie nie przekraczaé. Jesli przesadzimy, pasek zmieni
kolor na czerwony i na nic nasze starania. Zauwazamy jednak, ze czym bardziej zastraszymy
wilasciciela, tym wiecej zechce nam zaptaci¢. Sposdb na wyzytowanie tej kwoty do maksimum jest
prosty - chwytamy goscia za ubranie i czekamy, az kwota przestanie sie zwieksza¢. Kiedy tak sie
stanie, pozostaje nam tylko porozmawia¢ z nim raz jeszcze. W trakcie negocjacji musimy tez
zwykle uporac sie z ochrona, czyli gangsterami ktdrej$ z pozostatych mafii.

Jazda samochodem w Ojcu Chrzestnym jest mocno uproszczona. Nie ma absolutnie zadnego
poréownania do symulatoréw samochodowych. Bez problemu uczymy sie wymija¢ przeszkody,
szybko przemieszczac sie w ruchu ulicznym i nie dac¢ sie robi¢ w konia wrogom podczas poscigow.
W trakcie tych ostatnich taktyka jest jedna - omija¢ cywilne samochody i spychaé nieprzyjaciét na
przeszkody, zostawiajgc ich tym samym w tyle.

Mapa petni w Ojcu Chrzestnym bardzo istotng role. Warto do niej zajrze¢ przed kazdg miejska
podrdéza, aby nie szukac¢ dtugo odpowiedniej drogi do celu. Na mapie zaznaczone sg wszystkie
wazne lokacje, takie jak szpitale czy magazyny wrogich rodzin. Jesli chcemy, mozemy zaznaczy¢
na niej w dowolnym miejscu oznaczenie, ktére pojawi sie takze na mniejszej mapce (tej widocznej
w czasie zabawy).
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Opis przejscia

Zautek

Typowa misja treningowa. Rozprawiamy sie z dwoma opryszkami w zautku, po czym rozmawiamy z
Luca Brasi‘m, przyjacielem Don Corleone. Kieruje nas on do kryjowki Corleone (zaznacza sie na
mapie), do ktérej dostajemy sie albo na piechote, albo skradzionym samochodem. Wjezdzamy do
zautka, wchodzimy do budynku i korzystamy ze schodow. Na gdrze znajdujemy t6zko, przy ktorym
zapisujemy stan gry.
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Schodzimy na dot i odbieramy telefon.
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Twarzag w twarz

Nekani przez skorumpowanych gliniarzy i rodzine Tattaglia napierajgcq z Brooklynu, Corleone
walczg o utrzymanie kontroli nad Little Italy. Pora nauczy¢ sie, co wprawia swiat w ruch...

Sierzant Galtosino - skorumpowany gliniarz, wyciskajacy Little Italy do ostatniej kropli.

Wychodzimy na zewnatrz, stajac na niebieskim polu przed drzwiami. Ogladamy scenke. Gdy
dobiegnie korica, rozmawiamy z Lucg. Ten kaze nam wymusi¢ haracz od rzeznika pracujacego w
sklepie nieopodal. Wchodzimy do $rodka. Aby wywalczy¢ pienigdze, musimy faceta zastraszyd,
atakujac go albo demolujac sklep (wiecej o sposobach zastraszania znajdziemy w dziale z
poradami). Pasek w prawym gérnym rogu musi zaczaé¢ zmienia¢ kolor na zielony. Gdy rzeznik
bedzie odpowiednio nastraszony, wykrzyknie, ze ma juz dosy¢. Wtedy z nim rozmawiamy.

srakrlh
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Nastepnie idziemy za nim na zaplecze (na stole lezy 150%) i wchodzimy na gére do meliny. Jest to
pierwsza melina w tej grze, ktorg wezmiemy pod swojq opieke. Aby ja przejaé, musimy zastraszy¢
stojacego w rogu wiasciciela. Bijemy w tym celu jednego-dwdch gosci znajdujacych sie w lokalu.
Pozniej tylko rozmawiamy z szefem i melina jest nasza. Mozemy podtozy¢ dynamit pod pobliski
sejf, w ktdérym znajduje sie 1500$. W miedzyczasie rozwijamy wybrane umiejetnosci w menu.
Schodzimy na dot i kierujemy sie w strone wyjscia ze sklepu. W drzwiach zastajemy
funkcjonariusza, ktéremu dajemy tapowke w wysokosci 100$. Zanosimy pienigdze Luce.

Dostajemy sie w dowolny sposdb do kryjowki Pauliego Gatto.
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Smiertelnie powazna sytuacija

Zaden Sycylijczyk nie odméwi prosbie w dniu $lubu swojej cérki — nadchodzi wiec czas spetnienia
prosby Bonasery i pomszczenia jego corki...

Paulie Gatto — gangster rodziny Corleone, pracujgcy dla capo Pete’a Clemenzy

Marty ,,Mnich” Malone — pdt Irlandczyk, pot Wtoch, kombinator na ustugach Corleone

Kierujemy sie za Paulie’'m i Mnichem. Wnet spotykamy dwoch studentédw rozrabiakdéw, ktérym
trzeba obi¢ facjaty. Jeden z nich nie pobiegnie daleko. Chwytamy go za ubranie i uderzamy o
mieniaca sie na niebiesko $ciane. Drugi student czeka na nas na cmentarzu. Podbiegamy do niego i
wykanczamy, stosujac sie do pojawiajacych sie na ekranie wskazowek (uczymy sie tym samym
kilku przydatnych ruchow). Pokonanie go nie stanowi zadnej trudnosci.
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Udajemy sie do Luci. Czeka na nas na Bowery w Little Italy.

Strona: 7

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07a3_ebook

