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Wprowadzenie

-

. ¥! /"’
Niniejszy poradnik do gry Alien Isolation to bogato ilustrowana kompendium wiedzy, ktére zawiera
wszystkie niezbedne informacje na temat tego tytutu. W poradniku znajdziesz opis kazdego zadania, wraz
ze wskazowkami jak omingé niebezpieczenstwa, ktére cie podczas nich spotkajg. W poradniku zostaty
zawarte takze informacje na temat samej rozgrywki oraz liczne porady. Szczegdétowo opisano rowniez
proces wytwarzania przedmiotéw i lokalizacje znajdziek. Obcy: Izolacja to gra z gatunku skradanek oraz
survival horroréw, w ktérej nawet najmniejszy btad moze kosztowac cie zycie. Gtdwnym przeciwnikiem w
grze jest Obcy, ktérego za wszelkg cene musisz unika¢. Nie mozna go zabi¢, wiec jedyng taktyka jakg
prezentuje nasz bohater jest ukrywanie sie. W grze znajdziesz takze androidy oraz wrogo nastawionych
ludzi. W walce z nimi przydaje sie wachlarz uzbrojenia, ktéry przygotowali dla nas tworcy z Creative
Assembly (studia znanego z takich gier jak seria Total War). Same uzbrojenie jak i wymogi ich
wytwarzania znajdziesz w rozdziale poswieconemu rzemiostu.

Poradnik do gry Obcy: Izolacja zawiera:
e Opis przejscia gry
e Porady odnosnie gry
e System tworzenia przedmiotéw
o Lokalizacje znajdziek

Jacek "Ramzes" Winkler (www.gry-online.pl)
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Porady

W Alien Isolation spotkasz sie z mechanika skradankowa. W tym rozdziale poznasz skutecznos¢
uzbrojenia oraz nauczysz sie jak omija¢ Obcego. Najwazniejszg poradg jest bycie w ciggtym ruchu. Obcy
lubi wchodzi¢ kilkukrotnie do pomieszczen, w ktorych przesiadujemy(chowamy sie) zbyt diugo. Za
pierwszym razem kiedy wejdzie do takiego pomieszczenia, dostownie nic ztego sie nie stanie. Wystarczy
schowacd sie pod biurkiem czy nawet w rogu i poczekac¢ az sobie pdjdzie. Za drugim i kolejnym razem
Obcy zacznie doktadnie przeszukiwac teren. Nie bedziesz bezpieczny ani pod biurkiem ani w szafce a tym
bardziej w rogu, dlatego zmieniaj swoje potozenie tak czesto jak to tylko mozliwe.

Uzbrojenie: Mamy kilka typow uzbrojenia, z ktérych mozemy korzystaé

¢ Rewolwer - bardzo skuteczny przeciwko ludziom, mniej przeciwko androidom. Skutecznos¢
zalezy od celnosci. Jeden strzat w glowe powali kazdego cztowieka. Duzg wada jego uzywania jest
generowanie ogromnego hatasu, ktéry zwraca uwage Obcego. Nie mozesz nim skrzywdzi¢ Obcego
ani sie od niego odgonié

e Hatasnik - Hatasnik jest urzadzeniem do generowania hatasu i zwabianiu przeciwnikéw do
miejsc, do ktérych chcemy. Mozemy nim przycigga¢ uwage (np. przez rzucenie go w grupe ludzi-
przeciwnikéw) zeby Obcy skupit sie na nich lub tez do odwracania jego uwagi (np. w sytuacji, w
ktorej obcy kreci sie obok i nie ma mozliwosci przemknac sie obok niego. Rzucasz hatasnik jak
najdalej od ciebie a Obcy pobiegnie sprawdzié, dajac ci mozliwos¢ ucieczki)

e Koktajl Mototowa - Koktajl mototowa jest bardzo dobrg bronig przeciwko ludziom. Tak jak w
przypadku hatasnika, mozesz rzuci¢ go w strone przeciwnikéw-ludzi. Bron ta generuje hatas

¢ Patka ogtuszajaca - Doskonata bron przeciwko androidom i ludziom. Jedno natadowanie sprawia
ze przeciwnicy sg podatni na kolejne obrazenia (ciosy patka). Patka ta nie generuje zadnego
hatasu i idealnie sprawdza sie przy cichym eliminowaniu wrogow

e Bomba rurowa - Bomba rurowa generuje ogromny hatas i ma wielkie pole razenia. Dobrze
sprawdza sie w eliminowaniu wrogdw lecz zwabia Obcego do pomieszczenia, w ktdrym zostata
uzyta

¢ Bomba dymna - Bomba ta umozliwia przemkniecie sie niezauwazalnym przez grupy wrogow
e« Mina EMP - Urzadzenie dziata tak jak patka ogtuszajaca, lecz w przeciwienstwie do niej generuje

hatas i unieszkodliwia wszystkich w obrebie jej dziatania. Doskonata przeciwko ludziom i
androidom
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e Granat Hukowy - Granat hukowy os$lepia wszystkich wrogédw w zasiegu dziatania. Generuje duzy
hatas

e Miotacz Ognia - Miotacz ognia uzyskujesz w dalszej czesci rozgrywki. Jest to najpotezniejsza a
zarazem jedyna efektywna bron przeciwko Obcemu. Doskonata w przypadku kiedy nie masz jak
mu uciec a takze Swietna przeciwko ludziom. Przeciwko androidom nie sprawdza sie zbyt dobrze

e Kotkownica - Doskonata bron przeciwko Androidom i ludziom. Jeden strzat (w przypadku
Androidéw tylko w gtowe) wystarcza zeby ich zabi¢. Nieskuteczna wobec Obcego

e Strzelba - Strzelba jest to silniejszy odpowiednik rewolweru. Ma mniejszy magazynek lecz
obrazenia z niej zadawane sg duzo wyzsze. Jeden strzat wystarcza do zabicia ludzi. Androidy sq
mniej podatne lecz takze otrzymujg wysokie obrazenia. Nieskuteczna wobec Obcego

Wykorzystanie terenu: Mamy kilka réznych sposobdw na unikniecie Smierci z rgk obcego.

e Szafki - Szafki to element w grze gdzie mozemy sie schowaé przed Obcym. Jest to idealne
rozwigzanie na krotki okres czasu. Jezeli zostaniemy w niej zbyt dtugo a Obcy juz nas zaczat
szukac¢, bedzie wracat do miejsca, w ktérym ustyszat hatas po raz ostatni. Obcy zaadaptuje sie na
tyle, ze bedzie sprawdzat kazde szafki. W takich momentach wstrzymuje sie oddech. Jest to
ostatnia deska ratunku.

e Meble - Lézka, biurka itp. Czyli meble, pod ktére mozna wejs¢ i sie schowaé przed obcym.
Doktadnie tak jak w sytuacji z szafkami, jest to rozwigzanie tymczasowe

¢ Ciemne pomieszczenia - Mozemy sie takze ukrywaé w rogach, za skrzyniami czy w szybach
wentylacyjnych. Jest duza szansa, ze przechodzacy tamtedy Obcy nas nie wyczuje jezeli
bedziemy kuca¢ w bezruchu
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Tworzenie przedmiotow

Crafting czyli wytwarzanie przedmiotéw mozna wywotac¢ klawiszem (Q) po czym klikajac na przedmiot,
ktéry chce sie wykonal. Zeby umozliwi¢ wykonanie jakiegokolwiek przedmiotu bedziesz potrzebowat
sktadnikéw.

W grze znajdziesz nastepujace skfadniki do wytwarzania przedmiotow:

Etanol
Akumulator
Detonator
Iniektor SCJ
Czujnik

Srodek spalajacy
Czesci

Do kazdej wykonywanej broni potrzebne sa odpowiednie sktadniki. Ponizsza lista prezentuje ilos¢
sktadnikdw wymaganych do tworzenia przedmiotéw ze schematéw pierwszego poziomu:

Nazwa broni Lista sktadnikéw

e Iniektor SCJ

e ElementB
Apteczka ,

e Srodek spalajacy

e (Czesci x10

e Etanol

e Detonator x2
Bomba rurowa e Czujnik x2

e Iniektor SCJ x2

e Czesci x25

e FEtanol x2

e Detonator
Mototow e Czujnik x2

e Element B x2

e Czesci x25

e Akumulator x3

e Czujnik x2
Mina EMP e Iniektor SCJ

e Srodek spalajacy x2

e (Czesci x25

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1553�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_079w_ebook

