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No One
Lives Forever

A SPY IN H.AR.M, S WAY.

Wprowadzenie

Przed wami poradnik do jednego z lepszych FPS-6w ostatnich miesiecy, czyli No One Lives Forever:
A Spy In H.A.R.M.’'s Way. Dzieki temu poradnikowi zostaniecie za reke poprowadzeni po catej grze,
majac pewnosc¢ ze zbierzecie i zdobedziecie jak najwiecej - tak przedmiotéw, jak i doswiadczenia.
Zycze milego szpiegowania.

W opisie wazniejsze lokacje i potozenie przedmiotdw oznaczylem jako [#]. Nazwy celdw misji,
ktére dostajesz oznaczytem kolorem brgzowym, a punkty doswiadczenia dostawane za zadania lub
znalezione informacje - kolorem
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Wskazowki

NOLF2, cho¢ jest typowym FPS-em, to jednak kieruje sie wiasnymi zasadami, ktdére trzeba poznac,
by dobrze grac.

1.

Najlepiej zabijac¢ przeciwnikéw po cichu. Po pierwsze - zmniejsza to szanse na wywotanie
alarmu (a wtedy zazwyczaj pojawia sie dwoéch, trzech nowych wrogéw), a po drugie - inni
wrogowie pozostang w spokoju, dzieki czemu fatwiej ich zabijesz. Cicha bron do zabijania
to kusza i pistolet z ttumikiem, celuj zawsze w gtowe. Do usypiania przeciwnikéw (pdzniej
spokojnie mozna ich zabié, chociazby palnikiem, ktéry tez jest ,cichg”, lecz niezwykle stabg
bronig) stuzy Mascara Stun Gun i Utility Launcher ze strzatkami usypiajacymi, a takze
granaty z gazem usypiajacym.

Jesli juz musisz zabija¢ gtoéno, to réb to w taki sposdb, by odnie$¢ jak najmniej obrazen.
Najlepiej stana¢ za rogiem i wychyli¢ sie z bronig. Bedac tak ustawionym minimalizujesz
praktycznie do zera szanse oberwania otowiem. Jesli nie mozesz sie ukry¢, to przynajmniej
kucnij i strafe’uj na boki, aby wrogowie mieli trudnosci z trafieniem. Zauwaz, ze wrogowie
robig to samo (padaja, kucaja, robig salta w boki lub biegng strzelajac), wiec celuj z
wyprzedzeniem.

Zabieraj ciata z widoku i ukrywaj je w ciemnych miejscach lub takich, ktérych nie
odwiedzajq przeciwnicy. Gdy przeciwnik zauwazy ciato, to podbiegnie do niego, po chwili
spali je i zacznie cie szuka¢ lub witaczy alarm. Mozna wykorzystywaé ciata do zwabiania
przeciwnikéw, lecz lepiej je ukrywaé i przeszukiwaé. Jesli nie mozesz zabrac ciata do
odpowiedniego miejsca lub takiego nie ma, uzyj perfum do spalania ciat (jesli oczywiscie
takie posiadasz).

Zawsze przeszukuj ciata. Im bardziej zwiekszysz swojg umiejetnos¢ przeszukiwania, tym
lepsze przedmioty znajdziesz (np. granaty). Oprdcz amunicji, mozesz znalez¢ przy ciatach
wrogdow takze kartki za cenne punkty doswiadczenia.

Korzystaj z kompasu. Zawsze powie ci, w ktérym kierunku powinienes$ i$¢, pokazujac ,X”
lub ,I”. ,X"” to cel, do ktérego musisz dotrze¢ lub ktérego na razie nie wykonasz. ,i” to cel,
ktory musisz wykonac. Jesli strzelite$ strzatkami Sledzacymi w jakich$ wrogdw, to
zaznaczeni na radarze beda czerwonymi kropkami.

Przeszukuj poziom, zbieraj przedmioty ktore utatwig ci gre i przynoszg doswiadczenie. Nie
omijaj pokoi tylko dlatego, ze nie ma w nim wrogow. Niektore przedmioty (ktore
znajdziesz) nie sa zaznaczone na mapie, gdyz sg rozmieszczane losowo za kazdym razem,
gdy tadujesz poziom (inne majg state miejsca). Pamietaj takze, by podwyzsza¢ swoje
statystyki, bo z poczatkowymi w po6zniejszych fazach gry nie masz szans.

Korzystaj czesto z Quicksave’a (F6). Zapisuj gre nawet po zabiciu jednego przeciwnika (ale
kiedy masz pewnos¢, ze zrobites to dobrze i np. nie zostate$ zauwazony).
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Ekwipunek

Na brak réznorodnych narzedzi do zabijania oraz specjalnych, z pozoru niepozornych gadzetéw
agentka Cate Archer na pewno nie bedzie narzekac. Ponizej opisatem wszystkie tak, abyscie nie
mieli watpliwosci czego i w jakich sytuacjach uzywac. Ekwipunek podzielitem na szes$¢ typow -
podobnie jak w grze.

Bron Bezposrednia

Katana - ten miecz znajdziesz przy wojowniczkach ninja w
Japonii na poczatku gry. Bron cicha, lez nie zadajace wiele
obrazen, na wyzszych poziomach w walce z wojowniczkami
nie masz szans, gdyz zbyt szybko cie zabija. Z drugiej
strony ciche ciecie w niczego nie spodziewajacego sie wroga
wykancza go od razu.

Tulwar - odpowiednik katany, spotykany w Indiach. Uzywa
sie go identycznie, lecz w Indiach sg bardziej skuteczne
rodzaje broni i tulwar idzie w odstawke.

Mascara Stun Gun - jesli uda ci sie zakras¢ sie do wroga
na tyle blisko, by uzy¢ obezwtadniajacej broni ukrytej w
tuszu do rzes, to cichutko go ogtuszysz. Mozesz wtedy
przenie$¢ ciato lub po prostu przeciwnika zapi¢ (chocby
palnikiem). Zauwaz, ze po kilku minutach wrdg sie obudzi i
najprawdopodobniej wtgczy alarm.

Holster - czasami najlepszym rozwigzaniem jest
opuszczenie broni, szczegdlnie w Indiach, gdzie oprécz
policjantdow sa takze cywile, ktérzy reagujg krzykiem na
bron i strzaty. Taki delikwent moze $ciagna¢ uwage policji i
tym samym narobic¢ ci ktopotu, wiec lepiej tego unikac.

Bron Cicha

Vindicator Sportsman’s Crossbow - bardzo dobra bron.
Cho¢ ma dos¢ powolny czas przetadowywania, to jednym
strzatem mozna spokojnie zabi¢ przeciwnika. Celujac w
gtowe ma sie pewnos¢ wykonczenia przeciwnika, lecz nawet
trafiajac w ramie czy pier§ mozna by¢ na 90% pewnym
wrogiej Smierci. Najczesciej uzywat bedziesz zwyktych
bettéw. Ogniste sprawdzajg sie wtedy, gdy musisz zajac
czyms$ wroga bardziej, niz go =zabi¢ (np. gonigce cie
wojowniczki ninja) lub nawet zostawi¢ - bo wrdg majac
mato energii spali sie po prostu i umrze. Zapalony
przeciwnik biega w kotko, stajac sie tatwym celem. Betty z
trucizng maja podobny efekt, lecz powodujg mniejsze
obrazenia.
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Shuriken - wuzywane bardziej do odwracania uwagi
przeciwnikdw, zamiast go ich zabijania ze wzgledu na swg
matg site. Ogdlnie nie polecam - kusza jest znacznie lepsza.

Bear Trap - wnyki sg dobre do unieruchamiania wrogoéw,
np. w punktach, w ktorych sie pojawiajg (szczegdlnie w
Syberii) lub do stawiania tam, gdzie wiesz, ze za jaki$ czas
pojawigq sie przeciwnicy. Zauwaz, ze po chwili wrogowie
uwolnig sie z wnykow, a te z kolei wielkich obrazen nie
zadajg, oraz to, ze samemu tez mozesz wejs¢ we wnyki.

Banana - bron (bron???) podobna do wnykow. Réznica jest
w dziataniu - wrdg, ktéry wejdzie na banana przewrdci sie i
na chwile straci przytomnos$¢. Podobnie jak z wnykami -
banan nie zadaje zadnych obrazen, przewrdcony wrég sie
po chwili obudzi, a ty sam tez mozesz sie przewrdcic, jesli
nie bedziesz dos¢ ostrozny.

Bron Lekka

McAllister .32 Automatic Handgun - gidwng zaletg tej
stabej raczej broni jest to, iz mozna do niej przyczepic
ttumik. Dzieki temu pistolet staje sie cichg i przez to
zabdjcza bronig. Jedyny mankament to fakt, ze trzeba
koniecznie celowaé¢ w gtowe, aby od razu zabi¢ przeciwnika
- bo zwykle gdy postrzelimy wroga, podniesie od alarm.
Inaczej ma sie sprawa z amunicjg z cyjankiem - cho¢ nie
ranig wroga, to nie pozwalajg mu normalnie chodzi¢ - wtedy
mozesz np. szybko zmieni¢ na paralizator i uspic
przeciwnika.

CT-180 Utility Launcher - jest to taki niby-pistolet z
duzym zbiornikiem na roéznego rodzaju strzatki. Strzafki
$ledzace sg najlepsze wtedy, gdy nie mozesz zabi¢ wrogdw,
jak w Indiach policjantéw. Trafiony strzatkq wrdg jest
pokazany na radarze, pozwalajac spokojnie sie uniknad.
Strzatki do wytaczania kamer - stuzg do tego, co wynika z
ich nazwy - trafiona strzata kamera bedzie wyiaczona nie
wigczajac alarmu (jesli zniszczysz kamere, alarm sie
wiacza). Strzatki usypiajace sa bardzo niebezpieczne, bo
gdziekolwiek trafisz w przeciwnika - i tak go uspisz (a co
potem z nim zrobisz, to juz zalezy od ciebie). Pociski z
klejem unieruchomia wrogdw nic im nie robigc (dobre na
policjantéw) - to takie ,wnyki” na odlegto$¢ (uwazaj, bo
sam tez mozesz ztapaé sie w klej). Strzatki elektryzujace
stuzg do niszczenia robotdéw - na krotko takze unieruchomig
cele ludzkie. Wreszcie, strzatki ASSS (Anti Super Soldier
Serum) zabijq super zotnierzy, gdy ci bedg wylaczeni
(trzeba ich najpierw zranic).
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Bron Ciezka

AK-47 Assault Rifle - jeden z pierwszych karabindw, ktéry
zostanie oddany ci do dyspozycji. Nie powala, ale to dobra,
porzadna bron. Szczegdlnie, jesli napakujesz ja amunicjq
zapalajacq - wtedy wrogowie po oberwaniu zapalg sie i
bedq biega¢, a ty strzelat bedziesz do nich jak do kaczek.
Uzywana najczesciej na Syberii, tak przez ciebie jak i
zotnierzy, a takze w Indiach.

M1921-A1 Submachine Gun - bardzo dobra bron,
poniewaz ma najwiekszy (50 naboi) magazynek. Niestety,
rzadko bedzie dane ci jej uzywaé, ale wybieraj zawsze jq
sposrod innych (chyba ze nie chcesz robi¢ hatasu). Uzywajg
jej mimowie Pierre’a.

Silenced Gordon 9mm Submachine Gun - catkiem dobry
(bo celny, nie ma podrzutu) pistolet maszynowy.
Dodatkowo, wyposazony w tlumik co sprawia, ze jest
jednoczesnie cichg i zabdjczg bronia. Uwazaj tylko, by
magazynek ci sie nie skonczyt.

Gordon 9mm Submachine Gun - bron identyczna do
powyzszej z jedna rdznicg - jest bez tlumika. Uzywana
najczesciej przez pracownikéw organizacji H.A.R.M.

Bacalov Instigator Combat Shotgun - standardowa
dubeltéowka. Z bliskiego zasiegu — bardzo dobra, na dalsze
odlegtosci - beznadziejna. Posiada potezng site, gdy
napakujesz ja pociskami wybuchowymi. Idealne wprost do
ostabiania super-zotnierzy. Dwa celne strzaly wystarcza, by
delikwent opadt z sit, a wtedy mozna go dobi¢ strzatkg
ASSS. Uwazaj tylko, by nie zrani¢ siebie strzelajac w co$
bliskiego.

- - - RFA Series-4 Bolt-Action Rifle - czy trzeba méwi¢, do
| ".ﬂ —— czego stuzy strzelba snajperska? Bardzo silna bron, zwykle
|| jeden strzat wystarcza, by usmierci¢ wroga (ale i tak

najfajniej trafiac w gtowe). W Syberii bedziesz musiat
oszczedzac pociski, ale w nastepnych poziomach naboi do
snajperki bedzie wystarczajaco duzo, by nie musiec
wybierac¢ celdw.
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