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Wprowadzenie

GRYOnIine.I

NO MAl\i 5 SKY

Nieoficjalny poradnik do No Man's Sky stanowi kompletny przewodnik po tej olbrzymiej grze
nastawionej na nieograniczong eksploracje kosmosu. Informacje zawarte w niniejszym poradniku powinny
okaza¢ sie bardzo pomocne w zwiedzaniu kosmosu i dotarciu do centrum wszechs$wiata, czyli
zakonczeniu gtdwnego celu fabularnego produkcji. Poczatkowe strony poradnika zawierajg miedzy innymi
szereg przydatnych porad i informacje o tym jak opusci¢ pierwsza planete czy nazwacé odkryte
przez siebie obiekty.

No Man's Sky to nowa produkcja niewielkiego zespotu Hello Games stworzonego przez branzowych
weteranow. Produkcja pozwala na nieograniczong eksploracje gigantycznego wszechswiata sktadajacego
sie z tryliondw planet. Gracz moze zwiedzac ciata niebieskie réznigce sie panujacg na nich atmosfera,
katalogowac zyjace tam formy zycia, walczy¢ z tajemniczymi Straznikami, odkrywac sekrety pradawnej
cywilizacji, handlowa¢ i podrézowac w celu dotarcia do centrum wszechswiata. Rozmiar produkcji sprawia,
ze jest to tytut, ktory moze zapewnic¢ wrecz nieskonczong ilo$¢ rozgrywki i jedynym ograniczeniem jest tu
chec¢ eksploracji gracza.

Michat "Czarny Wilk" Grygorcewicz, Piotr "Maxim Kulka"
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Podstawowe informacje

Cenne porady

e Nie zostawiaj gry samej sobie na dituzej. Przebywanie na planecie zuzywa energie systemu
podtrzymywania zycia, ktéry nalezy regularnie tadowac paliwem. Jesli pozwolimy energii na
wyczerpanie sie, nasza postac zginie. Ponadto, warunki pogodowe na planetach mogg sie zmieniac
i na przyktad nocg temperatury moga znaczaco spas¢, a w ciagu dnia spotkajg nas gwattowne
burze, przez ktére nasza posta¢ moze przebywac na zewnatrz znacznie krécej niz zazwyczaj. Jesli
chcemy zostawic¢ na chwile gre, bezpieczniej jest to zrobi¢ w kokpicie swojego statku kosmicznego.

e Kazda planeta jest bogata w wegiel, cynk, Zelazo i ktéres z paliw, nigdy nie zdarzy sie wiec, ze z
powodu ztego zarzadzania surowcami nie bedziesz w stanie jej opusci¢ - w najgorszym wypadku
zostaniesz zmuszony do Zzmudnej podrdzy na pieszo w celu uzupetniania zapasow.

¢ Nie optaca sie nadmiernie chomikowac¢ zasobdéw innych niz paliwo - co zdobedziemy na powierzchni
planety a nie jest nam akurat potrzebne do ulepszenia czy naprawy, lepiej jest sprzedac z zyskiem
niz zapetnia¢ tym bezcenne miejsce w ekwipunku w oczekiwaniu az okaze sie przydatne albo ktos
zaoferuje o kilka procent lepszg cene. Predzej czy pdzniej i tak znowu natrafimy na ten
pierwiastek. A nawet jesli nie, to mozemy go kupic¢ za kredyty - przy regularnych sprzedazach
zbiordéw szybko i tak zbierzemy dos¢ pieniedzy, by zakupy pojedynczych pierwiastkéw staty sie
nieodczuwalne dla naszego portfela.

e Skaner jest zrédtem bardzo cennych informacji. Na podstawie koloru znacznika jesteSmy w stanie
ustali¢, co znajduje sie w danym miejscu. Czerwony znacznik oznacza izotop (czyli réznego rodzaju
paliwo), zétty to tlenek (najczesciej cynk), niebieski to krzemian (zazwyczaj platyna), natomiast
biaty prowadzi do ktéregos ze znacznie rzadszych, zazwyczaj wiele wartych na rynku pierwiastkéw
jak glin czy ztoto albo do skrzynki z przedmiotem. Fioletowy kolor symbolizuje kamien wiedzy
pozwalajacy na nauke jednego stowa w jezyku obcych, natomiast ciemnozielony kolor ze znakiem
zapytania zazwyczaj prowadzi do obozéw z nadajnikami badz budynkdw.

e ROwniez w przestrzeni kosmicznej warto korzystac ze skanera. Bardzo czesto pozwala on na
odkrycie zt6z mineratéw, przyczotka handlowego, wraku czy fabryki na planecie i oszczedzenie
czasu na poszukiwanie dogodnego miejsca do lgdowania.

e Gdy lecimy na planete, dobrze jest poszuka¢ odpowiedniego punktu lgdowania zamiast wybiera¢ na
chybit-trafit. Jesli uda nam sie wylgdowac¢ w poblizu budynku umozliwiajacego handel,
zaoszczedzimy czasu na wycieczki w kosmos i z powrotem.

e Czasem mozemy natrafi¢ na wrak statku kosmicznego. Jest to okazja na darmowg zmiane pojazdu
na lepszy, nalezy jednak pamietaé, ze w nowym wehikule wiekszos$¢ podzespotow bedzie
uszkodzona i wprawienie machiny w ruch moze okaza¢ sie bardzo czasochtonne - na tyle, ze koniec
koncéw bardziej optacalne moze okazac sie jednak zakupienie nowej, w petni sprawnej maszyny na
stacji kosmicznej.

e Najprostszy sposéb na rozwigzanie problemu z niedoborem miejsca w ekwipunku to zdobycie w
ramach postepow fabularnych karty dostepu Atlaspass w. 1. Dzieki niej na kazdej stacji kosmicznej
(ktore znajdujg sie w kazdym systemie) mozemy jednorazowo dokupi¢ jeden dodatkowy slot na
przedmioty. Po odwiedzeniu kilkunastu systemdw problem braku miejsca staje sie dzieki temu
znacznie mniej dokuczliwy. Jesli nie mamy jeszcze Atlaspass, to musimy uwaznie zwiedzac planety
- czasem okazja do zwiekszenia pojemnosci pojawia sie przy punktach orientacyjnych.
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Karty dostepu Atlaspass w2 oraz w3 mozna zyskac jedynie poprzez przeczesywanie budynkdéw oraz
rozmowy z obcymi w poszukiwaniu planéw nowych technologii. Plany, jakie otrzymujemy po
rozwigzaniu tamigtowek dialogowych sg losowe, ale za kazdym razem istnieje niewielka szansa, ze
otrzymamy witasnie te "recepture". Placowki produkcyjne i opuszczone budynki na powierzchni
planet sg dobrym punktem zaczepienia.

Zte odpowiedzenia na tamigtéwke podczas interakcji z obcym, terminalem lub monolitem sprawia,
ze tracimy swojg szanse i nie mozemy ponownie sprobowac. Mozna obejs$¢ to ograniczenie poprzez
wczytanie ostatniego zapisu gry.

Nigdy nie dopuszczaj do przegrzewania sie promienia wydobywczego. Kiedy pasek nagrzania staje
sie czerwony, wystarczy na sekunde puscic¢ spust i natychmiast bedziemy mogli pracowac dalej.
Oszczedza to wiele czasu marnowanego na schtodzenie sie multinarzedzia.

Monolity sg cennym zrdodtem ulepszen ekwipunku oraz wiedzy na temat jezyka obcych. Te
monolity, ktore dajg nam tamigtdéwki do rozwigzania zawsze wynagradzaja nas planami nowej
technologii albo nawet nowym multinarzedziem.

Nie sprzedawaj kamieni Atlasa, jesli podazasz jego Sciezkg. Podczas wizyty w ostatnim Interfejsie
Atlasa, bedziemy potrzebowali 10 kamieni, aby stworzy¢ nowg gwiazde w galaktyce.

Przeanalizowanie niektérych latajacych stworzen za pomocg wizjera moze okazac sie niemozliwe.
W takim wypadku wystarczy zestrzeli¢ takiego zwierza i przeskanowac jego ciato.

Znajdujac sie na planecie bogatej w bardzo rzadkie pierwiastki, warto zapetni¢ nimi inwentarz
kombinezonu i naszego statku, aby zbi¢ fortune na najblizszej stacji kosmicznej czy w placowce
handlowej.

W pierwszej kolejnosci warto skupic¢ sie na powiekszeniu ilosci miejsca w ekwipunku kombinezonu -
pozwoli nam to na dtuzsze wypady w celu wydobycia zt6z, a co za tym idzie wieksze profity po
wizycie w terminalu handlowym.

W oknie mapy galaktyki mozemy wykonac skan, ktoéry ujawni nam systemy i planety odkryte przez
innych graczy w poblizu, oraz nasze wiasne odkrycia, co pozwala na powrdt do wczesniej
odwiedzonych miejsc.

Sciezka Atlasa jest nieco diuzsza pod wzgledem odlegtosci, ale jednoczesnie tatwiejsza i szybciej
pozwoli na dotarcie do rdzenia galaktycznego, dzieki zasobom jakich dostarcza.

Przebywajac na stacjach kosmicznych warto sprawdzi¢ ceny skupu réznych pierwiastkéw,
zanotowad, ktére sprzedajg sie duzo powyzej galaktycznej sredniej i bez opuszczania tego systemu
wybrac sie na pobliskie planety w celu ich wydobycia. Mozna réwniez zarobi¢ bez opuszczania stacji
- wystarczy kupowac te materiaty od innych obcych i sprzedawac¢ w pobliskim terminalu.
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Jak rozpoczac gre?

Initialise...

®

Wbrew pozorom nie jest to ekran tadowania!

Gdy po raz pierwszy uruchamiany No Man's Sky, po jakims czasie naszym oczom ukazuje sie biaty ekran z
napisem "Inicjalizacja..." na $rodku. Wielu graczy bierze go za informacje, Ze gra sie wcigz taduje i
wyczekuje momentu rozpoczecia wlasciwej zabawy. W rzeczywistosci jednak w tym momencie gra jest juz
zatadowana i gotowa do rozpoczecia. Gracz musi przytrzymac widoczny na ekranie przycisk (kwadrat na
konsoli PS4, E na PC), by rozpoczac¢ proces inicjalizacji kombinezonu i przejs¢ do wiasciwej rozgrywki.
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Pierwsze kilkadziesigt sekund rozgrywki to tylko cutscenka

Kiedy zniknie ekran inicjalizacji, rowniez nie od razu bedziemy mogli przeja¢ kontrole nad naszym
bohaterem. W tym momencie nastepuje moment wiasciwego startu wszystkich systemoéw naszego
skafandra, podczas ktérego mozemy jedynie podziwia¢ otaczajace nas widoki. Kiedy wreszcie wszystkie
elementy UI pojawig sie na ekranie i kamera przestanie sama sie obraca¢, wtedy mozemy przystapi¢ do

dziatania.

‘ st przewodnik oraz centralny komputer - Atlas

Pierwszym krokiem, jaki powinnismy wykona¢ to doktadne przeczesanie naszego "obozowiska".
Znajdziemy tutaj kilka skrzyn z zasobami oraz informacje o nowych technologiach, ktére mozemy
wyprodukowac. Kolejnym kluczowym elementem, ktory odnajdziemy w poblizu naszego wraku jest Atlas
- czerwony, kulisty krysztat, ktory odgrywa kluczowg role w fabule No Man's Sky (o czym $wiadczy chocby
jego wizerunek widoczny w logo gry).
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