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Wprowadzenie 
 

Poradnik do The Amazing Spider–Man zawiera szczegółowy i bogato ilustrowany opis przejścia 
misji głównych oraz dodatkowych, a także: 

• Lokalizację wszystkich magazynów, części technologii, instrukcji, nagrań oraz rzeczy 
do sfotografowania; 

• Dział poświecony dostępnym w grze zadaniom pobocznym, wraz z opisem i lokalizacją 
misji reporterskich; 

• Sposoby odblokowania wszystkich strojów Spider–Mana oraz jego urodzinowej 
czapki; 

• Mapy, na których zostało zaznaczonych 700 stron komiksów! 

Michał „kwiść” Chwistek (www.gry–online.pl) 
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Opis przejścia 
0 1  –  O s c o r p  I s  Y o u r  F r i e n d  

 

Po rozpoczęciu gry będziesz automatycznie podążał za Gwen, mogąc jedynie obracać kamerą przy 
pomocy prawej gałki analoga. 

 

 

Gdy wreszcie otrzymasz kontrolę nad postacią, przytrzymaj RB, żeby wejść w tzw. Web Rush. 
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Puszczenie przycisku spowoduje błyskawiczne przeniesienie we wskazane miejsce. Uratujesz w ten 
sposób swoją przyjaciółkę. 

 

 

Trzymając ja na plecach musisz biec przed siebie, przechodząc przez kolejne otwierające się wrota. 
Aby wykonać skok, wciśnij A. 

 

Kup książkę

http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_079n_ebook


Niesamowity Spider-Man – Poradnik GRY-Online.pl 

Strona: 6 

 

Za pomieszczeniem z uderzającymi o szybę robotami, skręć w lewo i podnieś leżący za drzwiami 
Audo Evidence. Lokalizację pozostałych znajdziek opisano w poświęconym im dziale poradnika. 

 

 

Kawałek dalej dotrzesz do dziury, którą musisz przeskoczyć. Przytrzymaj w tym celu RT, a 
następnie kieruj postacią za pomocą analoga. 
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Za drugą tego typu dziurą zostaniesz zaatakowany przez oddział pająków. Zeskocz wtedy na dół i 
pokonaj przeciwników, wciskając w odpowiednich momentach X (atak) oraz Y (unik). 

 

 

Gdy walka dobiegnie końca, będziesz mógł wrócić do Gwen. Zabierz ją ponownie na plecy 
przyciskiem Y, a następnie przejść przez drzwi na dole z prawej. 
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