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Wprowadzenie

Ponizszy nieoficjalny poradnik do Nioh stanowi zbidér najwazniejszych porad i wskazdéwek dotyczacych
rozgrywki. Najwazniejszym elementem poradnika jest rozbudowana solucja wszystkich
dostepnych w grze misji wraz ze wskazaniem na kluczowe przedmioty misji i ukryte elementy
gry, ktoérych odblokowanie daje dodatkowe korzysci. Nieodtgcznym elementem solucji sg ilustracje,
ktére pomagajg nawigowac w tresci poradnika, a naniesione na nie oznaczenia obrazujg najwazniejsze
elementy przedstawionego $wiata.

Poza opisem przejscia rozdziat obfituje w rozdziatly pos$wiecone licznym aspektom rozwijania
protagonisty, a takze ogolnej mechanice gry ze szczegdlnym naciskiem na walke i umiejetne
korzystanie ze znalezionego wyposazenia. Osobna sekcja poradnika zostata poswiecona
bossom, ktérych spotkamy na koncu kazdej z gtéwnych misji. Z dedykowanych im rozdziatéw
dowiesz sie sporo o ich stabych punktach, a takze znajdziesz tam wskazowki, ktére uczynig starcie z nimi
nieco tatwiejszym. W poradniku znajdziesz tez doktadny opis sterowania i omdwienie interfejsu gry.
Cato$¢ zamyka rozdziat dedykowany dostepnym w grze trofeom.

Nioh to gra akcji, ktéra przenosi nas w realia feudalnej Japonii. Poza wojownikami z okresu Sengoku, na
naszej drodze stang znane z Japonskich legend Demony z Krainy Yokai, ktére nawiedzajg $wiat poprzez
portal miedzy wymiarami. Produkcja Team Ninja pozwala nam wcieli¢ sie w angielskiego pirata o imieniu
William, ktéry zostaje wciggniety w walke pomiedzy najwiekszymi mocarstwami Swiata. Jego los zostaje
zawigzany z pewnym alchemikiem, ktdrego $ciga az do Kraju Kwitngcej Wisni.

Poradnik do gry Nioh zawiera:

1. Peilng, bogato ilustrowang solucje kazdej z dostepnych w grze misji;
Rozdziaty dedykowane wszystkim bossom wraz ze wskazéwkami utatwiajgcymi starcia;
Szczegdtowe wyjasnienie mechanizmu rozwijania cech i umiejetnosci protagonisty;
Rozdziaty koncentrujqce sie na zdobywanym w grze wyposazeniu;

Szczegotowe wyjasnienie interfejsu gry i sterowania;

o ok~ 0 DN

Opis wszystkich dostepnych trofedw w grze.

Oznaczenia w soluciji:
1. Pogrubiono wszystkie najwazniejsze uwagi dotyczace realizowanych misji;
2. Kolorem czerwonym oznaczono przeciwnikow;

3. Kolorem niebieskim oznaczono przedmioty niezbedne do ukonczenia misji lub utatwiajace jej
realizacje;

4. Kolorem zielonym oznaczono lokalizacje duchéw Kodamy;

5. Kolorem wyszczegolniono potozenie Chramow.

tukasz Wisniewski, Damian Kubik (www.gry-online.pl)
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Bohater
Jak rozwijac bohatera?

Ponizszy rozdziat to szereg wskazowek dotyczacych rozwoju protagonisty w grze.
1. Wybor broni
2. Statystyki

3. Czy mozna cofng¢ zmiany i rozdzieli¢ punkty na nowo?

Wybor broni

W przerwie pomiedzy pierwszg a druggq misjq zostaniemy poproszeni o wybor broni, ktérg bedziemy
prowadzi¢ rozgrywke. Nie jest to oczywiscie wybor wiazacy, a w dalszych etapach gry mozemy
niejednokrotnie zmienia¢ wykorzystywana bron i rozwija¢ postac¢ pod inne typy wyposazenia.
Nie mniej jednak wybdr uzbrojenia na poczatku gry podniesie okreslone statystyki bohatera.

Bron Atrybut

Miecz Serce +1

Dwa mieczelUmiejetnos¢ +1

Wiocznia Ciato +1

Topor Kondycja +1

Kusarigama|Zrecznos$¢ +1

Wybor powinien by¢ zdeterminowany przede wszystkim rodzajem wyposazenia, ktore
odpowiada najbardziej stylowi twojej gry. W czasie prologu masz mozliwo$¢ zapoznania sie pobieznie
z roznymi typami broni, ale rownie wazne jest umiejetne ich taczenie.

Zatdézmy, ze gtdéwng twojg bronig jest topér. Dzieki niemu bedziesz zadawat spore obrazenia, aczkolwiek
ataki sg wolne niezaleznie od postawy, a ich zasieg jest S$redni. Jesli taki styl prowadzenia star¢ ci
odpowiada, to warto dobra¢ do niego wyposazenie, ktére bedzie uzupetnia¢ niektore braki w tej
konfiguracji. Bron drzewcowa to wiekszy zasieg. Dwa miecze pozwolg szybciej wyprowadzacé ciosy.
Kusarigama jest bardzo specyficzng bronig, ktérg mozna wykorzystywa¢ na wielu polach, ale nauka
umiejetnego postugiwania sie nig moze troche potrwac.

Co wiecej, gra przewiduje mozliwos¢ odblokowania dodatkowych atakow i umiejetnosci dla
kazdej z dostepnych broni. Jesli po kilku poczatkowych misjach dochodzisz do wniosku, ze
wczesniej wybrane zestawienie jest malo efektywne w twoim stylu gry, to mozesz przeznaczy¢
punkty samuraja na odblokowanie umiejetnosci dla innego oreza. Nie mozesz jednak zmieniaé
forteli w nieskoriczono$¢, poniewaz niektére umiejetnosci obtozone sg znacznym kosztem w punktach
samuraja, co sprawi, ze nie bedziesz mdgt ich odblokowad, jesli nie skupisz sie na danym drzewku.
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Statystyki

Atrybuty bohatera powigzane sg bezposrednio z rodzajem wyposazenia, ktére wykorzystujesz w walce.
Wskazane w powyzszej tabeli statystyki odnoszg sie do okreslonego rodzaju broni. Za kazdym razem, gdy
podnosimy okreslong statystyke, to jednoczesnie zwiekszamy skutecznos$c¢ dziatan zwigzanych z danym
rodzajem wyposazenia.

Warto mie¢ na uwadze, ze zwiekszanie podstawowych statystyk wptywa tez na inne statystyki
bohatera, co oznacza, ze za dang statystyke bitewnga czy dodatkowa nie odpowiada pojedynczy
atrybut. Kazdy z atrybutdw w réznym stopniu wptywa na poszczegodlne statystyki. Wszystkie szczegoty w
tym zakresie znajdziesz w rozdziale poswieconym tej czesci rozwoju bohatera.

Czy mozna cofnaé zmiany i rozdzieli¢ punkty na nowo?

Tak. Mozesz tego dokonac dzieki zakupionej u kowala Ksiedze Reinkarnacji. Za jej sprawg mozesz
rozdzieli¢ punkty bohatera, a takze punkty umiejetnosci w inny sposéb niz zrobite$ to wczesniej. Ksiege
mozesz wykorzystac tylko w okienku pomiedzy misjami.

Po uzyciu otrzymujesz petna pule zebranych wczesniej punktéw, a Ksiega Reinkarnacji znika.
Caly proces mozesz ponawia¢ dowolng ilos¢ razy, ale koszt ksiegi bedzie za kazdym razem
wyzszy.
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Amrita | poziomy doswiadczenia | Bohater

Ponizszy rozdziat pos$wiecono punktom doswiadczenia i formom rozwijania bohatera z ich pomoca.
Dowiesz sie tutaj jak i kiedy wykorzystac¢ zbierane doswiadczenie, a takze przeczytasz o jego unikalnych
wilasciwosciach.

=  Amrita

* Progi pozioméw doswiadczenia

Amrita

Z perspektywy swiata gry Amrita to szczegdlny rodzaj surowca o ktory walczg Swiatowe mocarstwa, ale
nas interesuje jedynie jego wplyw na gidbwnego bohatera gry. Najpopularniejszym zrédiem
pozyskiwania Amrity jest zabijanie przeciwnikow. W zaleznosci od typu przeciwnika, za jego
pokonanie bohater otrzyma ustalona liczbe punktow doswiadczenia. Poza tym zréditem Armity
mogaq by¢ specjalne przedmioty, a takze specjalna nagroda za pierwsze uzycie nowego Chramu.

Amrite mozesz wykorzystac jedynie do podniesienia podstawowych statystyk bohatera, takich
jak umiejetnos¢ czy sila. Mozesz dokona¢ tego jedynie w Chramie, pod warunkiem, ze
dysponujesz odpowiednia liczba punktéow, ktéra jest inna dla kazdego kolejnego poziomu
bohatera.

Zdobywanie doswiadczenia jest tez Scisle powigzane z Duchem Opiekunem bohatera. W toku rozgrywki
bedziesz zdobywat kolejne punkty Amrity, co jest jednoznaczne z ladowaniem wskaznika
Zywej Broni. W zaleznosci od sily wspomnianego trybu musisz zebraé¢ odpowiednia ilo$¢
doswiadczenia, zeby méc z niego skorzystaé. Dla utatwienia mozesz zauwazy¢ jak umieszczony w
lewym gdérnym rogu ekranu wskaznik ducha sie zapetnia. Po osiggnieciu maksymalnego progu ikona
ducha zyska specyficzng animacje, co bedzie jednoznaczne z mozliwoécia skorzystania z Zywej Broni, gdy
tylko uzyjesz odpowiedniej kombinacji klawiszy.

Jesli w czasie potyczki polegniesz, to twéj duch opiekun pozostanie w miejscu $mierci, zeby
pilnowaé zebranej Amrity i tadunkéw Zywej Broni. Jesli nie uda ci sie dotrze¢ do niego i odebraé
fadunkéw (zginiesz po drodze) to duch wroéci do Chramu co bedzie jednoznaczne z utratg wczesniejszego
dodwiadczenia i tadunkéw Zywej Broni. W dowolnym momencie mozesz tez wezwa¢ ducha do Chramu,
jesli np. nie zalezy ci na punktach Amrity, a bardzo wazne jest dla ciebie uzycie Zywej Broni.

O Zywej Broni dowiesz sie wiecej w rozdziale niniejszego poradnika poswieconemu walce z przeciwnikami.
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