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Wprowadzenie

NECROPOLIS

A . _—
Ponizszy nieoficjalny poradnik do gry Necropolis stanowi kompletne kompendium pozwalajgce na zdobycie
wszystkich niezbednych informacji przydatnych w toku rozgrywki. Zawarte tutaj wskazéwki pozwola
na peine ukonczenie gry z uwzglednieniem wszystkich dostepnych osiagnie¢ i trofeow. W
poczatkowych rozdziatach znajdziesz informacje dotyczace podstawowych mechanik
rozgrywki, sterowania i interfejsu. Poradnik zawiera réwniez rozdziat zatytutowany "porady ogdlne",
ktéry jest kompendium najistotniejszych porad, ktére pomoga ci szybciej i efektywniej ukonczy¢ gre.

Dalsze rozdziaty poradnika traktujg o wszystkich rodzajach wyposazenia dostepnego w grze, zaréwno
konwencjonalnego jak i magicznego. Osobny rozdziat zostat poswiecony wytwarzaniu przedmiotéw wraz z
potrzebnymi do tego recepturami. Znajdziesz tu réwniez peiny bestiariusz z uwzglednieniem
mocnych i stabych stron poszczegélnych przeciwnikéw. Dodatkowo oméwione zostang elementy
charakterystyczne dla pozioméw w grze oraz porady dotyczace walki.

Poradnik do Necropolis zawiera:

Wskazdéwki pozwalajgce na skuteczne pokonywanie przeciwnikéw i osigganie dalszych poziomow;

e Spis wszystkich osiggniec¢ i trofedw w grze

¢ Informacje dotyczace sterowania, elementéw interfejsu i mechaniki rozgrywki
e Komentarz dotyczacy wszystkich elementéw wyposazenia

e Peten bestiariusz z uwzglednieniem cech poszczegdlnych przeciwnikéw

e Porady dotyczace craftingu i niezbedne receptury

e Rozdziat "porady ogdlne" stanowigcy zbidr najistotniejszych porad i wskazéwek

W poradniku do Necropolis nie znajdziesz map oraz petnej solucji przejscia poszczegolnych pozioméw
katakumb. Poziomy generowane sg proceduralnie przy kazdym ponownym uruchomieniu rozgrywki,
aczkolwiek zostang omodwione ich elementy wspdlne.

tukasz Wisniewski (www.gry-online.pl)
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Podstawy

Interfejs

W trakcie rozgrywki masz dostep do bardzo okrojonego i czytelnego interfejsu. Sktada sie z dwdch
integralnych elementéw i okna zadan. To ostatnie wyswietlane jest krotko po uruchomieniu gry, po
otwarciu ekwipunku i w chwili gry wypetnisz cate lub czes¢ zadania.

Ponizej znajdziesz szczegdtowe informacje dotyczace elementéw interfejsu gry.

e Osiagnigcia
e Zasoby
e Zadania
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Osiagniecia

3

W ramach tzw. osiggnie¢, mozesz zauwazy¢ trzy poszczegdlne elementy. Licznik poziomoéw [1] wskazuje
oczywiscie, na ktorym poziomie nekropolii aktualnie sie znajdujesz. W miare schodzenia na nizsze
poziomy wskazana warto$¢ bedzie ulegat zmianie. Pamietaj, zeby nie myli¢ tego z poziomem
doswiadczenia protagonisty, poniewaz takowy w grze nie wystepuje.

Drugi wiersz to licznik klejnotéw [2], ktdore udato ci sie zebra¢ w toku biezacej rozgrywki. Oczywiscie
wartos$¢ bedzie sie zmienia¢ wraz ze zbieraniem dodatkowego ekwipunku i podczas transakcji ze starcem.
Klejnoty wypadajga z przeciwnikdw i elementéw otoczenia. Musisz zebra¢ ich co najmniej 200 dla
okreslonego poziomu katakumb, zeby mozliwe byto zejscie na nizszy poziom.

Punkty zastug [3] otrzymasz za wykonanie zadan pobocznych oraz po zakoriczeniu rozgrywki. Zebrane
punkty zastug mozesz wydac¢ na odblokowanie kodekséw w skryptorium, otwieranie skrzyn z nagrodami
lub wykupienie barw postaci u starca. Staraj sie zarzadza¢ nimi oszczednie, gdyz sg kluczowe na kazdym
etapie rozgrywki.

Zasoby

W ramach tego elementu interfejsu réwniez mamy dostepne trzy wskazniki. Przedmiot podreczny [1]
mozesz aktywowaé w dowolnym momencie za posrednictwem klawisza "Q". Mozesz zmienia¢ przedmioty,
ktore pojawig sie w tym miejscu za posrednictwem rolki myszy i klawiszy "3" i "4". Kazdy z 10 elementow,
ktére masz przy sobie moze by¢ uzyty w taki sposdb, bez koniecznosci otwierania okna ekwipunku.

Pasek zdrowia [2] sygnalizuje jakimi zasobami witalnymi dysponuje protagonista. Jedynym sposobem na
zwiekszenie zasobow jest korzystanie z fontanny, ktérg znajdziesz na koncu kazdego poziomu.

Pasek kondycji [3] ukazuje zasoby bohatera niezbedne do wykonywania atakow, skokdéw i unikow. W
przypadku uzycia atakéw specjalnych, maksymalna warto$¢ paska ulega zmniejszeniu, a utracony
fragment paska staje sie szary, co wida¢ na powyzszym obrazku. Pasek nie zregeneruje sie
automatycznie, wiec musisz uzy¢ dowolnego z rodzajéw jedzenia lub mikstur witalnych, zeby powrdcit do
prawidtowej wartosci.
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Zadania

<> Pozbad? sie krysztatéw Lustrzakéw. (1/10)

<> Spladruj skrzynie ze skarbem. (5/7)
<> Stan sie

Gra oferuje réwniez zadania poboczne, ktdére mozesz wykonywac¢ podczas pokonywania kolejnych
poziomow katakumb. Dobér zadan jest catkowicie losowy i w wielu przypadkach moze okazac sie, ze nie
bedziesz w stanie ich wykona¢ nawet po ukonczeniu gry, gdyz w toku rozgrywki nie zostaty
wygenerowane te elementy, ktére to umozliwia. Za wykonanie kazdego z zadan otrzymasz 1 punkt
zastug, a natychmiast po wykonaniu zadania, w jego miejscu pojawi sie kolejne. Opis wykonania
poszczegolnych zadan wraz ze wskazowkami znajdziesz w dedykowanym rozdziale.
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Sterowanie

Peten zakres sterowanie mozecie znalez¢ za posrednictwem menu gry. Dodatkowo umieszczony jest na
$cianie w poczatkowej komnacie za kazdym razem gdy rozpoczynasz kolejne podejscie do gry.

Ikona Funkcja

1. Kliknij - atak
2. Przytrzymaj - potezny atak

1. KIliknij - atak tarczg
2. Przytrzymaj - ostona tarczq, strzat z kuszy
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Zmiana potozenia kamery, rozgladanie sie

1. + kliknij LPM - mocny atak
2. + przytrzymany LPM - potezny atak

Uzyj przedmiotu

Tworzenie przedmiotéw i Ekwipunek

Interakcja

JEEMEREN

Poruszanie sie

+ W/S/A/D - bieg

| =

Skok
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