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Wstep

Witam w poradniku poswieconym NecroVision. Poza drobiazgowym rozwigzaniem gry, znajdziesz w
nim niezbedne informacje na temat sekretow oraz porady dotyczace walki w prestizowej sali
wyzwan.

Sekrety to inaczej listy, miejsca tajemne oraz wampirze artefakty, ktére w komplecie podliczane sg
na koncu wiekszosci poziomow. Ten swego rodzaju wyznacznik naszego poswiecenia grze, zostat
oczywiscie w ponizszym tekscie potraktowany z nalezytg dbatoscig o szczegdty. Najwiekszg wartosé
majq tu artefakty, ktére podwyzszajg poziom furii kontrolowanego bohatera i tym samym wptywajq
na wrazenia czerpane z rozgrywki. Z tego tez wzgledu, w tekscie odnajdziesz je wyrdznione
kolorem

Listy i miejsca tajemne nie majq az takiego wplywu na gre, ale posiadajq funkcje praktyczng (nowe
bronie, amunicja) oraz fabularng (realia wojny widziane oczami innych zotnierzy). W solucji, opisy
lokacji zawierajace te dobra zaznaczone zostaty pogrubieniem.

W ostatnim rozdziale poradnika przeczytasz rady na temat sali wyzwan. Dziat ten to takze
niezbedne zrodto wiedzy na temat m.in. czaréow, ktére w nagrode sg dodawane do odblokowanej
wraz z progresem gry Reki Cienia. Zaklecia zdobyte w sali wyzwan, sg do wykorzystania od razu w
rozgrywanej kampanii.

Korzystajac z okazji, chciatbym na koniec serdecznie podziekowaé firmie The Farm 51 za pomoc w
przygotowaniu tego poradnika. Wszystkim graczom 2zycze natomiast fenomenalnej zabawy i
niekonczacej sie furii. Niech saperka bedzie z Wami.
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Solucja

Rozdziat 1 - Okopy

= listy: 8
= tajemne miejsca: 6
= 12

= sala wyzwan: Grabarz

Wydostan sie z bunkra

Atak na niemieckie pozycje (wprowadzajacy rozdziat ,ziemia niczyja”) okazat sie totalng katastrofa.
Wrdg spodziewat sie ofensywy Ententy i m.in. przy wsparciu zabdjczego gazu praktycznie
zmiazdzyt natarcie. Ocalates Ty i nie do konca poczytalny brytyjski zotnierz, ktdéry swoim
wystepkiem praktycznie sam skazat na smier¢ Twoich towarzyszy.

Zaraz po zakonczeniu animacji, rozméwca rzuci sie na Ciebie. Do obrony uzyj klawisza walki wrecz,
czyli domyslnie scrolla. Kilkoma uderzeniami pozbaw agresora zycia (1), po czym rozejrzyj sie
wokot. Znalazte$ sie z zabarykadowanym bunkrze, z ktérego przydatoby sie wydostaé. Zanim
jednak do tego dojdzie, przeczytaj dwa listy. Pierwszy ulokowany jest w jednym z rogow
pomieszczenia (2), drugi koto ogniska gdzie przed chwilg stat Brytyjczyk.
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Po zapoznaniu sie z wizerunkiem pieknej Helgi, siegnij po tadunki wybuchowe z pobliskiej skrzyni
(3). Zabierz tyle, aby$ wiecej nie mdgt juz unies¢ - przydadzg sie pdzniej do odblokowania
sekretéw. Podejdz do drewnianych desek blokujgcych wyjscie i podpal lont (4). Wyjdz na zewnatrz.

Ucieknij z zagazowanego obszaru do niemieckiego okopu

Trudno tu szuka¢ $wiezego powietrza, skoro wokét unosi sie gaz (teraz nieszkodliwy), a nad gtowa
Swiszczg kule. Niemcy najwidoczniej wiedzieli, ze ukrywasz sie wewnatrz. Przede wszystkim zabij
wiec wszystkich przeciwnikdw i nie bdj sie brawury. Wyjdz na otwarty teren wdajac sie zwyczajnie
w bojki, od czasu do czasu strzelajac do dalej ustawionych wrogdw (5). Gra polega gtéwnie na
walce na bliski kontakt i im wczesniej sie z tym oswoisz, tym lepiej. Uderzaj szkopow kolbg
karabinu, przewracaj kopniakiem, szukaj przydatnych kombosdéw, ktdre zapetnig poziom adrenaliny
i furii. Pamietaj, ze strzat w glowe to tez bardzo przydatna kombinacja.

Kiedy juz oczyscisz rejon. Zwrd¢ uwage na drewniang wieze na potnocnym wschodzie wedtug
wskazan strzatki (6). Podejdz do niej i wysadz, schodzac po chwili do tajemnego okopu.
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Przedostan sie do cekaemu i zestrzel niemieckie samoloty

W rzeczywistosci jest to tajemne zadanie bonusowe, ale im wiecej walki tym lepiej, czyz nie? W
rowie spotkasz piszacego list sprzymierzenca. Wspomina on o Fokkerach, czyli niemieckich
samolotach, ktore krazg nad teatrem dziatan szukajac alianckich niedobitkdw. Chyba juz dosc¢ sie
wycierpieli, wiec czym predzej zasuwamy do cekaemu.

Zaraz z zza rogu wypadnie grupka szkopdw. Potem znajdziesz jeszcze kilku stojacych za
skrzynkami, obok przeprawy u gory i nad docelowg drabing (7). Zatatw ich wykorzystujac np.
przyjaznie rozmieszczone beczki z prochem. Po zameldowaniu sie w lokacji z karabinem, chwy¢ go
w swoje amerykanskie tapy rozpoczynajac ostrzat (8). Tnij zwtaszcza Niemcow, ktérzy s w stanie
wyrzadzi¢ Ci krzywde ale katem oka wypatruj tez ptatowcéw. Te dos¢ szybko rung na ziemig, a o
skoniczonym zadaniu poinformuje Cie informacja, bys wrécit do angielskiego zotnierza.
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Zadanie gtéwne: przedostan sie przez okopy, by omina¢ zagazowany obszar

Ten niestety bedzie juz martwy. Oczekuj takze kolejnej wizyty obcych zotnierzy. Po opanowaniu
sytuacji przeczytaj list (9) do Sary pozostawiony przez Brytyjczyka, po czym kieruj sie w gtab
okopow.

Po kilku krokach zostaniesz najprawdopodobniej ostrzelany z lewej strony ze stanowiska z
karabinem maszynowym. Jesli zebrate$ jakie$ granaty, wystarczy tylko, ze dobrze wycelujesz
(klawisz G lub 1) (10).

Pedz dalej az eksplodujg drzwi do pomieszczenia (11). Zastrzel wszystkich Niemcdéw, a nastepnie
wejdz do srodka zabierajac stamtad bardzo przydatng strzelbe (12). Wyjdz z powrotem i kontynuuj
podroz.

Ostatecznie zobaczysz szkopdw gingcych od wtasnego gazu. Sprawca tej tragedii okazat sie o dziwo
jeden z Niemcéw, z ktérym za chwile sobie pogadasz.
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