PORADNIKI DO NALEPSZYCHGIER g T8y [y}

Mortyr ll1:
Akcje Dywersyjne

PORADNIK DO GRY

: ‘( /
’ = ! i
] ( 12
'y A £ i i e

- . \'. i A

I / '.

v G - I :

1 |




Nieoficjalny poradnik GRY-OnlLine do gry

MORTYR III:

Akcje Dywersyjne

autor: Szymon ,,SirGoldi” Btaszczyk

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Prawa do uzytych w tej publikacji tytutdw, nazw wtasnych, zdje¢, znakéw towarowych i handlowych, itp.

nalezg do ich prawowitych wiascicieli.

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_078f_ebook

Mortyr III: Akcje Dywersyjne — Poradnik GRY-OnLine

Spis Tresci

SPIS TreSCi cururrrimirnirnrrsrrs s s s s s ssassssassssasassnssssnsnssnsnssnsnnnnnn 2
WProwadzZenie ...vvccrvuemmrnsmssmmsssmsansmsassmsssssansssssssssssssnsssnnsssnnssnnnssnnns 3
(= o ol Yo -« Y . |
OPIiS PrzejJScCia ccvvmrumrumrmrnnrsrrrsr s s s s s ssnssssssssssnssassnssnssnsnnsnnns D
Misja 1 - LqdowWanie .....ccuvcmvumriemmmmmamssemsmssmssnssnnssnssanssnsssnssnnsnnsnns 3
Misja 2 - O jeden most za daleko ......cccvvirivnrnirssnsssnsssnnsnnnnnnas 12
Misja 3 - Tygrysy we mgle......ccccrvmmmnnnrssnnsssnsssansssnssssnsssnnsssnnssnns 19
Misja 4 - Wylamania i wlamania.......ccccvviciicincsnnscssnns s s 26
Misja 5 - Ewakuacja ...cvccrvemmimrnmriemssmssamssessanssanssnssanssnnssnssnnsnnnsnns 31
Misja 6 - Mayday, Mayday .....coccrmnmmmmnnmmnnssmssmmsnssssssssnsssnnsssnssnns 36
Misja 7 - POCIQQ..civemrrsnmrmnnmmsnnmmsnnsssnnssnnsssnnsssnnssnnnssnnsssnnsnnnnsnnnnnnnn 42
Misja 8 - Ostateczne uderzenie ........ccccvvmrvsmrnsrssssnnsssnnssnnnsnas 47

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgodgq © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl

Strona: 2

Kup ksiazke


http://www.gry-online.pl/
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_078f_ebook

Mortyr III: Akcje Dywersyjne — Poradnik GRY-OnLine

M R

XA OnLine

Wprowadzenie

Mortyr 3 sprawia Ci problemy? Nie potrafisz sobie poradzi¢ z jakim$ fragmentem?
Niezidentyfikowany przeciwnik wcigz Cie zabija i musisz zaczyna¢ zabawe od ostatniego punktu
zapisu? W takim razie ten poradnik jest dla Ciebie! Zawartem w nim kompletny opis przejscia, abys
Ty, drogi graczu, nie miat zadnych probleméw z pokonaniem nawet najwiekszych przeciwnosci.
Oczywiscie w poradniku znalazty sie takze setki screendw, ktére przedstawig istote praktycznie
kazdego problemu. Oprécz tego do opisow misji dotaczytem kilka drobnych wskazdwek,
sprobowatem mniej wiecej okreslic poziom trudnosci, miejsce oraz czas akcji, a takze
przedstawitem cele, jakie stawiajq przed graczem twodrcy. Dodatkowym smaczkiem jest garsé
porad, ktorych lekture polecam przede wszystkim nowicjuszom. Bawcie sie dobrze i w razie
ktopotow rzucajcie okiem do poradnika.

Szymon ,,SirGoldi” Blaszczyk
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Garsc porad

Niektére beczki zawierajgq tatwopalng substancje; kiedy przeciwnik znajdzie sie w ich
poblizu, po prostu je przestrzelmy, by nieco utatwi¢ sobie zadanie.

Oszczedzanie amunicji zupetnie mija sie z celem.
Najlepiej celowaé z ramienia, tj. trzymajac PPM.

Karabiny samopowtarzalne sg skuteczne tylko wéwczas, gdy potrafimy dobrze celowacd;
trzeba zawsze trafiac w gtowe, bowiem w innym razie przeciwnik przezyje i zdazy nas
powaznie zranic.

Wychylanie sie zza rogoéw przy pomocy klawiszy Q oraz E doskonale sprawdza sie w
kiepskich sytuacjach.

Warto ukrywac sie za niskimi przeszkodami (kucniecie - klawisz Ctrl, czotganie sie - Z).
Granaty w wielu sytuacjach sq bardzo przydatne.

Mortyr 3 to gra oparta na skryptach, ktore nierzadko sa bardzo irytujace; pamietajcie, ze
aby popchna¢ akcje do przodu, czesto konieczne jest zabicie wszystkich nieprzyjacidt
znajdujacych sie na danym obszarze.

Nie zblizaj sie zbytnio do zotnierzy uzbrojonych w karabin.
Gdy masz mato energii, natychmiast zacznij szuka¢ apteczki — na pewno jakas sie znajdzie.

Jesli widzisz wroga majacego zamiar rzuci¢ granat, natychmiast naci$nij na spust i sprébuj
go ukatrupid.

Czesto przetadowuj bron.

Ostatnia, najwazniejsza - nie daj sie zabié.;)
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Opis przejscia
Misja 1 - Ladowanie

Cel I - ochrania¢ ciezarowke

Cel II - dotrzec¢ do bazy

Miejsce akcji - Polska, Gory Swietokrzyskie

Czas akcji — wrzesien 1943

Pierwsza misje nalezy traktowac jako instruktaz. Jest stosunkowo tatwa i nie rzuca nas
od razu na gteboka wode. Na co nalezy uwazac¢? Przede wszystkim na snajperéw, ktorzy
co jaki$ czas beda prébowali utrudni¢ nam zycie. Lepiej rowniez nie ignorowac¢ zwyktych
Zolnierzy. Starajmy sie ich trzymaé¢ na dystans, bowiem wtedy latwiej jest uniknaé
pociskoéw. I to w zasadzie wszystko. Na pewno poradzicie sobie bez trudu.
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Zaczynamy! Kompan wyjasni nam pewng sprawe, po czym ruszymy w kierunku mostu. Gdy tylko
go przekroczymy, natrafimy na pierwszy opor wroga.

Nie powinniSmy mie¢ zadnych probleméw z pokonaniem nieprzyjaciot. W razie problemédw
wystarczy klikng¢ PPM, by celowanie stato sie tatwiejsze. Wkrotce potem zostaniemy ostrzelani
przez samolot oraz zotnierzy jadgacych samochodem.

Przekroczymy kolejny most (przy okazji gubigc ogon) i nieopodal drewnianego budynku przyjdzie
nam sie zmierzy¢ sie z kilkoma natretami. Mozemy, ale nie musimy ich wszystkich wystrzelac.
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Najlepiej stdjmy caty czas przy tylnej klapie (blizej jej lewej czesci znajdziemy szybkostrzelng bron)
ciezarowki. Wtedy tatwiej jest celowaé. Waska drogg przemkniemy dosy¢ szybko, ale na wszelki
wypadek uwazajmy na przeciwnikdw znajdujacych sie na wzniesieniach. Przez nastepne
kilkadziesigt sekund bedziemy mieli catkowity spokdj. Az do momentu, gdy popsuje sie ciezaréwka
i juz naprawde wkroczymy do akcji. Postepujmy zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi przez
komputer (po¢wiczymy kucanie, rzucanie granatami czy szybsze bieganie).
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