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Wstep

Poradnik do gry Mortyr: Operacja ,Sztorm” zawiera opis przejscia wszystkich misji w trybie dla
pojedynczego gracza. Wyjasnia krok po kroku, jak pokona¢ przeciwnikdw na danym etapie oraz
zawiera szereg wskazéwek znacznie utatwiajacych rozgrywke (m.in. miejsca wystepowania
amunicji, taktyke). Wzbogacony o duzg liczbe zdje¢ powinien pomdc w orientacji na mapach.
Pomimo iz najnowsza czes$¢ gry jest liniowa, w kilku miejscach mozna sie pogubi¢. W takich wtasnie
przypadkach wskazane jest sugerowanie sie poradnikiem. Na wiekszo$¢ popularniejszych pytan
odpowiadam w dziale FAQ. Zycze przyjemnej lektury i zabawy! Poradnik zostat napisany w oparciu
o wersje gry 1.01.

Adam ,.elJay” Kaczmarek
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Pytanie: Czemu kazda misje standardowo startuje ze Stenem w tapie?

Odpowiedz: To juz niestety wina tworcéw gry, tylko taki przewidzieli orez.

Pytanie: Gdzie znajde amunicje do Stena?

Odpowiedz: Nigdzie. Sten to bron uzyteczna ,do ostatniego naboju”.

Pytanie: Czy optaca sie zabijac przeciwnikow po cichu nozem?

Odpowiedz: Zdecydowanie nie. Przeciwnik i tak Cie ustyszy. Dlatego sugeruje wyrzuci¢ néz przy
pierwszej okazji i w jego miejsce wzia¢ dodatkowego gnata.

Pytanie: Znalaztem karabin Stg44, ale mam do niego mato naboi. Co robic¢?

Odpowiedz: Faktycznie, z poczatku mamy mato naboi dla Stg44. Nic dziwnego, gdyz to potezny
karabin (przynajmniej w grze). Dopiero w pdzniejszych etapach ta bron bedzie gra¢ gtéwna role.

Pytanie: Zgubitem sie! Co robié?

Odpowiedz: Wazniejsze miejsca zaznaczone sg na zdjeciach w tym poradniku. Jesli to nie
wystarczy, na dole ekranu masz matg mapke i strzatke wskazujacg kierunek biegu.

Pytanie: Przeciwnik zabija mnie granatem, jak tego unikna¢?

Odpowiedz: Gdy przeciwnik rzuci granatem, wtedy ukazuje sie ikona granatu na ekranie
pokazujacq miejsce przewidywanej eksplozji. Na ucieczke masz kilka sekund.

Pytanie: Nie moge znalez¢ apteczkil

Odpowiedz: W grze nie ma apteczki. Jezeli przeciwnik Cie zrani, cofnij sie o pare krokdow, postdj
chwile. Nasza postac regeneruje sie.

Pytanie: Czy beczki, butle i inne tatwopalne rzeczy moga wybuchac?

Odpowiedz: Jasne, ze mogg! Wykorzystuj to w walce!
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Opis przejscia

Misja 1 - Na tytach wroga

Misje rozpoczynasz w budynku [1]. Wykonuj polecenia samouczka (poruszaj sie na boki, poskacz,
otwieraj kolejne drzwi). Zejdz na sam dot i wyjdz na podwdrze. Przy bramie stoi Niemiec [2].
Zaaplikuj mu kilka strzatéw ze Stena. Podejdz do ciata.

Wejdz przez drzwi do budynku, a nastepnie na pietro. Uwazaj, czeka na Ciebie mata niespodzianka
[1]. Podobnie jak w ostatnim pokoju po prawej stronie. Pozbieraj amunicje i przez mata wneke
zejdz na dot. Tam rowniez zatatw kilku wrogow i skorzystaj z podobnej wneki. Na dole, w recepcji
kryje sie maty oddziat [2]. Miej na uwadze rowniez Niemca w korytarzu po lewej (za szybg w
drzwiach).
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Wyjdz na ulice i podazaj wytyczong Sciezka. Na schodach dorwiesz kolejnego zotnierza [1], ale
prawdziwa sieczka rozpocznie sie kilkanascie metréw dalej. Uwazaj szczegdlnie na stanowisko
wroga na balkonie [2]. W kolejnej uliczce znajdziesz trzech innych wrogdw.

Trafisz na mate podwodrze. Jesli podejdziesz do skrzyn w przejsciu, jeden z Niemcow rzuci granat.
Przeczekaj ten moment, a nastepnie strzel spod dachu w balkon na samej gorze [1]. Wejdz przez
drzwi na wprost i klatkg schodowg do gory. Zabij wrogdéw na pietrze i w mieszkaniu. Wejdz do
kuchni i ubij Niemcéw na balkonie i w mieszkaniu naprzeciwko (za ktadka) [2]. Jesli tylko

przejdziesz przez ktadke i drzwi, trafisz na Niemca. Nie daj mu sie ogtuszyé, tylko celuj i ubij
drania.
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Znajdz drzwi prowadzace na klatke schodowa i zejdz na dét - kolejny wrdg. Wybierz przejscie po
lewej, trafisz do magazynu. Zdejmij kratke i wejdz do szybu [1]. Przedostan sie do toalety. Czeka
Cie dosy¢ wymagajaca walka. Z toalet bezposrednio trafisz do baru z kilkoma Niemcami. Przewrdca
stot i beda uzywac go jako ochrony. Strzelaj do nich zza $ciany, ewentualnie, gdy zabijesz dwdch
wbiegnij do pomieszczenia i zréb jatke [2]. Wyjdz tylnymi drzwiami.

W zakamarku znajduje sie sterta kartonéw i wielki bojler. W skocz na niego, a nastepnie na dach i
zatatw wroga w kuchni [1]. Rozwal deski i wczotgaj sie. Wtargnij do pokoju przez drzwi (uwazaj na
kolejnego przeciwnika!), a nastepnie na schody. Na dole zobaczysz przyozdobione wrota, ale nie
otwieraj ich. Wejdz do kuchni i ostrzelaj podworze [2]. Przyda sie tu Kar98 i precyzyjne headshoty.
Po skonczonej strzelaninie wejdz na podworze.
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