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Wprowadzenie

Wstep
Witam!

Mam zaszczyt odda¢ do Twojej dyspozycji poradnik do gry Mirror’s Edge, przygotowanej przez
studio Digital Illusions Creative Entertainment i wydanej przez koncern Electronic Arts.

Poradnik zawiera opis przejscia treningu, prologu oraz wszystkich dziewieciu rozdziatéw
sktadajacych sie na tryb fabularny. Dodatkowo, w artykule znajdujg sie praktyczne wskazoéwki
dotyczace tego, gdzie szukaé wszystkich trzydziestu toreb ukrytych w $wiecie gry. Duza liczba
obrazkéw (okoto 450), numeracja grafik i odpowiednie odniesienia w tekscie (np. [#069]) z
pewnoscig utatwig nawigacje po poradniku i zrozumienie tego, co trudno jest objasni¢ stowami.

Poradnik powstat w oparciu o angielskg wersje jezykowa gry. Wszystkie misje przechodzitem na
$rednim poziomie trudnosci, starajgc sie nie oddawac ani jednego wystrzatu, do czego réwniez i
Ciebie gorgco zachecam.

Zycze Ci teraz mitej lektury i wielu pozytywnych wrazen ptynacych z grania w Mirror’s Edge.
Biegnij, Graczu, biegnij!

Maciej ,,Sandro” Jalowiec
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Ogoélne porady

1. Przede wszystkim, kluczem do sukcesu w tej grze jest wyrobienie sobie odpowiednich odruchéw.
Przyktadowo, jesli chcesz odbi¢ sie od $ciany, musisz - po wbiegnieciu na nig — odruchowo obréci¢
sie (klawisz [Q]) i wykonac¢ kolejny skok. Trening i prolog to odpowiednie miejsca do treningow
zwigzanych z akrobatyka.

2. Szczegdlnie wazne (zwilaszcza jesli chcesz sie bawi¢ w Time Trial lub tryb Speed Run) jest
opanowanie miekkich ladowan. Gdy spadasz z duzej wysokosci, Twoja postaé ucierpi przy
kontakcie z ziemia. By tego uniknaé, tuz przed ladowaniem trzeba PRZYTRZYMAC [Lewy Shift].
Faith wykona fikotka i nie utraci ani energii, ani catej swojej predkosci. Wyjatkami sg sytuacje, w
ktorej spadasz na pakunki przykryte plandeka. Woéwczas Faith nie ucierpi, ale tez nie moze
wykonac fikotka.

=

i >

3. Predkos¢ jest szczegdlnie wazna w grze. Gdy musisz gdzie$ przeskoczy¢ lub na co$ wskoczyé,
staraj sie w miare mozliwosci bra¢ duzy rozped. Wyrdb sobie tez nawyk wyskakiwania w ostatniej
chwili, a nie krok lub dwa przed, np. krawedzig. To samo dotyczy ogrodzen - jesli nacisniesz
klawisz skoku tuz przed nig, Faith stosunkowo wolno przejdzie na drugq strone. Wziecie rozpedu i
nacisniecie klawisza skoku 2-3 metry przed siatkg pozwoli pokonac jg zdecydowanie szybciej.

4. Podobnie jak predkos¢ pozwala wykonywac dalsze skoki i szybciej wdrapywac sie na wyzsze
kondygnacje, tak dobre rozhustanie sie na rurce poprzecznej zapewni Ci dalsze wybicie przed
siebie.

5. Biegnhac po $cianie mozesz przedtuzy¢ swoj zasieg skaczac do przodu pod koniec biegu.

6. Szukajac ukrytych toreb rozgladaj sie za symbolami Biegaczy. Taki symbol oznacza, ze torba
jest gdzies w poblizu.

Strona: 4

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0784_ebook

Mirror's Edge - Poradnik GRY-OnLine

7. Jesli grasz z wigczonym Runner’s Vision, pamietaj ze mozesz pobi¢ lub rozbroi¢ tylko tych
wrogéw, ktorzy majq czerwone poswiaty wokot siebie.

8. Przy walce z wiekszymi grupami wrogdédw musisz albo je ignorowaé i biec dalej, albo
odseparowywac przeciwnikow od siebie i atakowac kazdego z osobna. Dzieki takiemu zabiegowi
bedziesz zawsze sam na sam z jednym wrogiem - a pokonac jednego goscia to zaden problem. By
rozdziela¢ wrogéw, musisz walczy¢ w takim miejscu, w ktérym jest duzo réznych obiektéw -
paczek, skrzyn, samochoddéw, itd. Dzieki temu wrogowie nie beda sie widzie¢ nawzajem. Sporo
biegaj miedzy tymi obiektami, by przeciwnicy musieli wej$¢ miedzy nie, aby Cie dorwac.

9. Rozbrajanie wrogdw niejednokrotnie trwa mndstwo czasu, dlatego jesli nie masz innego wyjscia
i musisz walczy¢ na otwartej przestrzeni, zrezygnuj z odbierania broni, a przejdz do walki na piesci
i nogi. Przy tego typu walce troche sie poruszasz i trudniej Cie trafic.

10. Nie polegaj wytacznie na piesciach. Walka przewaznie wyglada nastepujgco: po wyprowadzeniu
2-3 ciosow, przeciwnik odchodzi od Ciebie na pare metréw. Jesli podejdziesz go zaatakowac, on Cie
odepchnie, odbierajac przy tym do$¢ duzo energii. By zapobiec takim sytuacjom, po odejsciu
przeciwnika zaserwuj mu kopniak z powietrza. Jest to mocny atak, przed ktéorym raczej nie da rady
sie obronicé.
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Przeciwnicy

W grze natrafiamy na szes¢ réznych typow przeciwnikow (nie liczac ewentualnych bosséw).

Najbardziej podstawowym  przeciwnikiem jest
policjant ubrany w czarny, niczym niewzmacniany
mundur. Tego typu wrogowie wyposazeni sg W
pistolety. Stosunkowo tatwo ich rozbroi¢, nawet jesli
w poblizu znajduja sie inni przeciwnicy tego samego
typu. Wykonanie jednego kopniaka z powietrza lub
wslizgu (przy uprzednim wykonaniu dobrego
rozpedu) eliminuje takiego kolesia na dobre.
Zastepczo mozna zastosowac piesci - 2-3 uderzenia
ktadg policjanta na glebe.

Zdecydowanie trudniejsi sq funkcjonariusze CPF z
oddziatéw podobnych do wspétczesnych SWAT. Majg
ciezkie mundury i sa uzbrojeni w karabiny Ilub
strzelby. Sa $miertelnie grozni, zwilaszcza w
koncowych etapach rozgrywki, gdzie otoczenie nie
sprzyja odseparowywaniu wrogéw. W walce wrecz
sq naprawde niezli, potrzebujg dwoch silnych
kopniakdw z powietrza/wslizgu lub okoto 6 cioséw
piesciami. Zalecam rozbraja¢ tych kolesiow lub
strzela¢ do nich. Mozna sie tez natkna¢ na twardszg
odmiane funkcjonariuszy, wyposazong w ciezkg
bron maszynowq. Podej$¢ do takiego to nie lada
sztuka. Rozbrajaj ich, a w zblizaniu sie do nich
wykorzystuj ostony.

Ludzie CPF w biatych pancerzach sga silni wytacznie,
gdy majg dobra bron. Jesli natrafisz na wroga ze
strzelba, mozesz mie¢ problemy. Gdy majq pistolety
maszynowe, nie stanowiag zbyt wielkiego zagrozenia.
Réb z nimi co chcesz (nawet rozbrajaj) jesli nie
masz do czynienia z wiekszymi ich grupami. W
przypadku 5-6 wrogow odbierz jednemu bron, a
reszte rozstrzelaj.

Snajperzy sa rzadko spotykanymi przeciwnikami.
Ich celowniki laserowe zawsze zdradzajq ich
obecnos$¢ i potozenie. W miare mozliwosci staraj sie
ich unika¢, ale jesli dojdzie do konfrontacji z
takowym, rozbréj go. Jesli udatoby mu sie Ciebie
uderzy¢é w walce wrecz, poprawka w postaci naboju
wykonczytaby Faith. Wystepuja pojedynczo lub w
niewielkich grupkach.
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Biegacze pracujacy dla CPF walcza z Faith wrecz i
najczesciej atakuja grupami. Jesli nie mogg
wskoczy¢ tam, gdzie ona, uzywajq taserdw. Sg nie
do pokonania, dlatego jedynym ratunkiem przed
nimi jest ucieczka.

Helikopter jest przeciwnikiem, ktéory ma tylko jedng
wade - nie wleci za Tobg do budynku lub podziemi.
Nie da sie go pokona¢, jedyne co mozesz robi¢ to
szybko przed nim ucieka¢. Tylko wysoka predkosc
uchroni Cie przed nabojami lecacymi ze $migtowca.
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