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Wprowadzenie

Poradnik do gry Metro 2033 zawiera przede wszystkim bardzo szczegdtowy opis przejscia prologu
oraz siedmiu rozdziatéw gry, pomagajac w sprawnej eliminacji przeciwnikéw, rozwigzywaniu celéw
misji, odnajdywaniu rdznorakich sekretéw i odblokowaniu wszystkich zakonczen. Oprdécz tego w
znalazto sie tu miejsce dla licznych wskazéwek zwigzanych z najwazniejszymi elementami
rozgrywki (m.in. walka, wyposazenie, handlarze).

Kolorem zielonym oznaczone zostaty zwykte przedmioty (m.in. bronie, standardowa amunicja,
apteczki, filtry).

Kolorem oznaczone zostaty miejsca pozyskiwania ztotej amunicji, petniacej w
grze miedzy innymi role waluty.

Kolor niebieski uzyty zostat do odwotywania sie do znajdujacych sie w poradniku zdjec¢. #1
oznacza, ze dany fragment tekstu zwigzany jest z pierwszym zdjeciem, a #2 - z drugim zdjeciem.

Gwiazdki (*) przy nazwach poziomdw oznaczaja, ze w trakcie danego etapu podejmuje sie decyzje
majace wptyw na zakonczenie gry. Wiecej informacji na ten temat znajduje sie w sekcji
Zakonczenia i proponowatbym ja przejrze¢ jeszcze przed rozpoczeciem gry (rozdziat ten
pozbawiony jest spoileréw).

Jacek ,Stranger” Hatas
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Porady ogodlne

ZLOTA AMUNICIA

Bardzo wazng role w grze spetnia rzadki rodzaj amunicji, okreslanej w tym poradniku mianem
ztotej. O tym, ze udato Ci sie podnies¢ lub otrzymac ztotg amunicje mozesz sie przekonac styszac
charakterystyczny dzwiek brzeku monet i widzac zmieniajacg sie wartos¢ nad standardowym
paskiem amunicji (prawy dolny rog ekranu).

Ztota amunicja moze by¢ wykorzystywana na dwa sposoby. Zdecydowanie bardziej interesujacy
wariant zaktada uzywanie jej w formie waluty. Zakupow dokonuje sie w wybranych lokacjach w
trakcie gry - sa to gtdwnie stacje kolejowe, w ktérych spotkasz jedynie sojusznikow. Mozesz
wybiera¢ pomiedzy trzema gtdéwnymi kategoriami nadajgcych sie do zakupienia przedmiotow -
bronia, amunicja i dodatkowym wyposazeniem (m.in. apteczki i filtry do maski przeciwgazowej).

Alternatywa jest montowanie ztotej amunicji w broniach automatycznych. Na ten wariant radzitbym
sie zdecydowanie dopiero w koncowce gry, a wiec wtedy gdy nie bedg Ci juz potrzebne zadne
przedmioty ze sklepow.

Pozyskiwane fundusze dobrze byloby przeznacza¢ przede wszystkim na zakup amunicji do
najczesciej uzywanych broni, bo nigdy nie bedziesz jej miat pod dostatkiem. Zakup elementéw
dodatkowego wyposazenia powinien by¢ uzalezniony od Twoich aktualnych potrzeb. Jesli zas chodzi
o bronie, w poczatkowej fazie zabawy nie radzitbym nic kupowaé, bo wiele dobrych giwer
odnajdziesz bezposrednio w trakcie gry. Dopiero w pdzniejszych etapach warto zdecydowac sie na
zakup jednej lub dwdch doskonatych broni, ktdre pozostang juz w Twoim inwentarzu do samego
konca.

Ztotg amunicje odnajduje sie gtownie w trakcie eksploracji kolejnych plansz, cho¢ moze ona tez by¢ przekazywana gtdwnemu
bohaterowi przez postaci niezalezne.

Strona: 4

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_077g_ebook

Metro 2033 - Poradnik GRY-OnLine

ZWYKLA AMUNICIA

Jak juz wczeséniej wspomniatem, zwyktej amunicji zawsze bedzie Ci brakowato, w rezultacie czego
wazne jest pamietanie o kilku waznych sprawach. Przeciwnicy w Metro 2033 sq znacznie bardziej
wytrzymali od tych spotykanych w wiekszosci innych gier, w rezultacie czego niemal zawsze
optacalne jest celowanie w ich glowy (niezaleznie czy sg to zotnierze czy potwory). Sprawi to, ze do
wyeliminowania pojedynczego celu potrzebnych Ci bedzie jedynie kilka pociskéw, a nie kilkanascie
czy kilkadziesigt. W szczegdlnosci polecam korzysta¢ z réznych odmian rewolwerdw, ktére
wyrdzniajq sie doskonatq skutecznoscig przy przeprowadzaniu tego typu atakdw.

Nie zapominaj o doktadnej eksploracji plansz, jak réwniez ciat polegtych wrogdw oraz sojusznikow.
Dodatkowo przed kazdg nowg wyprawg dobrze bytoby zakupi¢ dodatkowg amunicje do najczesciej
wykorzystywanych broni od lokalnych handlarzy.

SKRADANIE SIE

Pozostawanie w ukryciu mozliwe jest tylko w kilku misjach gry, a konkretnie w tych, w ktérych jest
duzo nieoswietlonych miejsc, gtéwna postac¢ dysponuje wiekszym polem dziatania, a przeciwnikami
sq zwykli zotnierze. Generalnie mechanizm ten nienajlepiej funkcjonuje i jesli masz zamiar sie
skrada¢ to musisz pamieta¢ o tym zeby zdecydowanie unika¢ atakowania przeciwnikéw z ukrycia.
Pojedyncze strzaty w gtowe zazwyczaj konczg sie niepowodzeniem, przez co cata okolica zostaje
zaalarmowana, zas$ uzywanie noza jest obarczone duzg doza ryzyka.

Rezultat tego wszystkiego jest taki, ze powinienes$ skupiac sie jedynie na pozostawaniu w ukryciu i
okazjonalnym niszczeniu zrédet swiatta. Pomocny moze sie tu okazac¢ noktowizor, dzieki ktéremu
nie bedziesz musiat przemieszczac sie na oslep ani ryzykowac odkrycia swojej pozycji.

W trakcie skradania sie nie warto atakowac¢ napotykanych wrogow (nawet z zaskoczenia).
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MASKI PRZECIWGAZOWE

Korzystanie z maski przeciwgazowej jest wymagane w trakcie rozgrywania wszystkich pozioméw
na powierzchni oraz podczas badania zamknietych pomieszczen wypetnionych trujacym gazem. Do
poprawnego funkcjonowania maski potrzebne sa filtry, aczkolwiek nie powinienes$ sie raczej znalez¢
w sytuacji ich catkowitego wyczerpania, zwtaszcza ze w trakcie tych etapéw odnajdziesz ich wiecej
niz zazwyczaj. Filtry mozna ponadto sobie dokupi¢ od handlarzy, cho¢ nie powinno to by¢
konieczne (wyjatek to stacja Market i jeden z celéw misji).

Mozliwa jest rowniez wymiana catej maski przeciwgazowej i na takie posuniecie warto sie
decydowac jezeli w wyniku atakéw sit wroga pojawity sie na niej utrudniajace eksploracje rysy i
pekniecia. Nowe maski odnajdziesz w wielu réznych miejscach i musisz przytrzymac klawisz akcji
zeby dokona¢ pomysinej zamiany.

LECZENIE POSTACI

W grze obecny jest znany z innych strzelanin system autoleczenia, przy czym sprawdza sie on
jedynie w przypadku prostszych potyczek. Za kazdym razem gdy stajesz do walk z potezniejszymi
przeciwnikami (zwfaszcza z mutantami) miej w pogotowiu dodatkowe strzykawki, dzieki ktérym
bedziesz mogt wyratowaé gtéwng postaé od pewnej Smierci. Na szczescie po drodze odnajdziesz
mndstwo medykamentow, tak wiec kupowanie srodkéw leczniczych od handlarzy nie powinno by¢
konieczne.

PULAPKI

W niektérych misjach dodatkowym utrudnieniem moga by¢ takze putapki. Generalnie obiekty te
mozna podzieli¢ na dwie grupy, a mianowicie na putapki stuzgace do powiadamiania wrogow o
Twojej obecnosci oraz na takie, ktére mogg Cie zabié. W tym pierwszym przypadku musisz w
szczegdblnosci uwazaé na rozwieszone na linkach puszki i na odtamki szkfa, powoli przemieszczajac
sie i pomagajac sobie latarka lub noktowizorem. Jesli zas chodzi o putapki o dziataniu ofensywnym,
w zaleznosci od ich wersji bedziesz mogt je rozbroi¢ lub jedynie nad nimi przeskoczy¢.

Niektore putapki mozna rozbroi¢, ale nad wieloma trzeba niestety przeskakiwac lub je omijac.
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Prolog

Prologue

Unee . 5 &, [ he s,

Opis: Zaczekaj az gtdwny bohater wyjdzie po drabinie na gore, a nastepnie zbliz sie do duzej
bramy #1. Po wystuchaniu krotkiej instrukcji podejdz do znajdujacego sie po prawej stronie
zaworu #2. Najpierw bedziesz musiat jedynie wcisngé¢ klawisz akcji (domysinie E), ale juz za chwile
przytrzymac ten klawisz na kilka sekund by brama mogta sie dostatecznie podniesc.

Wcisnij i przytrzymaj klawisz kucania (domyslnie CTRL), tak by przej$¢ pod czesciowo podniesiong
brama. Po znalezieniu sie w dlugim korytarzu #1 zainteresuj sie obiektami znajdujgqcymi sie po
lewej stronie. W skrzyni odnajdziesz nowg bron #2 (w celu dokonania zamiany broni musisz
przytrzymac klawisz akcji — jest to opcjonalne), a w szafkach filtry do maski przeciwgazowej,
apteczki i duzo amunicji.
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