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METAL GEAR SOLID V: THEPHANTOM PAIN

Niniejszy nieoficjalny poradnik do gry Metal Gear Solid V: The Phantom Pain oferuje przeglad
dodatkowych aktywnosci oraz atrakcji oferowanych przez te produkcje. Gtédwng czes¢ tego
poradnika zajmuja opisy przej$cia wszystkich 157 pobocznych misji (Side-Ops)
dostepnych w grze. Kazde z tych dodatkowych zadan zostato bardzo doktadnie omodwione -
zawarte zostaty informacje na temat okolicznosci jego odblokowania, miejsca jego
rozgrywania, sposobu jego zaliczenia, rekomendowanego sprzetu oraz ewentualnej nagrody za
jego ukonczenie. W dalszej czesci niniejszego poradnika znalazt sie rozdziat poswiecony
zarzadzaniu Baza Matka. Wyjasnia on najwazniejsze cechy tego elementu gry oraz zawiera
szereg wskazéwek dotyczacych miedzy innymi poprawnego zarzadzania bazg czy zrozumienia
zwigzanych z nig wybranych zaleznosci. Nastepna duza czes$¢ poradnika to rozdziat poswiecony
w catosci tematyce sekretow (znajdziek). W rozdziale tym znalazly sie strony dotyczace
miedzy innymi odnajdywania diamentow, kaset magnetofonowych, plakatéw, planéw,
zdje¢ (Memento Photos) czy dostepnych gatunkow zwierzat (wtasne zoo). Na kolejnych
stronach tego rozdziatu znalazty sie dokfadne tabelaryczne zestawienia oraz szczegotdwe
informacje wzbogacone mapkami lub obrazkami z gry. Poradnik ten uzupetnia rozdziat o
zdobywaniu osiagnie¢ / trofedw, w ktorym kazdy z achievementow zostat omoéwiony pod
katem wymagan do jego odblokowania i sposobu jak tego mozna dokona¢. Metal Gear Solid V:
The Phantom Pain jest gra akcji autorstwa Hideo Kojimy i jego studia Kojima Productions. Jest
to bardzo rozbudowana produkcja, w ktérej oprécz zajmowania sie dtugg kampanig gtéwnego
watku fabularnego gry mozemy takze podejmowac sie catej masy innych zlecen. Wiele z nich
ma zresztg duze znaczenie dla gtownych postepoéw, pozwalajac na przyktad na zdobycie
nowych specjalistow do Bazy Matki czy po prostu na szybkie wzbogacenie sie.
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Oznaczenia kolorystyczne

W poradniku zastosowane zostaty nastepujace oznaczenia kolorystyczne:

¢ Kolorem bragzowym oznaczone zostaty wazne postacie niezalezne. S to przede
wszystkim najwieksi sojusznicy i wrogowie Big Bossa oraz osoby napotykane w trakcie
misji (wiezniowie, cele do eliminacji itp.)

¢ Kolorem niebieskim wyroznione zostaty odwiedzane lokacje. W celu utatwienia
nawigacji ich nazwy w poradniku sg takie same jak na mapie $wiata.

e Kolor zielony uzyty zostat do oznaczania waznych przedmiotéw nadajacych sie do
zabrania - obiektéw powigzanych z wykonywanymi zadaniami czy unikalnych sekretow.

Jacek "Stranger" Hatas & Kuba "Zaan" Zgierski (www.gry-online.pl)
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Poboczne misje (Side-Ops)

W grze Metal Gear Solid V do wykonania jest w sumie 157 pobocznych zadan (Side-Ops). Nie
sq one wszystkie od razu dostepne. Gra po ukonczeniu kilku poczatkowych gtdwnych misji
zapewni ci mozliwo$¢ rozegrania 2-3 pierwszych zadan. Kolejne opcjonalne zlecenia beda
stawaty sie aktywne w wyniku postepow w grze lub dzieki zaliczaniu dostepnych w danym
momencie dodatkowych misji.

W wiekszosci pobocznych misji do wypetnienia jest tylko jeden nadrzedny cel. Zadanie moze
na przyktad dotyczy¢ uratowania wieznia, pojmania wrogiego oficera czy odnalezienia planow
jakiego$ rzadkiego przedmiotu. Pobocznymi zadaniami teoretycznie mozesz zajmowac sie
podczas przechodzenia gtdéwnych misji, ale wygodniej jest je zalicza¢ w przerwach pomiedzy
awansowaniem w gtownym watku fabularnym gry (swobodne podrézowanie na mapie).

Uwaga - Gra pozwala na powtarzanie wybranych pobocznych misji. Na taki krok powiniene$
decydowac sie tylko wtedy gdy zalezy ci na zdobyciu dodatkowej gotowki np. na potrzeby
badan (kazde zaliczone poboczne zadanie to zwykle od kilkudziesieciu do kilkuset tysiecy
GMP).
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Opisy mis;ji (Side-Ops) 1-10

Misja 1 - Extract Interpreter (Russian)

Zatozenia misji: Musisz ogtuszy¢ i eksfiltrowa¢ ttumacza jezyka rosyjskiego.

Dostepnosé: Zadanie to powinno automatycznie odblokowaé sie jako jedno z pierwszych
(najprawdopodobniej dojdzie do tego po ukonczeniu trzeciej gtdwnej misji).

Lokalizacja: Posterunek numer 24 zlokalizowany niedaleko Spugmay Keep oraz Eastern
Communications Post.
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Opis: Zbliz sie od dowolnej strony do posterunku z poszukiwanym tlumaczem i uzyj lornetki
zeby go zidentyfikowac¢. Poszukiwana osoba pokazana zostata na powyzszym obrazku i
poznasz jg po zatozonym zielonym berecie.
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Ogtusz ttumacza i fultonuj go

Jesli ci sie Spieszy to rozpraw sie od razu z obstawg ttumacza (mozesz ogtuszy¢ lub zabic
innych zofnierzy) i nastepnie w dowolny sposéb pozbaw go przytomnosci (wskazane jest uzycie
pistoletu z amunicjg usypiajacg). Jezeli nie chcesz zosta¢ wykryty to zaczekaj az ttumacz
wejdzie do budynku, po cichu wyeliminuj jego kolegéow i nastepnie ogtusz jego samego.
Niezaleznie jak sie zachowate$ podejdz na sam koniec do nieprzytomnego ttumacza i wykonaj
na nim "fultonowanie", czyli odeslij go balonem do Bazy Matki (upewnij sie, ze zakonczy sie
ono sukcesem - ciato nie moze leze¢ wewnatrz budynku!).

Nagrody: 30000 GMP, nowy cztonek personelu bazy (ttumacz jezyka rosyjskiego)
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