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Wprowadzenie

GRYOnline.pl

przewodnik i opis przel5cla‘t j |

METAL GEAR SDLID V THE PHANTUM PAIN

Niniejszy nieoficjalny poradnik do gry Metal Gear Solid V: The Phantom Pain ma na celu pomoc
w jak najlepszym poznaniu podstaw rozgrywki oraz w zaliczeniu pierwszego duzego rozdziatu
gtownego watku fabularnego. Na poczatkowych stronach tego poradnika znalazty sie liczne
rozdziaty z réznorakimi poradami, ktore powinny okazaé sie szczegdlnie przydatne dla
graczy rozpoczynajacych swojq przygode z serig Metal Gear Solid. Owe porady poruszajg takie
tematy jak eksploracja swiata gry, prowadzenie dziatan z ukrycia, eliminowanie sit
wroga w bezposrednich konfrontacjach, poleganie na pomocnikach czy zaliczanie
otrzymywanych misji. Rozdzialem o podobnej tematyce jest ten z najczesciej
zadawanymi pytaniami (FAQ). Zawiera on odpowiedzi na wiele popularnych tematow,
takich jak szybkie zdobywanie gotéwki, umiejethe wydawanie pieniedzy,
"fultonowanie" (odsytanie ludzi i sprzetu balonem) czy zdobywanie najwyzszych
rang w misjach. Najwiecej miejsca w poradniku poswiecono opisom przejscia 31 zadan
wchodzacych w skiad pierwszego duzego rozdziatu gtdwnego watku fabularnego gry.
Kazda misja roztozona zostata na czynniki pierwsze, w rezultacie czego mozna odnalezé
zestawienie jej wszystkich celéw, podpowiedzi odnosnie jak najlepszego przygotowania sie do
niej czy dokfadne omodwienie kolejnych czynnosci wymaganych do jej ukonczenia. Cato$c
uzupetniona zostata licznymi obrazkami i mapami z miejsc zaliczania misji, dzieki czemu
docieranie do waznych miejsc i wybieranie wtasciwych sciezek przemarszu powinno sie okazac
znacznie prostsze. Metal Gear Solid: The Phantom Pain to trzecioosobowa gra akcji autorstwa
studia Kojima Productions, w ktérej badamy ogromne mapy, zajmujac sie na nich
wykonywaniem zréznicowanych zadan. Produkcja ta premiuje dziatanie z ukrycia i
neutralizowanie wrogéow bez zabijania ich, aczkolwiek zwolennicy rozwigzan sitowych rowniez
mogg odnalez¢ w niej cos dla siebie.
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Oznaczenia kolorystyczne

W poradniku zastosowane zostaty nastepujace oznaczenia kolorystyczne:

¢ Kolorem bragzowym oznaczone zostaty wazne postacie niezalezne. Sa to przede
wszystkim najwieksi sojusznicy i wrogowie Big Bossa oraz osoby napotykane w trakcie
misji (wiezniowie, cele do eliminacji itp.)

¢ Kolorem niebieskim wyroznione zostaty odwiedzane lokacje. W celu utatwienia
nawigacji ich nazwy w poradniku sg takie same jak na mapie $Swiata.

e Kolor zielony uzyty zostat do oznaczania waznych przedmiotéow nadajacych sie do
zabrania - obiektéw powigzanych z wykonywanymi zadaniami czy unikalnych sekretow.

Jacek "Stranger" Hatas (www.gry-online.pl)

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje sie na tej stronie.
KUp Ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1630&PART=10�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_c10p_ebook

