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Wprowadzenie

METAZGEARSOZIDL

autor: Przemystaw Zamecki GUNS OF THE PATRIOTS TACTICAL ESPIONAGE ACTION

Wstep

Witam w poradniku do gry Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots. Jest on przeznaczony dla oséb,
ktore wczesniej raczej nie miaty okazji zagra¢ w zadna z poprzednich czesci tej serii. W tekscie
staratem sie przeprowadzi¢ zdezorientowanego gracza przez kolejne misje poczatkowo niemal za
raczke, aby modgt bez wiekszych problemdéw ukonczy¢ gre na poziomie trudnosci Solid Normal.
Rozgrywka jest elastyczna i mozna poprowadzi¢ jg na wiele réznych sposobéw. W poradniku
zaprezentowatem tylko jeden z nich. Zaawansowani gracze z pewnoscig znajda dziesigtki innych
rozwigzan na przejscie kazdej z lokacji.

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots jest juz ostatnig czescig przygdd Solid Snake’a. Akcja
programu rozgrywa sie dziewie¢ lat po wydarzeniach z czesci pierwszej i jest kontynuacja,
rozwinieciem oraz zakonczeniem watkow rozpoczetych przez Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty.
Osobom nie orientujagcym sie w fabule poprzednich czesci wiele watkdw moze wydaé sie
niezrozumiatych. W zwiazku z tym proponuje najpierw zapoznac sie z opublikowang na tamach
serwisu Gry-OnLine historig serii Metal Gear.

1. Historia serii Metal Gear. Cze$¢ pierwsza - Od pomystu do przemystu
2. Historia serii Metal Gear. Cze$¢ druga - Za Zelazna Kurtyna

3. Historia serii Metal Gear. Cze$¢ trzecia — Waz w Archipelagu Lisa

4. Historia serii Metal Gear. Cze$¢ czwarta — Terrorysci i Filantropi

5. Historia serii Metal Gear. Czes$¢ pigta - Bossowie

Postugujacych sie jezykiem Shakespeare'a zapraszam do odwiedzenia Metal Gear Wiki.
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Lista przedmiotow dostepnych w grze

Camera (Aparat fotograficzny) - do znalezienia pod schodami na poktadzie samolotu w trakcie
odprawy. Aby sie do niego dobra¢, w chwili kiedy na ekranie wyswietli sie stosowny komunikat,
przetacz sie na Metal Geara, ktérym mozesz zwiedzi¢ Nomada z nieco innej perspektywy.

Cardboard Box (Kartonowe pudio) - przydaje sie, aby przemkna¢ niezauwazonym przez
straznikdw. Niestety w wielu przypadkach nieskuteczne.

Cigarettes (Papierosy) - nieodzowny atrybut kazdej czesci Metal Gear Solid. Pomagajq
Snake’owi podnie$¢ nieco poziom Psyche. Jednoczesénie zabierajgq niestety czes$¢ zdrowia. Jak w
zyciu.

Compress (Kompres) - krétkotrwale podnoszg poziom Psyche.

Instant Noodles (Zupka btyskawiczna) - podnosi poziom zdrowia i w nieco mniejszym stopniu
Psyche. W dodatniej temperaturze wspoétczynnik ten wynosi odpowiednio 100% i 50%. Na Alasce
Psyche wzrasta jedynie o 25%.

iPod - znakomity pomyst ekipy Hideo Kojimy i jednocze$nie jeden wielki product placement. Dzieki
temu urzadzeniu postuchasz znalezionych w trakcie rozgrywki utworédw muzycznych i podcastéw
przygotowanych przez autoréw gry.

Metal Gear MK.II/MK.III - samojezdny robot zbudowany przez Otacona. Niezwykle przydatny w
kilku miejscach w trakcie gry. Potrafi porazi¢ pradem przeciwnikoéw, odwrdci¢ ich uwage stukaniem
w $ciane, na dodatek dysponuje kamuflazem stealth. Bez problemu podtacza sie do wszelakich
paneli wyposazonych w gniazdko dostepowe do sieci informatycznej.

Military Ration (Wojskowe zarcie) - odnawia 75% zdrowia i 5% Psyche.
Muna - zielsko spotykane w Ameryce Potudniowej. Podnosi poziom Psyche.

Oil Drum (Beczka) - dziata na podobnej zasadzie jak kartonowe pudto. Dodatkowo umozliwia
staranowanie przeciwnika. Pod warunkiem jednak, ze Snake wczesniej jg przewrdci i bedac w
$rodku, nabierze odpowiedniej predkosci. Taki manewr konczy sie zresztg i dla niego dos¢
nieprzyjemnie. A my mozemy zobaczy¢, co jadt na $niadanie.

Pentazemin - przydatne dla snajperdw tabletki, ktore niwelujg na krotki czas drzenie dioni.
Regain - dziata identycznie jak zupki btyskawiczne.

Scan Plug (Reczny skaner) - to cacko staje sie dostepne w sklepie Drebina po okoto dziesieciu
godzinach zabawy. Pokazuje na mapie rozmieszczenie przeciwnikdw, ktérych wczesniej powalilismy
metodg CQC i zeskanowalismy.

Solid Eye - bez tego urzadzenia Snake bytby prawie catkowicie Slepy. Dostownie, gdyz jednym z
trybdw jego dziatania jest noktowizor. Poza tym sprawdza sie jako lornetka i pokazuje na mini-
mapce aktywnos¢ przeciwnikéw.

Syringe (Strzykawka) - odnawia 100% Psyche. Trzeba jednak uwazaé, gdyz im czesciej sie jej
uzywa, tym szybciej obniza sie p6zniej samopoczucie Snake’a.

Stealth Camouflage - Drebin zgda za niego pie¢ miliondw punktéw. Sporo, aczkolwiek otrzymajg
go rowniez ci, ktérym udato sie przejs¢ gre choc jeden raz bez podniesienia zadnego alarmu.
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Wazne terminy

CQC to skrét od Close Quarters Combat. Jest to styl walki z wieloma przeciwnikami naraz, w ktorej
uzywa sie jednoczesnie noza i pistoletu. Bron palna stuzy do trzymania na dystans osob nie
znajdujacych sie w bezposredniej odlegtosci. Styl ten polega gtdwnie na wykopach i przerzutach
oraz umozliwia unieruchamianie w uscisku od tytu konkretnego wroga.

Psyche - cztery krotkie paski widoczne ponizej paska zycia, to wskaznik stresu Snake’a. Nalezy go
utrzymywac na jak najwyzszym poziomie. Im jest wiekszy, tym szybciej postaci odnawia sie
zdrowie. Ma on takze wptyw na drzenie rak podczas korzystania ze snajperki.

Strona: 5

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_077e_ebook

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots — Poradnik GRY-OnLine

Prolog

Cele misji:

Wydostanie sie z obszaru kontrolowanego przez Gekko.

MIDDLE EAST - RED Z0OMNE
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Zaczynasz, stojac obok dwu ciezarowek. Wczotgaj sie pod te po prawej [A] i zabierz racje
zywnosciowa. Nastepnie przeczotgaj sie pod drugim autem [B].
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Juz wiesz, ze Gekko to bardzo grozne maszyny i lepiej omija¢ je z daleka. Zwtaszcza, gdy w
waskiej uliczce kreci sie kilka sztuk. Dlatego tez cofnij sie do miejsca, z ktérego wziates AK-102.
Zabierz lezaca na ziemi amunicje [A] i podazaj w gtab ekranu [B]. Gdyby Gekko jednak Cie
zauwazyty, staraj sie nie pozwoli¢ podej$¢ im zbyt blisko, gdyz dysponuja niezwykle mocnym
kopnieciem, ktore potrafi bardzo drastycznie obnizy¢ poziom Twojego paska zdrowia.

Wszystkie Gekko znajduja sie teraz po prawej stronie i przed Tobg, za ruinami. Ostroznie przemknij
do budynku [A]. Kiedy bedziesz w $rodku, mozesz wejs$¢ na pietro lub do widocznego wyjscia [C].
Tam zatrzymaj sie i przeczekaj, az patrolujacy to miejsce Gekko przeskoczy w inne miejsce
planszy.
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