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Wprowadzenie

Mam zaszczyt odda¢ w Wasze rece poradnik do gry Mercenaries 2: World in Flames, stworzonej przez
Pandemic Studios i wydanej przez koncern Electronic Arts.

Poradnik zawiera opis wszystkich misji zwigzanych z fabutg gry, wytyczne odnosnie zadan pobocznych
(likwidowanie HVT, burzenie okupowanych budynkdéw itp.), porady dotyczace postepowania z
wystepujacymi w grze frakcjami, wskazowki pomagajace w doborze ekwipunku, a takze mapy z
zaznaczong lokalizacjg czesci zamiennych. Poradnik wyposazytem w blisko dwiescie obrazkow, mam
nadzieje, ze utatwig zrozumienie tego, co ciezko przekazac¢ stowami. Jesli ani tekst, ani grafiki nie
dostarczg pozadanych informacji, zadajcie swoje pytania w systemie komentarzy na forum.

Zycze mitej lektury i powodzenia w prowadzeniu kariery najemnika w pograzonej w wojnie domowej
Wenezueli!

Maciej "Sandro" Jatowiec
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Informacje i porady ogoélne

Przy wyborze najemnika musisz zdecydowaé, co bardziej sobie cenisz - poprawiong
szybkos$¢, wiekszy zapas amunicji czy tez szybsza regeneracje zdrowia. Kazdy najemnik
wyrdznia sie inng cecha. Poczatkujacych polecam Mattiasa Nilssona. To wilasnie on szybciej
sie regeneruje.

Zanim ruszysz na misje, zawsze przygotuj sie nalezycie. Cho¢ kombinacji wyposazenia
jest wiele, osobiscie polecam nastepujacy zestaw: karabin szturmowy, reczna wyrzutnia
rakiet przeciwlotniczych, do tego oczywiscie paczka granatow i tadunkéw C4. Z takim
wyposazeniem jestes w stanie praktycznie da¢ sobie rade ze wszystkim, co moze nasfa¢ na
Ciebie przeciwnik.

Za kazdym razem, gdy natrafisz na paczke pieniedzy, cysterne z paliwem lub
bomby (do wykorzystania przez pilota odrzutowca), oczyszczaj teren z ochrony
przeciwlotniczej, po czym wzywaj helikopter z Ewanem za sterami. Dzieki temu benzyna,
forsa i bron zostang dodane do Twoich zbioréw. Wystarczy podej$¢ do danego obiektu,
nacisng¢ przy nim klawisz akcji (domyslnie [E]), a nastepnie rzuci¢ $wiece dymna,
sygnalizujacq pilotowi miejsce, w ktére powinien sie udac.

W Wenezueli natkniesz sie na przerdézne frakcje. Zapamietaj, ze koncern Universal
Petroleum jest sprzymierzencem Narodéw Zjednoczonych, partyzantka P.L.A.V. to
sojusznik Chin, grupa piratéw nie przyjazni sie z nikim (nie liczac gtéwnego bohatera, do
ktérego poczatkowo jest nastawiona neutralnie), a Armia Wenezueli jest wrogiem
wszystkich i wszystkiego w catej grze. Mozesz poprawia¢ swoje stosunki z tymi
ugrupowaniami poprzez wykonywanie dla nich misji (ktére jednak czesto polegaja na
atakowaniu innych frakcji). Wiedz, ze Narody Zjednoczone i Chiny pojawig sie na Twojej
mapie dopiero po wykonaniu misji Get Solano.

Pieniadze mozna zarabia¢ na kilka sposobow. Najbardziej optacalne jest wykonywanie
tradycyjnych misji. Potem zdobywanie posterunkéw. Nieco gorzej ptatne sg likwidacje VIP-
ow, burzenie okupowanych budynkdéw, zaktady czy niszczenie bilbordéow. Wzbogacac
mozesz sie rowniez poprzez zabijanie szeregowych zotnierzy niektérych frakcji. Za wojaka z
Narodoéw Zjednoczonych lub Chin dostaniesz $50.000, za amatora z Universal Petroleum
lub P.L.A.V. wyptata wynosi $5.000.

Uwazaj na cywili. Smier¢ kazdego z nich kosztuje $5.000. Na poczatku ma to spore
znaczenie, ale po wykonaniu kilku lub kilkunastu misji staniesz sie krezusem. Wtedy utrata
pieniedzy z powodu Smierci cywila nie bedzie robita na Tobie wrazenia. Podobnie ma sie
sprawa z samochodem Fiony - stojacy przed Twojq willa Racing Inferno nie nalezy do
Ciebie - jesli go zniszczysz, z Twojego portfela zniknie pare tysiecy.

Wsparcie z powietrza jest szalenie wazne. Dzieki artylerii i bombardowaniom mozesz
szybko i skutecznie eliminowa¢ duze zgrupowania wrogow, burzy¢ okupowane budynki i
wysadzacé ciezkie pojazdy. Co wiecej, w grze dostepne sg takze zrzuty wyposazenia i
pojazdéw - dzieki nim szybko zdobedziesz pozadany sprzet i dostosujesz ekwipunek
najemnika do zaistniatej sytuacji.

Cate wsparcie z powietrza kupuje sie w sklepach. Kazdy posterunek oferuje dos¢
pokazny asortyment réznych zabawek, ktére mogg przydaé sie na polu bitwy. By moc
kupowac u danej frakcji, musisz by¢ z nig co najmniej w neutralnych stosunkach (wiadomo
- wrogowi bomby nie sprzedadza). Liczba dostepnych elementéw w asortymencie danego
ugrupowania zalezy od tego, ile wykonato sie dla niego misji.

By méc korzysta¢ ze wsparcia w danym rejonie, trzeba najpierw zlikwidowac¢ obrone
przeciwlotnicza. Ogladaj radar w poszukiwaniu czerwonych znacznikéw. S i AA oznaczajg
wyrzutnie i dziata p.lot, natomiast JAM informuje o zagtuszaczu radaru (przez tego typu
urzadzenia niedostepne stajq sie wsparcia wykorzystujace m.in. satelite). Na Twoim
radarze, niestety, nie pojawiajq sie pojedynczy zotnierze wyposazeni w reczne wyrzutnie
rakiet przeciwlotniczych - tych musisz wypatrywac¢ samodzielnie.
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Kradziez wrogich maszyn bywa trudna, ale warto wiedzie¢, ze udana kradziez, np.
ciezkiego czotgu, daje niesamowitg przewage. Porywanie pojazdow polega przewaznie na
wciskaniu konkretnych klawiszy w odpowiednich sekwencjach. O ile jeepy da sie zdobywacd
za posrednictwem jednego klawisza, to juz wozy opancerzone i czotgi wymagajg bardziej
skomplikowanych kombinacji. Pamietaj, ze kradziez ciezkiego pojazdu jest mozliwa
wytacznie wtedy, gdy na wiezyczce przy karabinie nie siedzi zaden zotnierz.

Porywanie helikopterow jest mozliwe jedynie wtedy, gdy masz line z hakiem. Dostaniesz
takowg po zwerbowaniu pani mechanik Evy.

W walce z ciezkimi pojazdami zawsze celuj w ich tyt. Tam majq najstabszy pancerz.

Jesli zalezy Ci na szybkiej poprawie stosunkow z dang frakcja, pogadaj z Fiona, by
zorganizowa¢ wreczenie lapowki. Jej wysokos$¢ jest uzalezniona od tego, jak bardzo
zdenerwowate$ dane ugrupowanie. Wynosi ona przewaznie od 3 do 5 miliondw.

Kradziez pojazdow pozwala na unikanie niezdrowego zainteresowania. Powiedzmy,
ze chcesz dostac sie na teren kontrolowany przez Narody Zjednoczone. Nawet przy
rewelacyjnych stosunkach wtargniecie w strefe kontroli (oznaczong na czerwono na Twojej
mapie i radarze) aliantdw zakonczy sie ostrg wymiang ognia miedzy Tobg a zotnierzami.
Jesli jednak przed wjazdem do strefy ukradniesz jaki$ pojazd Narodow Zjednoczonych, to
mozliwe stanie sie zwiedzanie strefy bez rozpoczynania regularnej bitwy. Pamietaj jednak,
ze dtugie przebywanie w poblizu prawdziwych jednostek danej frakcji doprowadzi do Twojej
demaskacji (podobnie jak otwarcie ognia bez powodu).

Ukrycie sie w wozie jakiego$ ugrupowania moze mie¢ negatywne skutki.
Przypusémy, ze Twoim sojusznikiem jest koncern Universal Petroleum. Jesli podjedziesz do
jego firmy jeepem nalezacym do partyzantki P.L.A.V., spodziewaj sie, ze kto$ otworzy do
Ciebie ogien (koncern i partyzantka to wrogie wobec siebie frakcje). Dopiero po wysiadce
lub zniszczeniu pojazdu wojska Uni-Petu zobacza, ze wozem kieruje najemnik (czyli
sojusznik) i przestang strzelac.

Wiele elementéw otoczenia mozna latwo zniszczyé. Zaliczajg sie do nich réwniez
olbrzymie platformy wiertnicze. Dzieki mozliwosci duzej ingerencji w wyglad $swiata mozna
sobie ufatwi¢ (lub mocno utrudni¢) niektére misje. Dla przyktadu, jesli potrzebujesz
miejsca, w ktérym maogtby wyladowaé helikopter z sojusznikami, rzué¢ pare granatéw, by
roztraci¢c na boki skrzynki, namioty itd. Z drugiej strony, staraj sie, aby nienaruszone
pozostaty kitadki i mosty, dzieki ktérym mozesz swobodnie podrézowaé po Wenezueli i
bezproblemowo dociera¢ do swoich celéw.

Przy przechodzeniu gry na 100% musisz pamieta¢ o tym, ze niektore dziatania mogq
zablokowa¢ Ci dostep do niektérych misji. Jesli chcesz poznac wszystko, co przygotowali
tworcy Mercenaries 2, dojdz do momentu, w ktérym jedna z frakcji (albo Narody
Zjednoczone, albo Chiny) zleci Ci misje Battle for Caracas. Zanim jg wykonasz, ukoncz
wszystkie zadania, jakie pozostaty Ci u innych frakcji (wliczajac w to zaktady, wyzwania,
czesci zamienne itd.). Wydaj pienigdze na tapéwki, by zaskarbi¢ sobie wzgledy wszystkich
ugrupowan i otrzymacé dostep do ich zadan. Musisz wiedzie¢, ze po zaliczeniu wyzej
wymienionej misji rozpocznie sie finat gry, podczas ktérego Twoje mozliwosci realizowania
zlecen zostang nieco ograniczone. Po zakonczeniu gtdwnego watku fabularnego
niedostepne stang sie misje polegajace na przejmowaniu posterunkdéw, dlatego wykonaj je
odpowiednio wczesnie.
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Najemnicy
Odbicie generata Carmony

Pierwsza misja w grze jest jednoczesnie treningiem. Cate zadanie zaczynasz w todzi. Pty przed
siebie, w kierunku skat . Otrzymasz informacje, ze jesli poptyniesz dalej, miedzy skatami
znajdziesz piaszczysta plaze . Wptyn na nia.

[#001] [#002]

Poczekaj chwile na zrzut broni i amunicji. Skrzynka , ktora wyladuje na plazy, zawiera
granatnik reczny i pociski do niego. Zabierz to wszystko i przygotuj sie do walki.

Koto bramy, niedaleko stad, stacjonuje czterech zotnierzy . Zatatw ich wszystkich z
granatnika (postaraj sie przy tym oszczedza¢ amunicje. Mozesz jej potem bardzo potrzebowac).

[#003] [#004]
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Gdy juz sie z nimi uporasz, musisz zniszczy¢ brame . By to zrobi¢, wiacz najpierw swoj PDA
(domyslnie robi sie to za posrednictwem klawisza [F1]. Przy kolejnych bombardowaniach,
wiaczanie PDA jest zbedne).

Diealroy galn

el

Z"Z{._

[#005] [#006]

Teraz powiniene$ wybrac, jakg bronig chcesz zniszczy¢ brame. Z menu uruchamianego

domyslnie klawiszem [1], wybierz bombe naprowadzang satelitarnie i potwierdz wybor klawiszem
strzatu.

Uruchomi sie widok satelitarny. Naprowadz celownik na brame i nacisnij klawisz strzatu. Wezmiesz
teraz udziat w prostej minigrze . Musisz nacisna¢ klawisz strzatu za kazdym razem, gdy
biata kreska (bedaca promieniem kotka) bedzie przechodzi¢ przez szare obszary.

Satollite Buidad Bomb

1 FREE Satellite

T ey yarn

[#007] [#008]
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