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Wprowadzenie

Poradnik do Medal of Honor zawiera kompletny opis przejscia gry wraz z przydatnymi poradami
dotyczacymi trudniejszych starc¢ i oznaczeniami dobrze schowanych przeciw nikéw.

W celu utatwienia korzystania z poradnika, wprowadzone zostaty nastepujgce oznaczenia i skréty:
LPM - lewy przycisk myszy
PPM - prawy przycisk myszy

[1], [2] - znaki odwotujgce do znajdujacych sie nad tekstem screenéw. Jedynka oznacza obrazek
po lewej, a dwdjka po prawej stronie.

Michat , Kwis¢” Chwistek (www.gry-online.pl)
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Opis przejscia
Wejscie
Gardez w Afganistanie

3:20

Krolik” - AFO Neptun

Pierwszy etap rozpozynamy w opuszczonej wiosce, gdzie zastawiona zostata pulapka [1]. Po
wyijsciu z samochodu, opuszczamy budynek, a nastepnie biegniemy za Voodoo [2].

Chowajac sie caty czas za elementami otoczenia, idziemy prosto [1], az pojawig sie pierwsi
przeciwnicy. Wybiegng z prawej strony i zaczng do nas strzela¢ zza barykady [2].
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Maciing | praytrrymaj Praey prrposk mpery. sby oyl oelownd

Zeby uniknaé pociskéw, chowamy sie za pobliskim ztomem [1]. Po zabiciu dwdch Arabéw [2],
ruszamy dalej przed siebie.

Kolejni przeciwnicy pojawig sie tuz za zakretem [1]. Zabijamy szybko tych, ktérych mozemy i
ostroznie wchodzimy do budynku na prawo od wézka [2]. W $rodku schowany jest jeden Talib.

() e

Gdy zginie, kolejnych czterech pojawi sie na balkonie przed nami [1]. Szczegdlnie uwazamy na
wroga z prawej, ktéry strzela z wyrzutni rakiet [2].
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Po walce stuchamy rozkazéw, a nastepnie rmzem z naszym towarzyszem, wchodzimy do budynku
na prawo od plonacego samochodu [1]. Zeby przeczotgaé sie pod brama [2], przytrzymujemy Ctrl.

Podazajac korytarzem caty czas prosto [1], dotrzemy do zamknietych drzwi [2]. Czekamy az
otworzy je Voodoo i wbiegamy do $rodka.

Grupa Talibéw czai sie na nas tuz za zakretem [1]. Chowamy sie wiec za barykada i wychylajac
przy pomocy klawisza E, zabijamy wszystkich przeciwnikéw [2].
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Pierwsi powinni zging¢ wrogowie na ziemi [1], a nastepnie Arab po lewej [2].

Gdy ich zabijemy, kolejni wbiegng na balkon przed nami [1]. Po walce idziemy przed siebie,
wywarzamy drzwiwciskajgc F i wbiegamy do budynku [2].

Jak tylko drzwi sie otworzg, zabijamy przeciwnika za kartonami z prawej [1]. W pomieszczeniu
znajdujq sie bezpieczniki [2].
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