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Wprowadzenie

Medal od Honor: Allied Assault to gra uwazana przez jednych za substytut Ghost Recon, przez
innych za lekko rozbudowang wersje Return to Castle: Wolfenstein. Prawda lezy tak naprawde
gdzie$ posrodku - nie jest to realny symulator pola walki, a juz w zadnym wypadku uproszczona
strzelanka. Ten ,ztoty srodek” zostat wywazony na tyle trafnie, iz gra jest tasym kaskiem nie tylko
dla wielkich fanéw FPP, ale i innych, nie majacych praktycznie nic wspdlnego z tq gatezig gier
komputerowych, graczy. Niesamowita otoczka drugiej wojny Swiatowej, niezta grafika,
oszatamiajacy dzwiek, szczatkowy - aczkolwiek dajacy sie ,poczuc¢” - realizm, to wszystko sktada
sie na tg jakze miodng gre.

Postaram sie jak najlepiej wskazac Tobie, Graczu, wtasciwg droge od poczatku do konca rozgrywki,
wyjasni¢ skuteczno$¢ dostepnego arsenatu oraz podac¢ kilka cennych uwag pomocnych w
eliminowaniu niebezpiecznych przeciwnikow. Jesli Twoja przygoda z MoHAA dopiero sie rozpoczyna,
proponuje od razu wybra¢ poziom trudnosci HARD. Wtedy adrenalina skacze jak wykres uzycia
procesora w systemowym Menedzerze Zadan podczas rozgrywki ;). A wiec nie nudze dtuzej, tylko
zapraszam do czytania i oczywiscie do samej gry.
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Zanim zaczniesz

Szczypta podstawowych informaciji

MoHAA nie jest w zadnym wypadku jakim$ skomplikowanym symulatorem zotnierza, wiec, mam
nadzieje, ze w tym miejscu nie zachodzi koniecznos$¢ wyjasniania wielu szczegdotdw. Nawet
raczkujacy dopiero gracze catkowicie odnajda sie w Swiecie Drugiej Wojny éwiatowej, zorientujq
sie, do kogo trzeba strzelac i jak przechodzi¢ kolejne misje. Rozlegte przestrzenie, miasteczka czy
wnetrza podziemnych baz, kryja w sobie wiele niebezpieczenstw, przed ktorymi trudno jest
uchroni¢ w koncu smiertelnego, jak kazdy cztowiek, zotnierza. Mimo wszystko nie bede podawat tu
zadnych podstawowych informacji, gdyz opis konkretnych misji wyjasnia wszelkie problemy, z
jakimi mozecie sie zetkngé. Wiekszo$¢ z nich i tak bedzie wymagata juz tylko setnego podejscia,
bo: ,zdjat mnie snajper, paru wojakéw wyskoczyto zza zakretu, jakby znikad pojawit sie czotg,
samolot zrzucit bombe akurat na mnie...” i tak dalej. Samych zagadek logicznych jest w grze
bardzo niewiele - tutaj nastawiono sie na wielkg sieczke, z lekka szczyptg realizmu. Ten ostatni
element mozna odnalez¢ chociazby w uzbrojeniu (niekoniecznie w jego dziataniu) czy w dialogach
Niemcow, prowadzonych oczywiscie w ich ojczystym jezyku. Reszta gry to tylko lekko
zmodyfikowany na potrzeby stworzenia $wiata lat trzydziestych i czterdziestych naszego wieku
engine Quake]l[, ze wszystkimi niedogodnosciami typu: nazbyt dilugie tadowanie kolejnych
poziomow na wolniejszych maszynach czy ogromne zapotrzebowanie na pamiec¢ operacyjna.

Stycha¢ czy nie stycha¢, oto jest pytanie...

Na pewno styszeliscie juz wiele razy, ze MoHAA nie ma zaimplantowanego sterownika
obstugujacego dzwiek przestrzenny. Mimo, ze w opcjach mamy mozliwo$¢ wyboru czterech
gtosnikow lub nawet dzwieku w wersji Surround, to tak naprawde styszalna cze$¢ gry jest
obstugiwana przed jedyny dotaczony driver Fast2D. Na szczescie gracze spostrzegli, ze MoHAA
korzysta z systemu dzwiekowego MILES - a ten potrafi kodowa¢ dzwiek do réznych systemow, jesli
tylko ma odpowiedni sterownik! Wystarczyto tylko skopiowac z innej gry plik potrzebny do obstugi
systeméw EAX, A3D czy petnego Surround i mamy w efekcie prawdziwe s$rodowiskowe
generowanie styszalnych efektow.

Czy to jakas znaczaca rdéznica? - zapytacie. - Oczywiscie, ze tak! - odpowiedzg zapewne zgodnym
chdérem wszyscy gracze, majacy mozliwos¢ przetestowania chocby systemu EAX na wilasnej skorze
(czytaj: uszach). Najwazniejszym elementem jest w tej chwili karta dzwiekowa, a doktadnie
obstugiwane przez nig systemy. Mnogos¢ efektow, jakie mozna otrzymaé, razem z mozliwoscig
lokalizacji zrédta dzwieku (do tego potrzeba niestety dwdch par gtosnikdéw) dajg wielkq przewage.
Szczegodlnie taka pomoc przydaje sie podczas gry multi-player (przetestowano na zwierzetach ;)).

Potrzebny sterownik mozna oczywiscie $ciagna¢ z GRY-OLNIE (dziat Pliki).

Multi-player

Szczerze méwigc, nositem sie z zamiarem napisania czego$ wiecej na ten temat, ale po dtuzszych
rozwazaniach, zrezygnowatem. Dlaczego? Ot6z, kazdy gracz ma wtasny styl, wiasne upodobania i
w 99% wypadkdw nie kieruje sie jakimis tam radami, tylko ¢wiczy sam - chociazby spogladajac na
monitory grajacych kolegdow/kolezanek(?). Dlatego nie bede podawat wilasnych taktyk,
preferowanych miejsc na konkretnych mapach. Dojdziecie do tego sami, a wersja single na pewno
pomoze wejs¢ w Swiat MoHAA.
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Mam nadzieje, ze pomoge Wam stawic¢ czota pojawiajacym sie znikad przeciwnikom (to zostawiam
bez komentarza :)), wielkim czotgom i zabijajacym jednym strzatem snajperom. Jesli co$ jednak
jest w poradniku niezrozumiate - zawsze mozecie dowiedzie¢ sie tego wprost ode mnie. Zycze
Wam mitej zabawy i samych celnych strzatow.

Medale

Medale to w MoHAA specyficzna forma nagrody za wyjatkowe osiggniecia. Maksymalnie mozna ich
zebrac¢ - jak widac na zatgczonym obrazku - az dziewie¢. Podam teraz krotki opis miejsc, gdzie i za
co mozna je zdoby¢. Ponizej prezentowany jest caty komplet tych odznaczen.
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Aktualnie skupie sie na opisaniu mozliwosci zdobycia wszystkich powyzszych nagréd (odznaczen).
W wiekszosci wypadkéw medale przyznawane sg za wykazanie sie dodatkowymi umiejetnosciami,
jednak pewien wyjatek stanowig trzy z catej plejady — dostajesz je za ukonczenie gry na trzech
poziomach trudnosci. A wiec do dzieta:

THE LEGION OF MERIT
Nagroda za: uratowanie agenta POW i odstawienie go w bezpieczne miejsce.

W misji: 1 - The Rescue Mission

NORWEGIAN WAR CROSS WITH SWORD
Nagroda za: znalezienie Manifestu na U-Bocie.
W misji: 2 - Scuttling the U-529

AMERICAN CAMPAIGN MEDAL
Nagroda za: ukonczenie trzeciej misji.

W misji: 3 - The Nebelwerfer Hunt

THE GOOD CONDUCT MEDAL
Nagroda za: zniszczenie dwdch czotgéw King Tiger.

W misji: 4 - The Command Post

DISTINGUISHED SERVICE MEDAL
Nagroda za: oczyszczenie przejscia dla trzyosobowego oddziatu obstugujacego czotg.

W misji: 5 - Sniper’s Last Stand

ARMY COMMENDATION MEDAL

Nagroda za: przejscie pod wiezami strazniczymi nieprzyjaciela z maksymalnie piecioma
zabitymi osobami z sojuszniczego oddziatu.

W misji: 6 - Storming Fort Schmerzen

BRONZE STAR
Nagroda za: przejscie catej gry na poziomie trudnosci EASY.

W misji: 6 - Storming Fort Schmerzen

SILVER STAR
Nagroda za: przejscie catej gry na poziomie trudnosci MEDIUM.

W misji: 6 - Storming Fort Schmerzen

DISTINGUISHED SERVICE CROSS
Nagroda za: przejscie catej gry na poziomie trudnosci HARD.

W misji: 6 - Storming Fort Schmerzen
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Misja 1

Czes$¢ 1: Rangers Lead the Way
1. Infiltruj okupowang przez Niemcoéw wioske.

Misje rozpoczynasz w ciezaréwce zblizajacej sie do wioski okupowanej przez Niemcow. Po chwili
caty konwdj zblizy sie do posterunku. Jeden z niemieckich zotnierzy zacznie sprawdza¢, czy aby
wasze dokumenty nie sg fatszywe [#1]. Niestety, cata maskarada zaraz zostanie zdemaskowana, a
druga ciezarowka wyleci w powietrze.

W tym momencie wkraczasz do akcji. Zastrzel zotnierza stojgcego na budynku przy palacym sie
wraku i wyjdz z ciezaréwki. Zajmij sie réwniez kilkoma zotnierzami wbiegajacymi z owego budynku
[#2] - nie powinni sprawi¢ wiekszego kiopotu. Czas skierowac sie w strone wioski, czyli biegnij
wzdtuz drogi, ktérg pokonywates do tej pory w ciezaréwce. Twoi kompani wspomogg Cie,
przynajmniej w poczatkowej fazie operacji.

Uwazaj na zotnierzy z bazookami! To bardzo niebezpieczni przeciwnicy, gdyz jednym strzatem
moga zmies¢ Cie z powierzchni ziemi. W chwili, kiedy zblizysz sie do wielkiej bramy [#3], wyjdzie
z niej kilku Niemcow. Zastrzel ich szybko, najlepiej trafiajac w beczke z paliwem - wtedy ona
wybuchnie i masz z gtowy caty oddziat.

Wejdz przez brame do s$rodka [#4] i za budynkami skre¢ w prawo. Wez apteczke lezacg na
skrzynce oraz pudetko z amunicjg za nig. Uwazaj na pilnujacych okolicy przeciwnikéw - kilku
wyjdzie od razu, kilku czeka za budynkiem po prawej, kilku po lewej. Przejdz za budynek z lewej i
zagladajac do pomieszczenia z kolejng apteczka zajmij sie nastepnym Zzotnierzem. Wyjdz na
zewnatrz i kontynuuj wycieczke.

Znajdziesz sie w oswietlonym korytarzu. Na jego koncu, po prawej, znajduje sie pomieszczenie z
kilkoma zotnierzami [#5]. Wejdz ostroznie do s$rodka i bedac w pozycji ,na kuckach” (wieksze
prawdopodobienstwo trafienia przeciwnika!) zatatw szybko niemieckich wojakéw. Ruszaj dalej
przed siebie, czyli nastepnym korytarzem, na $wieze powietrze, do odizolowanej czesci wioski
[#6].
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