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Wprowadzenie

Na poczatek tradycyjnie juz kilka uwag ogdlnych. Osoby, ktére graty w ,Medal of Honor” badz tez
dodatek do niego (,Spearhead”) mogg od razu skierowac sie do wiasciwej solucji poniewaz nic
odkrywczego tu raczej nie znajda.

pamietaj o tym, ze jest to gra zrecznosciowa - nie musisz sie czai¢ za kazdym rogiem i
ostroznie przygotowywac do kolejnych walk; ustawiajgc nawet najwyzszy poziom trudnosci
bez problemoéw bedzie mozna przebija¢ sie przez zastepy wrogich zotnierzy

nie zatrzymuj sie na dtuzej w jednym miejscu a to dlatego, ze mozesz zosta¢ zaatakowany
przez nowych wojakow, ktdrzy wtasnie pojawili sie na mapie

przeszukuj zdobywane tereny a w szczegdlnosci zamkniete pomieszczenia, znajdziesz w
nich wiele apteczek, nieuzywanych broni czy amunicji; miejsc tych jest na tyle duzo, ze
specjalnie ich wszystkich nie podawatem; ograniczytem sie tylko do wyjatkowych lokacji,
np. sktadéw z bronig

pamietaj o tym, ze M1 Garanda nie mozna przetadowywac; w niektorych sytuacjach (np.
przed wbiegnieciem do pomieszczenia, w ktérym roi sie od wrogich Zotnierzy) dobrze sie
jest pozby¢ 1-2 naboi; jesli masz wiecej a nie chcesz zbytnio ryzykowac¢ wybierz inng
giwere; bardzo skuteczne sa tez granaty

niektorzy przeciwnicy pozostawiajg po sobie apteczki lub amunicje; nie zawsze od razu to
widac (szczegodlnie jesli jest noc a zgineli w jakims$ nieoswietlonym miejscu); dla pewnosci
mozesz przejs¢ po ich ciatach; jesli bedzie sie dato co$ podnies¢ to gra automatycznie zrobi
to za Ciebie

jesli masz mozliwos¢ skorzystania z pojazdu opancerzonego czy dziata to nie zawahaj sie
go uzyc¢

korzystaj z pomocy innych alianckich zotnierzy, oczywiscie nie zawsze jest to mozliwe; jesli
tylko dana misja nakierowana jest na wspodiprace w grupie to staraj sie trzymacé tego
schematu; w teamie zawsze razniej; pamietaj, ze nic ztego sie nie stanie jesli koledzy
polegng na polu bitwy; $miato sie wiec za nimi ukrywaj (wyjatkiem sg etapy, w ktdrych
trzeba na przykfad ratowaé wyznaczone osoby)

w solucji zawartem oryginalne angielskie podpisy celow misji, w nawiasach sg natomiast
bardzo luzne ttumaczenia

save'uj gre i to czesto; pamietaj, ze same szybkie zapisy to za mato; niektére cele nalezy
wykona¢ w pewnym limicie czasowym czy na przykfad chroni¢ wskazany obiekt, wtedy w
razie porazki dobrze jest skorzysta¢ z normalnego save’a niz odwotywa¢ sie do
automatycznych co wigze sie z niepotrzebnym przechodzeniem sporego kawatka misji
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Solucja

MISJA 1
Tunisia - Battle Of Kasserine Pass 1

Gre rozpoczynasz jadac jeepem. Jesli chcesz
mozesz stuchac informacji podawanych przez
dowddce (zajmuje miejsce pasazera). Nie jest
to jednak absolutnie konieczne. Réwnie dobrze
mozesz sie rozgladaé¢, w obozie dzieje sie duzo
ciekawych rzeczy :-)

Po kilku chwilach (okoto minucie) wyjedziecie z
obozu. Kierowca skieruje Was w strone pola
bitwy. Przygotuj sie, bo za chwile wyskoczysz z
jeepa. Na szczescie nie musisz naciskac
zadnych  przyciskébw. Odbedzie sie to
automatycznie.
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Nowy cel: Fight through enemy lines (Przebij sie przez linie wroga)

Nowy cel: Locate and seize enemy artillery (Odnajdz i przejmij
wrogq artylerie)

Przede wszystkim pamietaj o tym, aby
mozliwie jak najczesciej zerka¢ na podreczny
kompas. Dwie widoczne na nim kulki wskazuja
Ci, w ktérym kierunku powinienes sie udac
(musisz i$¢ tak, aby strzatka kierunku ruchu
wskazywata obszar pomiedzy nimi, oczywiscie
w przypadku waskich korytarzy nie zawsze jest
to mozliwe). Ruszaj w wyznaczonym kierunku.
Po kilku chwilach wpadniesz na pierwszych
wrogow. Uwazaj, aby nie postrzeli¢
sojuszniczych zotnierzy. Na szczescie nic im nie
zrobisz, ale lepiej nie wpada¢ w zty nawyk :-)

Biegnij caly czas prosto. Po chwili w oddali
zauwazysz czotg. Nie martw sie jednak nim.
Zostanie zniszczony. Dobrze by byto jednak do
tego momentu sie do niego nie zblizac.
Wpadniesz tu na pierwsze apteczki. Pamietaj,
aby przechodzi¢ po ciatach zabitych wrogéw.

Dojdziesz w koncu do miejsca, w ktérym dalszg
droge blokujg zasieki. Skieruj sie w lewo.
Znajdziesz sie w okopach. Biegnij prosto.
Wpadniesz na co najmniej pieciu wrogdw.
Zabijaj ich i zabieraj ekwipunek, ktéry po sobie
pozostawiajq.
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Kieruj sie caty czas prosto. Po prawej stronie
majg znajdowac sie zasieki. W koncu dotrzesz
do niewielkiej gory. Z pewnoscig zauwazysz, ze
w tym miejscu zasieki sie koncza. Omin je i
ruszaj dalej (zerkaj na kompas!).

S
=
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Z prawej strony nadbiegng zotnierze. W sumie
wpadniesz  na okoto dziesieciu  wrogo
nastawionych wojakow. Musisz ich wszystkich
pozabija¢ (pamietaj o zabieraniu apteczek).
Biegnij prosto. Wybierz droge pomiedzy
czotgiem a ciezarowka.

Biegnij dalej. Dotrzesz do kolejnych zasiekow.
Omin czotg, ktéry je czesciowo zniszczyt.
Bedziesz go musiat obejS¢ z prawej strony.
Podejdz do sprawnego czotgu. Nacisnij klawisz
uzywania (domyslnie jest to e), aby do niego
wsigs¢. Czotgiem steruje sie niezwykle prosto.
Kursory stuza do poruszania sie a myszka
namierzasz  kolejne  cele. Jesli chcesz
skorzysta¢ z wbudowanego ckm-u musisz
wcisng¢ prawy przycisk myszy.

Ruszaj prosto. Po chwili wpadniesz na dwie
wrogie jednostki. Koniecznie zajmij sie wrogim
czotgiem, ktory nadjedzie z lewej strony.
Zniszcz tez ciezaréwke. Jesli zdazg z niej
wyskoczy¢ wrodzy Zotnierze to zatatw ich przy
uzyciu ckm-u lub po prostu przejedz.
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Po dotarciu do widocznego na screenie mostu
zatrzymaj sie i zestrzel znajdujacych sie na
gorze snajperow. Jesdli chcesz ~mozesz
dodatkowo strzeli¢ w $rodek mostu, aby go
zniszczy¢é. Na koniec zabij zotnierzy, ktorzy
nadbiegng w Twoim  kierunku. Uwazaj
poniewaz wsrdd nich jest gostek z bazooka (po
prawej).

Dojedziesz do wrogiego bunkra. Kiedy tylko w
oddali pojawi sie wrogi czotg (ukazany na
screenie) wystrzel, aby go zniszczy¢. Jesli sie
pospieszysz to nie zdgzy nawet zareagowac.

Zanim jeszcze wysigdziesz skieruj lufe czotgu
w prawo i zatatw dwdch gostkdéw skrywajacych
sie w bunkrze. Stojg oni przy stanowiskach
maszynowych. Strzelajac w miejsca, ktore
okupuja zniszczysz Sciany bunkra. Na koniec
odwrd¢ jeszcze lufe czotgu, aby zbadac
$ciezke, po ktdrej przyjechates. Zabij zotnierzy,
ktorzy za chwile sie tu pojawia.
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