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THE FALL OF MAX PAYNE

PORADNIK ORAZ TLUMACZENIE
HISTORII MAXA PAYNE

DnLine'

Wprowadzenie

Max Payne II: The Fall of Max Payne to niesamowita gra akcji, bedaca kontynuacja hitu sprzed lat.
Jako glina, ktéry stracit rodzine podczas wydarzen znanych z poprzedniej przygody, musisz
rozwigzac kolejng sprawe. Wszystko oczywiscie rozgrywa sie jak w dobrym filmie sensacyjnym.
Nieoczekiwane zwroty akcji, trzymajace w napieciu momenty, to wiasnie sprawia, ze gra ma w
sobie to ,cos”.

Dlatego wielu z Was bedzie chciato przejs¢ jg na najwyzszym poziomie trudnosci, co gwarantuje
obejrzenie alternatywnego zakonczenia. Poradnik ten prowadzi przystowiowo ,za raczke” od
poczatku do konca catej historii. Dotozytem staran, by zawierat wszelkie mozliwe do odnalezienia
sekrety oraz kompletny opis mozliwego do zebrania uzbrojenia oraz przedmiotéw, co bardzo przyda
sie rowniez podczas zabawy na najwyzszym poziomie trudnosci. Wtedy tez bedzie mozna zobaczy¢
alternatywne zakonczenie.

Jeszcze stowem wyjasnienia - zdecydowatem sie przettumaczy¢ historie opowiadang przez Maxa w
komiksach. Dzieki temu nawet gracze nieznajacy jezyka angielskiego moga poczu¢ klimat
wydarzen ukazywanych w grze. Jako ze nie jestem zawodowym ttumaczem, mogto przytrafi¢ mi sie
kilka pomytek czy niedoktadnie przettumaczonych fraz. Staratem sie takze niektérym
wypowiedziom nadac¢ sens, co czasem bywa trudne w przekfadach na jezyk polski (przynajmniej
dla mnie), dlatego ttumaczenia czasem nie sg dostowne.
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Podstawy

Tryby gry

Ukonczenie gry Max Payne 2 pozwala na rozegranie niektorych misji w specjalnym trybie. Do
wyboru jest ich kilka, a w ich sktad wchodza:

Detective
Hard Boiled
Dead on Arrival

To tryby okreslajace poziom trudnosci rozgrywki. Przechodzac catg gre na dostepnym od poczatku
poziomie ,Detective” uzyskujesz dostep do ,Hard Boiled”. Jego ukonczenie powala na rozegranie
catej opowiesci na poziomie trudnosci ,Dead on Arrival”. Jest on o tyle trudny, ze przeciwnicy sg
bardziej wytrzymali, a na kazdy scenariusz masz ograniczong liczbe mozliwosci zapisu stanu gry.

Warto nadmieni¢, ze ukonczenie catej opowiesci na poziomie ,Dead on Arrival” pozwala na
obejrzenie specjalnego, bonusowego zakonczenia.

New York Minute

Ten tryb zostaje odblokowany po przejsciu gry na poziomie ,Detective”. Zaraz po rozpoczeciu
zabawy pojawia sie zegar, a Twoim zadaniem jest pokonanie danego poziomu w jak najkrotszym
czasie. Mozesz wybra¢ dowolng czes$¢ i dowolny scenariusz gry, a wszystkie przerywniki zostaty
wyciete.

Zabicie przeciwnika opdznia czas o 2 sekundy, a uzywanie bullet time réwniez na niego wptywa.
Dlatego waznym elementem jest zdejmowanie przeciwnikdw. Zabicie kazdego gwarantuje bonus
czasowy i zwieksza mozliwosci uzycia bullet time. Staraj sie celowac¢ przy tym w gtowe, co daje
najlepsze rezultaty. I przy tym uwazaj na zdrowie, bo nie bedziesz miat czasu na poszukiwania
Painkillers. Powinienes$ zna¢ dobrze dany poziom, nim przystapisz do rozgrywki.

Dead Man Walking

W tym trybie, otwieranym réwniez po przejéciu gry na poziomie ,Detective”, Twoim giéwnym
celem jest po prostu jak najdiuzej przezyé. Rozgrywka opiera sie na anihilacji ciggle pojawiajacych
sie dostownie znikad przeciwnikdw. Wszystko rozgrywa sie na okreslonym, niewielkim skrawku
terenu.

Na poczatku oponentéw jest niewielu, ale w miare Twoich postepéw (tj. zatatwionych ludzi) poziom
trudnoséci wzrasta. Pojawiajg sie coraz to nowi, lepiej uzbrojeni i w duzo wiekszych ilosciach
przeciwnicy. Celuj standardowo w gtowe, starajac sie nie stosowac unikéw. Zbieraj pozostawione
na mapach Painkillers oraz amunicje, to zawsze procentuje. Im dtuzej sie utrzymasz, tym lepiej.
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Walka

Podczas walki najlepszym sposobem wymiany ognia, dajacym najlepsze rezultaty, jest skorzystanie
ze ,zwolnienia czasu w grze”, zwanego po prostu bullet time. Po aktywacji bullet time wszystko
dookota dzieje sie wolniej, widzisz przelatujace kule, a przede wszystkim masz mozliwos¢
zastrzelenia kilku przeciwnikdw w krétkim czasie i dobrego wycelowania.

Nalezy pamietaé, ze nie mozna tak robi¢ ciagle. Wskaznik bullet time znajduje sie obok szablonu
pokazujacego zdrowie naszego bohatera i gdy zniknie, nie bedzie mozna z niego skorzysta¢. Wtedy
nalezy odczekac chwile lub zabi¢ kilku przeciwnikéw. Szczegodlnie to ostatnie wyjscie jest bardzo
opfacalne, bo zwiekszy 6w wskaznik w szybkim tempie.

Oto kilka zasad, ktérymi watro sie kierowac¢ podczas walki:

Przeciwnicy podczas walki czesto padajg na ziemig, jednak nie znaczy to wcale, ze ging.
Czesto zdarza sie, ze po chwili wstang i zaczng do nas strzelaé. Dlatego warto oddac kilka
strzatow, by upewnic sie, ze oponent naprawde nie zyje, nim zaczniemy szukac¢ kolejnego.

Najlepszym sposobem unikania obrazen jest uzywanie bullet time przy wchodzeniu do
nowych pomieszczen lub wyskakiwaniu zza rogu. Podczas gry najczesciej wtasnie w takich
sytuacjach spotkasz sie z oporem, wiec miej na uwadze, ze mozna fatwo zapobiec
uszczerbku na zdrowiu.

Odpowiedni dobor broni jest bardzo wazny. Strzelby sg doskonate na bliskg odlegtosc,
szczegolnie przy wcale w korytarzach i waskich pomieszczeniach. MP5 nadaje sie zaréwno
na wieksze odlegtosci (dzieki lunecie), jak i na $rednie dystanse. Katasz czy M4 to
doskonata bron duzego kalibru, spisujaca sie doskonale na srednim dystansie, a na duze
pozostaje zawsze Dragunov. Desert Eagle sa bronig niemalze doskonata - spisujq sie
zawsze $wietnie.

Nalezy ciagle monitorowa¢ stan amunicji. Jesli trzeba bedzie przetadowaé magazynek
podczas walki, moze sie to dla Ciebie Zle skonczy¢. Szczegdlnie jesli bedzie to strzelba.
Zanim wejdziesz w jakie$ nieznane miejsce, odruchowo zmien magazynek. To pozwoli Ci
przezy¢ diuzej.

Celowanie w gtowe daje najlepsze rezultaty. Przeciwnik zazwyczaj pada niemalze od razu, a
Ty masz pewnosé, ze nie wstanie. W potgczeniu z bullt time jest to dziecinnie prosty sposéb
na wysoka skutecznos¢ broni.

Przy uzyciu bullt time mozesz tatwo omija¢ naboje wystrzelone w Twoim kierunku. Za nic w
$wiecie nie stéj w miejscu. Wtedy na pewno zostaniesz trafiony. Poruszanie sie na boki, czy
w najlepszym wypadku odskok (przycisk w bok + skok) gwarantuje, ze nic Ci sie nie stanie.

Maksymalnie mozesz pomiesci¢ osiem opakowan Painkillers (proszki przeciwbdlowe). Jesli
po drodze cho¢ troche sie uszkodzite$ i napotykasz na kilka nowych opakowan, majac petny
zapas, uzyj ile mozesz, by zabraé¢ nowe ze soba.

Staraj sie wykorzysta¢ pozostawione tu i éwdzie materiaty wybuchowe, w postaci skrzyn z
amunicjg, kanistrow z benzyng czy wybuchowych beczek. Wystarczy jeden celny strzat, by
wylatujacy w powietrze przedmiot (przedmioty) oczyscit dla Ciebie jaka$ sale czy inng
okolice.
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Uzbrojenie

W MP2 mamy do wyboru bogaty arsenat uzbrojenia. Od preferencji gracza (i aktualnej sytuaciji)
zalezy, co wybierze jako site wspomagajaca pertraktacje z przeciwnikami. Kazdy rodzaj broni ma
swoje wady i zalety, ktdre postaram sie ponizej troszke Wam przyblizyc.

9MM Pistol
Desert Eagle

Najlepszym sposobem strzelania z tych pistoletow jest opcja uzycia ich w obu rekach. Wtedy sita
razenia znacznie sie zwieksza, jednak cierpi na tym skutecznos¢. W potgczeniu z bullet time Desert
Eagle jest swietnym pistoletem i warto sie mu blizej przyjrzec¢, jesli tylko skapa ilos¢ napotykanej
amunicji do niego w grze na to powoli.

Ingram
MP5

Szybkostrzelne karabinki. Ingram przypomina troszke Uzi, moze tez by¢ trzymany w dwdch rekach
naraz, podobnie jak pistolety. Sita ognia jest wtedy potworna, ale wtedy pozbywamy sie naboi w
horrendalnym tempie. A celnos$c¢ jest bardzo niska na odlegto$¢ wiekszg niz kilka metrow. MP5 jest
juz duzo lepszy, celniejszy i skuteczniejszy. Niestety daleko mu do Katasza czy M4, jednak dzieki
lunecie mozna z niego celnie strzela¢ nawet do oddalonych celow.

Pump-Action Shotgun
Sawed-Off Shotgun
Striker

Strzelby, bron doskonata na niewielkie dystanse. Jesli uda Ci sie zasta¢ lub zwabi¢ przecieka w
waski zautek, uzycie strzelby gwarantuje najlepszy efekt. Szczegdlnie jest to widoczne przy
starciach z wiekszymi grupami, gdzie kilka strzatdéw potrafi zdja¢ nawet oddziat. Uzycie karabinkéw
spowodowato by tylko masowe pozbycie sie naboi, a dzieki wielkiemu rozrzutowi strzelba ma w
swoim zasiegu niezta okolice. Sawed-Off Shotgun ma duza sile razenia, ale wolno zmienia sie w
nim magazynki. Pump-Action Shotgn natomiast jest juz lepszym narzedziem jesli chodzi o dtuzsze
pojedynki. Striker jest strzelba niemalze doskonatg - wypluwa naboje w zastraszajacy tempie i jest
w stanie w szybkim tempie sprowadzi¢ do parteru sporg grupe oponentéw.

M4 Carbine
Kalashnikov

Stary dobry Katasz. Sprawuje sie znakomicie na bliskie i $rednie dystanse. Potrafi w szybkim
tempie zdejmowaé pojedyncze cele. Minusem jest szybko koriczaca sie amunicja, wiec nalezy
korzysta¢ z tej borni umiejetnie. M4 jest skuteczniejszy na bliskie odlegtosci, na $rednie staje sie
bardzo niecelny.

Sniper Rifle
Dragunov

Karabin snajperski to doskonata bron do zdejmowania oponentéw na wieksze odlegtosci. Celnos¢
tej broni zapewnia doskonate rezultaty w kazdych starciach, a odpowiedni strzat (najlepsze sg
oczywiscie w gtowe) potrafi za pierwszym razem powali¢ niemalze kazdego przeciwnika.
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Grenade
Molotov Cocktail

Granaty i koktajle mototowa to bron dodatkowa, z ktérej mozna korzysta¢ bez wzgledu na
trzymane w rekach karabiny. Po wybraniu interesujacej nas opcji naciskamy klawisz ,F” i Max
wyrzuca przedmiot we wskazanym kierunku. Granaty spisuja sie bardzo dobrze - po otwarciu drzwi
mozna wrzuci¢ do sali granat, ktory jesli nie zabije od razu siedzacych w s$rodku przeciwnikow,
wysadzi w powietrze baki z benzyna czy wybuchowe beczki, powodujac dodatkowe szkody. Koktajl

mototowa jest znacznie mniej skuteczny, ale palacy sie przeciwnik jest duzo ftatwiejszym do
trafienia celem.
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