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Wprowadzenie

-=_|;ti

SUPER_SOLUCJA CZYLI‘
MAX Pmuz w 500 PROSTYCH KROKAC

Max Payne to gra z gatunku TPS - Third Person Shooter. W zasadzie poza fabutg nie réznie sie
niczym od takich gier jak Tomb Raider czy Rune. Jedyna innowacjg (pomijajac grafike) jest dodanie
tzw. ,trybu zwolnienia”. Jest to po prostu zwolnienie czasu na zyczenie gracza. Najczesciej
wykorzystujemy je podczas atakowania przeciwnika, gdyz tatwiej wtedy jest trafi¢ i wykonac
skomplikowane manewry. Ponizej kilka podstawowych rad, ktére by¢ moze pomogg Wam w grze:

1. Zawsze sprawdzaj zawarto$¢ wszelkiego rodzaju szafek, skrytek, szuflad, skrzyn. Zazwyczaj
kryja sie w nich apteczki (tzw. Painkillers), amunicja, granaty.

2. Staraj sie rozwala¢ kartonowe pudta, bo rowniez mozna w nich znalez¢ powyzsze przedmioty,
najlepiej ,gaz-rurka” lub kijem bejsbolowym, aby nie traci¢ amunicji

3. Wykorzystuj dostepng bron w zaleznosci od sytuacji. Np. Desert Eagle jest bardzo celny i
zarazem ma ogromng site ognia, idealny na pojedynczych przeciwnikéw nieco oddalonych od
Ciebie. Z kolei UZI i shotguna raczej powinno sie stosowac¢ na krotkie dystanse. Zastosowanie
karabinu snajperskiego jest chyba jasne.

4. Jezeli nad gtowg Maxa pojawia sie wykrzyknik, oznacza to, ze jest co$s do zrobienia w tym
miejscu. Np. nalezy odebrac telefon, strzeli¢ w cos, wysadzié, itp.

To porady bardo ogodlne. Podczas kilku pierwszych minut gry kazdy juz bedzie wiedziat ,co i jak”.
Tak wiec zapraszam do solucji.
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Czes¢ I - Rozdziat 1

1. Gre zaczynamy na dachu 2. Aby wszystko stato sie jasne, 3. Cos jest nie tak... Whiegam na
biurowca... Ale dlaczego akurat musimy cofna¢ sie o 3 lata, kiedy gore, wtem w drzwiach od
tutaj? I skad sie wzieta bron w to pewnego popotudnia wrdocitem dzieciecego pokoju staje dwdch

moim reku i ta cata policja? zmeczony do domu rad, ze bandzioréw, wyciggam mojg

zobacze mojg zone i dziecko... Berette i usuwam ich z drogi. Na

t6zeczku lezy moja zakrwawiona
coreczka. Nie zyje. Boze,

nieeeee........ Otwieram drzwi od
sypialni i rozwalam ostatniego
bandziora.

4. Moja zona... Dlaczego mi to 5. Przez prawie 3 lata 6. Wysiadtem i poszedtem do
zrobite$, dlaczego??? Umarta w dochodzitem, kto i dlaczego zabit toalety.
moich ramionach mojg rodzine. Teraz jest szansa

abym sie tego dowiedziat. Musze
sie spotkac z Alexem na stacji
metra, bo ma dla mnie jakie$
informacje.

7. Co tu sie stato? Co robi ta krew 8. Kto$ zamordowat straznika. 9. Wychodzac z toalety,
na $écianach i podtodze? Sprawdzitem szafki i znalaztem spostrzegtem, ze na peronie kreci
troche amunicji i apteczek. sie 2 bandzioréw. To pewnie oni

zatatwili straznika.
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11. Sprawa zatatwiona. Podnosze 12. Zza rogu stysze rozmowe i
bron i ide szukac Alexa... odgtosy strzatéw. Wyskakuje
Schodami na goére... oprdzniajac magazynek.

13. Podazam korytarzem. Po 14. Odjezdza jaki$ pociag. Na 15. W korytarzu kreci sie facet ze
lewej stronie za kratami czai sie peronie nie widze nikogo. Kieruje strzelba. Jednak mdj Desert Eagle
bandzior. Skrecam w prawo na sie w lewo. byt nieco szybszy i nieco

kolejny peron. skuteczniejszy.

16. Cholera, aby tam sie dostac 17. Kolejny peron. Wyskoczytem i 18. Byto ciemno, wiec dziatatem
potrzebny jest jaki$ kod. Trudno, z zaskoczenia zatatwitem jednego troche na wyczucie. Efekt? Dwa
schodze na dét schodami. goscia. Nie zauwazytem, ze za trupy. Na koniec sprawdzam
plecami mam kolejnego i to ze szafki, w ktérych jest kilka sztuk
strzelbg. Byto gorgco, ale jakos amunicji.

datem sobie rade. Skierowatem sie
do drzwi gdzie znikneta postacd.

19. Z pomieszczenia widdt 20. Staje przed drzwiami do 21. Nie mylitem sie! Jaki$ gosc
korytarz, ktory jak sie okazato byt pomieszczenia "Tylko dla trzymat koniec Iufy przy gtowie
zamkniety. Krat nie dato sie personelu". Lepiej uwazac, bo faceta z obstugi stacji. Wyjasnitem
ruszy¢. Trudno wracam na peron i nigdy nic nie wiadomo. temu pierwszemu, ze popetnit
ruszam w przeciwng strone. btad. Oczywiscie przy pomocy

Desert Eagla.
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22. Okazato sie, ze facet z obstugi 23. Ledwie wpisat kod, drzwi sie 24. Wpadam szturmem do

zna kod do drzwi gdzie nie mogtem otworzyty i kilka strzatéw z pomieszczenia. 2 Strzaty ze

sie dostac. Biegniemy tam razem. pomieszczenia powality straznika. strzelby nie zatatwiajg sprawy.
Dobrze, ze w pore odskoczytem. Chowam sie za pulpitem,

przetadowuje i kolejne 2 trupy. Nie
mam pojecia skad ich sie tylu
bierze.

25. Za drzwiami po prawej stronie  26. Wracam na peron i podchodze 27. Przekrecam zawor i pociag
znajduje sie pomieszczenie do stojacego pociggu. Wsiadam. zaczyna sie poruszac. Hehe, nigdy
kontrolne. Wciskam przycisk po nie bylem motorniczym.

lewej, dzieki czemu prad znowu
jest w trakdji.

28. Kilkaset metréw dalej, 29. Ledwie wydostatem sie ze 30. Drzwi. Ale dokad? Chyba
rozpedzony sktad trafia na sterty gruzu, gdy koto uszu prowadza do opuszczonej czesci
barykade, ktéra zostaje przeleciato mi kilka pociskéw. stacji...
zniszczona. Na szczescie wychodze Wyciagnatem dwie Beretty (ta
z tego bez szwanku. druga zabratem takiemu gosciowi,

€O juz jej nie potrzebowat) i
zlikwidowatem zrédta zagrozenia.
Byto ich ze 4. Wchodze do tunelu

po lewej stronie.
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Czes¢ I - Rozdziat 2

1. Za tymi zardzewiatymi drzwiami 2. Tak jak myslatem, ta sama 3. Za kazdym razem, gdy
sq jakie$ korytarze. To chyba banda, ktdra sterroryzowata catg wchodze do kolejnego
opuszczona i zamknieta czes$¢ stacje. Ale co oni robig w tej pomieszczenia, robie to tak jakby
metra. Chwileczke... Stysze jakie$ czesci? W kazdym razie tych za drzwiami stat kto$, kto chce
gtosy za rogiem... dwdch juz nic nie powie. mnie zastrzeli¢. I zazwyczaj sie nie
myle. Jednego zatatwitem, jednak
drugi zwiat.

|
4. Tak myslatem, ze tutaj na mnie 5. To chyba najnizej potozona 6. Jednego na szczescie
zaczeka. Co z tego, ze bytem czesc¢ stacji. Woda siega mi do zatatwitem z zaskoczenia (strzat w
sprytniejszy jak i tak wpadtem do kostek. Jest jakie$ swiatto, ale sg plecy zawsze jest zaskakujacy),
tego kanatu z woda. tez koledzy z bronia. jednak z tymi dwoma musiatem sie

pobawic¢ nieco dtuzej.

7. O rany... Co to za eksplozja? O 8. Wszedzie $wiatta. Przed chwilg 9. Idac naprzdd ustyszatem
mato strop sie nie zawalit. Co kto$ tu chyba byt... ktotnie. Zakradtem sie i schowatem
najmniej jakby kto$ zdetonowat za skrzyniami, czekajac na rozwdj

porzadng porcje dynamitu. wypadkéw... I nagle jeden z

bandzioréw zastrzelit drugiego! Dla
mnie to tylko jeden przeciwnik
mniej.
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