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Wprowadzenie

Poradnik do gry Marvel's Spider-Man na PS4 przygotuje was na oczyszczenie Nowego Jorku z wszystkich
przestepcow. Nasz poradnik to potezne kompendium wiedzy, w ktérym kazdy gracz odnajdzie
odpowiedzi na pytania i porady utatwiajgce poczatek gry. Poradnik porusza najistotniejsze kwestie, takie
jak opis aktywnosci pobocznych w grze, opis systemu walki, czy solucja wszystkich misji
badawczych w grze. Cato$¢ wienczy bardzo rozbudowany opis przejscia watku fabularnego, wraz z
opisem zadan pobocznych. W naszej solucji znajdziesz réwniez opis walk z wszystkimi bossami w grze -
Fisk, Tombstone, Scorpion i reszta ztoczyricédw nie ma najmniejszych szans.

Poradnik otwieraja porady na start i dzial podstaw, w ktéorym zebraliSmy wszelkie konieczne tipsy
potrzebne do rozpoczecia Marvel's Spider-Man na PS4. Dowiecie sie z tej sekcji poradnika m.in. jak
wyglada system sterowania w grze, jak wykonywac¢ testy w grze, czy przeczytasz informacje o
rozwoju postaci i liscie dostepnych ruchow. Kolejnym rozbudowanym dziatem jest walka - znajdziesz
tam omdwienie, jak radzi¢ sobie w potyczkach wrogach, dowiesz sie jak leczy¢ sie, odnawiaé koncentracje
i przeczytasz spis wrogéw, wraz z taktykami jak sobie z nimi radzic.

Oczywiscie w przewodniku nie moga zabrakng¢ rozbudowanego dziatu FAQ, ktéry odpowiada na wszelkie
nurtujace pytania $wiezo upieczonych superbohaterow. To wtasnie w nim odpowiadamy m.in. na to, jak
ukonczy¢ gre w 100%, czy w grze istnieje fast travel, jakie umiejetnosci sa najlepsze w grze,
jak odstania¢ mape, czy jak zdobywac zetony przestepstw.

Rdzeniem naszego poradnika jest bardzo obszerna solucja wszystkich misji gtlbwnego watku
fabularnego. Doktadnie opisaliSmy wszystkie zadania w grze, oprdcz kampanii, przeczytasz jak opis
przejscia wszystkich misji pobocznych i opcjonalnych zadan, takich jak zadania w stacjach badawczych
Harrego Osborna. Odkrywamy sekrety takich dzielnic Nowego Jorku, jak Harlem, Greenwich, Chinatown,
czy Midtown - z naszym poradnikiem ukonczysz gre na 100%.

Wiele miejsca poswiecilismy réwniez na opis wszystkich gadzetow, kostiumow i wszelkich ulepszen
Spider-Mana. Fani serii bedg mieli prawdziwg gratke - w grze mozesz odblokowac ikoniczne stroje, ktére
pojawity sie na tamach komikséw. Wyszczegdélnimy réwniez najtrudniejsze zagadki i tamigtéwki w grze,
ktore zostaty przedstawione w przejrzysty sposdb - tatwo namierzysz potencjalnie trudny moment
rozgrywki i odnajdziesz rozwigzanie.

Marvel's Spider-Man (PS4) to trzecioosobowa gra akcji, ktérg najtatwiej poréwnac¢ do serii Batman:
Arkham, zwtaszcza jezeli chodzi o ptynng i efektownag walke. Starcia sg jedng z gtdwnych atrakcji
produkcji. Bohater wykorzystuje piesci, nogi, pajeczyne oraz elementy otoczenia. Moze wiec np. chwycié
pajeczyng znajdujacy sie niedaleko worek z piaskiem i cisng¢ nim w oponenta czy tez wyrzuci¢ wroga w
powietrze i przyklei¢ go do pobliskiej $ciany. Da sie takze strzelac¢ i zastawiac putapki, ktore przydajg sie
np. podczas sekwencji skradankowych, w trakcie ktérych zamiast wdawac sie w bezposredni konflikt, po
cichu przemieszczamy sie po $cianach, eliminujac po drodze kolejnych bandzioréw.

Akcja rozgrywka sie w Nowym Jorku, wiec w grze Spider-Man nie brakuje eksploracji. Cztowiek-Pajak
potrafi bez problemu chodzi¢, a nawet biega¢ po pionowych $cianach, uzywac pajeczyny do kotysania sie i
szybszego przemieszczania sie na wieksze odlegtosci itd. Tytut jest bardzo widowiskowy, nie tylko ze
wzgledu na akrobatyczne zdolnosci Spider-Mana, ale takze przez sekwencje QTE. W trakcie tego typu
wyrezyserowanych scen ogladamy najbardziej szalone akcje, na ktore wptywamy wciskajac odpowiednie
przyciski w wybranych momentach.

Grzegorz "Alban Misztal (www.gry-online.pl)
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Podstawy

Porady na start

Ten rozdziat poradnika do gry Marvel's Spider-Man zawiera zbiér porad i informacji, ktére pomoggq ci
ukonczy¢ gre.

[Hold] Pull

Pajeczy zmyst i uniki

Bedac w walce, Peter bedzie przeczuwat nadchodzgce zagrozenie - koto jego gtowy pojawi sie jasna
otoczka. Wystarczy, ze nacisniesz wtedy kétko, a Spiderman zrobi unik i uniknie obrazen. Po awansie na
wyzszy poziom, bedziesz mdégt odblokowac umiejetnosc idealny unik - na moment przed atakiem wroga,
otoczka stanie sie niebieska. Jesli w pore naci$niesz unik, twoja posta¢ odzyska sporo koncentracji i
wykona specjalng akcje - strzeli siecig w twarz wroga.

Szybkie ruchy Spidermana

Kontrolujac Petera mozesz wcisng¢ R2, zeby poruszac sie szybciej. Dodatkowo, przytrzymujac R2 bedziesz
mogt chwytac sie siecig okolicznych budynkow i rozpoczniesz hustanie.
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Przestepstwa

Jesli myslisz o wymaksowaniu gry, zwracaj uwage na przestepstwa dokonywane na ulicach miasta (sg
oznaczone czerwonym trojkatem z wykrzyknikiem) i staraj sie je systematycznie zalicza¢. Jest ich tak
duzo, ze po ukonczeniu fabuty namierzanie kolejnych moze byé bardzo czasochtonne. Pojawieniu sie
kazdego przestepstwa towarzyszy komunikat policyjny lub inny przekaz radiowy. Najlepiej otworzyc¢
wowczas mape, odnalez¢ marker i skierowac sie na miejsce.

Problem z odszukaniem znajdzki

Jesli masz problem z odnalezieniem np. plecaka we wskazanym na mapie miejscu, oddal sie i oznacz
wiasnym znacznikiem przedmiot. Wowczas gra pokaze Ci jego doktadng lokalizacje na budynku. Podobnie
dziata pajeczy zmyst (uruchamiany wcisnieciem prawej gatki analogowej), ktory natychmiast podswietla
znajdzki w najblizszej okolicy.

Poziom trudnosci

Gdy rozpoczniesz rozgrywke, bedziesz mdgt wybraé¢ jeden z czterech poziomoéw trudnosci. Domysiny
poziom oferuje catkiem przyzwoity poziom wyzwania - pamietaj rowniez, ze w kazdym momencie
rozgrywki mozesz zmieni¢ trudnos¢, gdy bedziesz miat z czyms kitopoty.
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