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Wprowadzenie

Poradnik do gry Manhunt 2 zawiera szczegdtowy opis przejscia kazdego z rozdziatdw (z
uwzglednieniem dwoch rozbieznych wersji zakonczenia). Do tego dochodza rowniez wskazdwki
dotyczace potozenia przydatnych w naszej przygodzie , apteczek oraz przyciskéw.
Rozdziaty ozdobione zostaty licznymi zrzutami ekranu, do ktérych znajdziemy w tek$cie stosowne
odwotania oznaczane przez #1 i #2. W nawiasach kwadratowych [] umieszczone zostaty
natomiast oznaczenia klawiszy.

tukasz , Terrag” Znojek
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Porady ogodlne

Wybor s§ciezki postepowania

Zanim rozpoczniemy zabawe, powinniSmy zadac sobie pytanie, do ktérego z dwdch zakonczen
chcemy dazy¢. Mocno upraszczajac, sytuacja wyglada nastepujgco:

e Do ,pozytywnego” zakonczenia doprowadzi nas styl gry w ktérym unikamy niepotrzebnej
przemocy. O ile to mozliwe, poruszamy sie w cieniu, eliminujac (w najmniej finezyjny,
»biaty” sposéb) tylko tych przeciwnikdw, ktérych s$mieré jest konieczna. Pozostawiamy
rowniez przy zyciu kazdg z napotkanych w grze postaci neutralnych.

e Mroczny odpowiednik niemal sielankowego happy endu osiggnhiemy poprzez brutalne,
krwawe i widowiskowe (czyli stosunkowo wolne, ,,czerwone”) wyzynanie kazdej napotkanej
po drodze osoby, eksperymentowanie ze wszystkimi typami znalezionej broni, oraz
wykorzystanie wielu mozliwosci przeprowadzenia egzekucji z wykorzystaniem otoczenia.

Niniejszy poradnik stanowi usrednienie pomiedzy wyborami ,delikatnymi” i makabrycznymi.
Aczkolwiek powinnismy pamieta¢, ze to od nas samych tak naprawde zalezy, kogo zabijamy a
komu darujemy zycie. Sami musimy podazy¢ wybrang przez nas $ciezka, poradnik powinien tylko
wskazac¢ nam kierunek.

Rodzaje broni

Wyrdzniamy cztery rodzaje $mierciono$nych zabawek. Bronie zielone (klawisz [1]), jednorazowe,
ktore mozemy wykorzysta¢ do egzekucji. Uzywanie tego typu przedmiotéw przy walce wrecz
konczy sie ich szybkim zuzyciem/zniknieciem. Kolejna kategoria, to bronie wielokrotnego uzytku -
niebieskie [2] i brazowe [3]. Te drugie zdecydowanie lepiej sprawdzaja sie przy walce w
zwarciu, poniewaz wyprowadzone z ich uzyciem combo zazwyczaj przewraca przeciwnika. Ostatnia
kategoria, to bronie miotane, pomaranczowe [4], ktére pomogq nam odwréci¢ uwage wrogow,
kierujgcych swoje kroki w strone podejrzanego dzwieku. Jesli natomiast trafimy tego typu bronig w
przeciwnika, przewrécimy go. Aby zamieni¢ broi danego typu na inny egzemplarz, tego samego
rodzaju - przytrzymujemy [F].

Walka w zwarciu

Starcia toczone na bliskich odlegtosciach nie naleza do najprostszych. Szczegdlnie, jesli walczymy z
kilkoma przeciwnikami na raz. Jesli nie mamy wtedy w reku broni ktoéra jest w stanie przewrdcié
delikwentéw, powinnismy czym predzej schowac sie za pierwszym lepszym rogiem i przeczekac¢ w
cieniu. Zazwyczaj, jesli zostaniemy osaczeni przez wrogéw — konczy sie to dla nas nieprzyjemnie;
dlatego tez, nawet jesli chcemy stoczy¢ walke, warto najpierw odbiec kawatek od oprawcéw i
zaatakowa¢ dopiero w momencie, kiedy Ci stali beda obok siebie. Niemniej — walki w zwarciu
staramy sie unika¢. Jest gtos$na i co tu duzo moéwi¢ - po prostu nieelegancka w poréwnaniu do
cichych egzekucji :).

Bron palna

Pojawia sie w rozdziale pigtym i zostaje z nami praktycznie do samego korica. Chociaz znaczaco
utatwia zabodjstwa (wystarczy jeden strzat w gtowe z bliskiej odlegtosci), powinniSmy jej nie
naduzywac jesli dgzymy do ,mrocznego” zakonczenia tytutu. Wieksze noty za przemoc uzyskamy
bowiem na brutalnych egzekucjach. Te z kolei, wykonywane przy uzyciu broni palnej (wyjatkowo -
nie przytrzymujemy przy ich rozpoczeciu prawego przycisku myszy, jedynie lewy), nigdy nie sg
ciche i zwracajg na nas uwage wrogoéw patrolujgcych okolice. Wyjatkiem jesli chodzi o huk
wystrzatu jest tu kusza z rozdziatu czternastego, niewydajaca zadnego dzwieku, ktéry mogtby nas
zdradzic.
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Unikanie wykrycia

Mamy mozliwos¢ chowania ciat (przenosimy je uzywajac klawisza [F]), ale prawda jest taka, ze
niemal w ogdle sie to nie przydaje. Wrecz przeciwnie, czasami powinnisSmy wykorzystac¢ ciato
pozostawione na widoku, jako ,wabik” na pozostatych, krecacych sie w poblizu milusinskich. Nie
spotkamy sie tu z efektem wzmozonej czujnosci, nawet jesli straznik znajdzie ciato, predzej czy
pdézniej wréci do swojego tradycyjnego zachowania.

W rozdziale drugim zapoznajemy sie z mini-grg dzieki ktérej unikamy wykrycia, kiedy przeciwnik
wnikliwie przyglada sie naszemu bohaterowi stojagcemu w cieniu. Na ekranie pojawia sie
przemieszczajacy sie powoli okrag, a my musimy utrzymaé kulke (ruszajgc powoli myszka)
dokiadnie w jego srodku (nie obrebie, ale srodku).

Nie mozemy zapomnie¢ o wydawanych dzwiekach. Czasami przemieszczamy sie po ,gtosnym”
typie nawierzchni (sygnalizujg to czerwone okregi widoczne przy poruszaniu sie na naszym
radarze). Przytrzymujemy wtedy [lewy Ctrl], aby uzy¢ zakradania. W pozostatych przypadkach,
aby utrzymaé cisze, mozemy normalnie chodzi¢ (ale nie biega¢! To roéwniez jest gtosne). Za
kazdym razem kiedy przetadowujemy bron, przeskakujemy przez murek, albo otwieramy szafke,
réwniez mozemy zosta¢ wykryci (acz w stosunkowo matym promieniu).

Na koniec ostatnia kwestia dotyczaca ukrywania sie w cieniu, a mianowicie- cieniow tworzenie.
Niestety dosy¢ rzadko natrafimy na ta mozliwosci, niemniej - czasami mozliwe jest sttuczenie
lampy. Uzywamy w tym celu broni palnej, rzutu bronig miotang, czy wreszcie — broni kontaktowej.
Tworzymy w ten sposéb cien idealny do zasadzek.

Egzekucje

Majac w reku jakikolwiek typ broni (z wytaczeniem miotanych) i zachodzac przeciwnika od tytu,
mozemy przeprowadzi¢ na nim egzekucje. Jesli jest to bron palna (lub egzekucja wykorzystujaca
otoczenie)- przytrzymujemy w tym celu lewy przycisk myszy. Jesli natomiast kontaktowa -
trzymajac wcisniety prawy przycisk myszy, dokladamy do tego i lewy. To, jak dlugo go
przytrzymamy, definiuje ,brutalnos¢” ataku. W teorii — poziom ,biaty” jest najmniej efektowny, a
~Cczerwony”- najbardziej makabryczny. Réznica jest znaczaca, moze bowiem przechyli¢ niewidoczng
przeciez szale jednego z dwdch zakonczen, ktére zostanie nam narzucone. W trakcie odegranej
scenki, musimy jeszcze wykonywac odpowiednie gesty myszka, dzieki ktdrym egzekucja zakonczy
sie sukcesem.

Warto wspomniec¢ o ciekawostce zwigzanej z pozbawianiem ofiar ich gtéw. Czasami jest to czynnos¢
automatyczna, wykonywana zazwyczaj pod koniec sekwencji w ktdérej uzyjemy danego (ostrego)
rodzaju broni. Niemniej, majac w reku powiedzmy pite, sami mozemy stang¢ nad ciatem i uderzy¢
(lewym przyciskiem myszy). Jesli tylko trafimy w szyje - gtowa odpadnie i bedziemy mogli jg
zabra¢ w charakterze broni miotanej. Poza tym w kilku miejscach uzyjemy tych makabrycznych
trofedow do otwarcia sobie drzwi.
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Opis przejscia

1. Awakening

Idac w cieniu (przy scianie) po lewej stronie, przechodzimy przed celg #1. Jesli przed nastepng
celg przejdziemy po cichu [lewy Ctrl] w momencie, kiedy wiezien jest odwrdocony do wnetrza celi
(patrzymy na jego strzatke na radarze, po lewej na dole), nie wzbudzimy jego zainteresowania. W
sposob identyczny postepujemy w przypadku celi numer trzy. Nawet jesli ktorys z zamknietych
kryminalistow, zwrdci na nas uwage, nic sie nie stanie. W kolejnym korytarzu natrafiamy na
wisielca #2. Idziemy dalej.

W czerwonym korytarzu czeka na nas strzykawka #1. Eliminujemy z jej pomocg ofiare #2. Przy
okazji poznajemy system rzadzacy egzekucjami — trzymamy prawy, a nastepnie przytrzymujemy
lewy przycisk myszki, wybierajgc tym samym jedna z trzech sekwencji danej broni, a nastepnie
wykonujemy szereg gestéw w trakcie ktorych nasz Smiatek pastwi sie w najlepsze nad swoim
celem.
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Nieco dalej spotykamy przeciwnika z ktdrym musimy stoczy¢ walke #1. Co prawda mozemy
przebiec sie po okolicznych pokojach i zdoby¢ bron, ale w tym czasie zdgzymy go juz zattuc
piesciami. Zagladamy do pomieszczenia po lewej, zabieramy strzykawke i apteczki #2.

Po przejsciu przez krate skrecamy w lewo i chowamy sie w cieniu. Stajemy twarzg do $ciany i
pukamy w nig. Pielegniarz wyjdzie na zewnatrz #1, a my bedziemy mogli efektownie go
wykonczy¢. Wchodzimy do budki, ktérg niedawno okupowat i naciskamy #2 przycisk [spacja].

Po dotarciu do korytarza #1, sprawdzamy [spacja] szafke po lewej. Jesli mamy ochote — mozemy
zamieni¢ [przytrzymujemy F] aktualnie posiadang bron, na kawatek szkla. Po prawej - dwa
przyciski. Uzywamy migajacego, czekamy i wsiadamy do windy. Aby wydosta¢ sie z kabiny #2,
wciskamy [spacje]. Przy ciele, znajdujemy diugopis.
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