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~ Kompletny opis przejscia na najwyiszym poziomie frudnosci

””’rh

Wprowadzenie

Manhunt jest jedng z najbrutalniejszych gier jakie ukazaty sie na ,pieca”, a jednoczesnie jednym z
lepszych sneakeréw na te platforme. W ponizszym poradniku znajdziecie gar$¢ porad, ktére z
pewnoscig przydadzg sie podczas rozgrywki oraz kompletny opis przejécia na najwyzszym poziomie
trudnosci.

Zapraszam,

Arthek
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Porady ogéine

Egzekucije

Egzekucje sq jednym z gtdwnych elementéw Manhunta, a zarazem gtdwnym czynnikiem
wptywajacym na ocene poczynan gracza, wiec jesli chcesz zdobywac dodatkowe materiaty — musisz
dokona¢ odpowiedniej ilo$¢ egzekucji. Minimalny poziom egzekucji jest inny w kazdej ze scen
(mozesz zobaczy¢ je przy opisach). Na poziomie Fetish mozna zdoby¢ za brutalno$¢ maksymalnie
dwie gwiazdki, a na poziomie Hardcore - cztery. W sumie egzekucje dzielg sie na trzy poziomy.
Pamietaj jednak, ze aby osiggna¢ minimalng iloé¢ egzekucji, nie musisz dokonywac tych na trzecim
poziomie, gdyz wystarczy dokonywac drugopoziomowych egzekucji (pierwsze sie nie zaliczajq).

Pierwszy poziom egzekucji - Drugi poziom egzekucji Trzeci poziom egzekucji
kolor szary. (gruesome execution) - kolor (violent execution) - kolor
Z0tty. czerwony.

Cien twoim przyjacielem

Tak jak w kazdym z przedstawicieli gatunku sneakeréw, tak i w Manhunt'cie, cien jest
najwiekszym przyjacielem gracza. Przebywajac w nim, mozesz czul sie bezpieczny, gdyz nie
dostrzeze cie zaden z przeciwnikdw. Stan widocznosci ukazany jest w prawym-dolnym rogu i
najlepiej sugerowac sie wtasnie nim.

Jestes$ widoczny, ale nikt cie Jestes niewidoczny. Jestes$ widoczny i kto$ cie
nie widzi. widzi.
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Odrobina hatasu nie zaszkodzi

Wiadomo, ze sneakery polegajg gtéwnie na skradaniu sie, aczkolwiek sg sytuacje, ktére pozwalajq
na wytworzenie zjawiska gtosnego dzwieku. W Manhunt' cie sg to gtdwnie sytuacje, w ktérych
chcesz zwabi¢ przeciwnika, aby pozniej go zabi¢. Trzeba miec¢ przy tym troche cierpliwosci, gdyz
oponentom czasami nie spieszy sie za bardzo do zbadania zrddta hatasu. Jesli po jakies minucie
nikt sie nie zjawi — mozemy sobie pozwoli¢ na kolejne uderzenie lub nawet dwa. Pdzniej wystarczy
odczeka¢ chwilke, az ten odwrdci sie i zacznie i$¢ w przeciwng strone. Wtedy mozemy zaczac
powoli za nim i$¢ i dokona¢ egzekucji. Nalezy pamietac, ze podczas zwabiania przeciwnikdw nalezy
ustawic sie w ciemnym miejscu, bo w innym przypadku zostaniemy zauwazeni.

Troche inaczej jest przy okazji korzystania z broni palnej. Wtedy zazwyczaj zwabia sie przeciwnika,
aby ten zaczat iS¢ w nasza strone. Wtedy nie ustawiamy sie w cieniu, a po prostu przy narozniku
murku, Sciany, zywopfotu itp. Do zwabiania przeciwnikbw mozna wykorzystal takze szereg
przedmiotow, jak butelka czy cegta. Gdy rzucimy takg cegte w jakies miejsce, oponent skieruje sie
w nie.
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Strzelaniny

Jednym z elementéw Manhunta sa strzelaniny. Te nie sg zbyt skomplikowane i ograniczajg sie
wilasciwie do nastepujacego schematu. Ustawiamy sie za jakas zastong i przyciskamy [SPACIE],
aby bohater ,przykleit” sie do niej. Wtedy wystarczy wychyla¢ sie [PPM] i oddawacl strzat w
przeciwnikéw [LPM]. Bardzo duzym ufatwieniem jest automatyczne celowanie. Nie musimy
wlasnorecznie kierowac broni na oponenta, gdyz Jack automatycznie celuje gdzies w okolice klatki
piersiowej.

Najtatwiejsze sq strzelaniny z jednym przeciwnikiem. Wtedy mozemy wychyla¢ sie na diuzej i
zatatwi¢ go witasciwie bez powracania do pozycji kucanej. Troche trudniejsze sg strzelaniny, gdy
stawiamy czota grupce oponentéw. W takiej sytuacji najlepiej jest wychylac sie jedynie na chwilke i
oddawac¢ w miare precyzyjny strzat. Wystarczy powtarzac te czynnosc¢ do skutku. Warto wspomniec
jednak o tym, ze im diuzej celujemy w cel, tym wieksze zostang mu zadane obrazenia. Bardzo
dobrym momentem do rozpoczecia ostrzatu jest chwila, gdy przeciwnik przetadowuje bron. Wtedy
mozemy wyeliminowac go praktycznie bez zadnego ryzyka.
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Postacie niezalezne

W dwodch scenach bedziesz musiat opiekowac sie postaciami niezaleznymi. W jednej bedzie to
bezdomny mezczyzna - Tramp, a w drugiej - dziennikarka. Tramp bedzie ci potrzebny, aby
otworzy¢ bramy, ktére prowadza do kolejnych etapéw terenu. Dziennikarka natomiast musi dojs¢
do pewnego miejsca (miej wiecej potowa sceny), a pdzniej cie opusci.

Tramp Dziennikarka

W obu przypadkach sg to postacie catkowicie bezbronne, ktére nie majg szans w pojedynku z
uzbrojonymi przeciwnikami. Dlatego tez bedziesz musiat je ukrywa¢ w jednym z bezpiecznych
miejsc, aby nikt nie mogt ich zauwazyé. Stan zdrowia oraz widocznos¢ NPCéw obrazuje cienki
pasek po prawej stronie ekranu.

Journalist-

NPC jest widoczny. NPC jest niewidoczny.
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