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Wprowadzenie

W niniejszym poradniku znajdziecie dokladny i bogato ilustrowany opis przej$cia gry Mafia II: Joe’s
Adventures. W tekscie znajdziecie réwniez dokladne wskazowki dotyczace poszukiwania
magazyndéw Playboy, petnigcych w tej produkcji role tzw. ,znajdzek”.

Krystian ,,U.V. Impaler” Smoszna (www.gry-online.pl)

Strona: 3
Kup ksiazke


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0765_ebook

Mafia II: Joe’s Adventures — Poradnik GRY-OnLine

Uwagi ogoélne

Dodatek Joe’s Adventures jest zbudowany zupelnie inaczej niz Mafia II. Tylko misja Swiadek
przypomina to, co mogliémy oglada¢ w pierwowzorze - pozostate zadania to bardzo proste pod
wzgledem budowy scenariusze, w ktérych musimy nie tylko wykona¢ okreslone zadanie, ale
réwniez zdoby¢ jak najwiecej punktow.

Punkty w rozszerzeniu Joe’s Adventures zdobywa sie za:
= Demolke - wysadzanie w powietrze samochodéw;
= Dobicie - pokonanie przeciwnika w walce wrecz poprzez efektowne kombo;
= Drifting - jazde samochodem w kontrolowanym poslizgu;
= Duza predkos¢ - jazda autem z predkoscig powyzej 75 mil na godzine;
= Ofiary ognia - spalenie przeciwnikow;
= Ofiary pojazdu - rozjezdzanie przeciwnikéw autem;
= Ofiary wybuchow - wysadzenie w powietrze przeciwnikéw ;
= Pobicie - pokonanie przeciwnika w walce wrecz;
= Skok - wykonywanie skokdéw przy pomocy samochodu;
= Strzat w glowe - zabijanie przeciwnikdéw strzatami w glowe;
= SzaleAstwo - jazda samochodem z predko$cig przekraczajaca 120 mil na godzine;
= Zabij po cichu - likwidowanie od tytu niczego nie podejrzewajgcych wrogow ;
= Zabdjstwo - zabijanie przeciwnikow.

Poszczegdlne misje udostepniane sg stopniowo i co bardzo istotne, gracz nie ma obowigzku
wykonywac ich w okreslonej kolejnosci. Sami decydujemy o tym, co chcemy robic.

Wszystkie sklepy w rozszerzeniu Joe’s Adventures funkcjonujg na petnych obrotach od poczatku
gry, a wiec od razu oferujg caty asortyment. Czasowo niedostepne sg natomiast kryjowki. Na
poczatku mozna korzystaé wylgcznie z mieszkania Joe, pdzniej (po wykonaniu okre$lonych misji) z
dwoch kolejnych obiektow. W kryjéwkach mozna teraz zapisywac stan gry.

Aby ukonczy¢ gre na 100%, nalezy zaliczy¢ wszystkie misje bez wyjatku, a takze odnalez¢ 19
numerdw Playboya. W Joe’s Adventures nie ma dodatkowej nagrody za ,setke”, poza wiasng
satysfakcjg z dobrze wykonanej roboty.
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Opis przejscia
Swiadek

Akcja dodatku Joe’s Adventure rozpoczyna sie w chwili, gdy Vito Scaletta zostaje aresztowany
przez policje. Widzac jak jego najlepszy kumpel wpada w tarapaty, Joe Barbaro natychmiast
przystepuje do dziatania.

Zeby méc wyjs¢é z domu, musisz sie najpierw ubraé. Podejdz do szafy stojacej w przedpokoju [#1]
i natéz na siebie marynarke oraz ptaszcz. Nastepnie wyjdz na klatke schodowg i opus¢ budynek
drzwiami prowadzacymi na podwadrko.

W przeprowadzonej wzesniej rozmowie telefonicznej Luca zasugerowat Ci, ze za wydanie Scaletty
musi odpowiadac¢ ktérys z pracownikdw stacji benzynowej, dlatego to od niej musisz zaczac
poszukiwania zdrajcy. Skieruj sie do garazu [#2], wyprowadz samochdd, a nastepnie udaj sie w
droge na stacje, kierujac sie wskazaniami kompasu.
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Kiedy dotrzesz na miejsce, wysiqdz z samochodu [#3] i wejdz do budynku. Zobaczysz krotki
przerywnik filmowy - pracownik stacji nieco Cie poturbuje i rzuci sie do ucieczki. Szybko pozbieraj
sie po mocnym ciosie i wskocz za kierow nice swojego wozu. Mezczyzna zacznie sie oddala¢, dlatego
nie spuszczaj go z oka [#4]. Po krotkiej jezdzie kierowca uderzy w wyjezdzajaaa zza rogu
ciezaréwke, a Twoim oczom ukaze sie kolejny filmik.

Zastraszony bronig pracownik wskaze Ci prawdziwego zdrajce - Stana. Dowiesz sie réwniez, ze
wspomniany kapus probuje opuscic Empire Bay i pojawi¢ sie dopiero po rozprawie Scaletty.
Pospiech jest wskazany, dlatego zym predzej wsiadz do auta i zacznij jechac na dworzec kolejowy
w Dipton. Musisz dotrze¢ na stacje [#5] zanim uptynie wyznaczony na to czas (wskaznik znajduje
sie w prawym, gémym rogu ekranu).

#5 #6

Gdy zblizysz sie do drzwi dworca, program odtworzy kolejny przerywnik - Barbaro wejdzie do
$rodka, a Stan wezmie nogi za pas. Nie czekaj na oklaski, tylko natychmiast rzu¢ sie w pogon za
zdrajcg [#6]. Musisz dotrzymac kroku uciekinierowi, podazajgc za nim krok w krok. Nie przejmuj
sie, ze nie bedziesz mdgt dopas¢ swojej ofiary. Cata sekwencja jest oskryptowana, dlatego
schwytasz kapusia dopiero wtedy, gdy gra Ci na to pozwoli. W koncu Stan wywrdci sie kilka razy i
wpadnie w Twoje rece.
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Przestuchawszy mezczyzne, wsigdz do auta i podjedz do najblizszej budki telefonicznej [#7].
Zadzwon do Luki i zdaj mu raport z dotychczasowego $ledztwa. Mafia wie juz, ze policja posiada
$Swiadka, ktéry bedzie zeznawac przeciwko niej, ale nie ma zielonego pojecia, gdzie go ukrywa.
Tego wiasnie musisz sie dowiedzied.

#7 #8

WsiadZz do auta i pojedz do Uptown, gdzie miesci sie jeden z policyjnych komisariatow. Zaparkuj
samochdd obok chodnika i stan w pewnej odlegto$ci od detektywow [#8]. Gdy Ci ostatni rusza
naprzod, pdjdz za nimi, zachowujac bezpiezzng odlegiosé. Po chwili obaj panowie wsiadq do auta i
odjadq. Pobiegnij szybko do swojego wozu i zacznij ich $ledzic.

W trakcie jazdy przez miasto zachowuj dystans do Sledzonego samochodu [#9], jednoczesnie
uwazajac, by nie popas¢ w przypadkowy konflikt z prawem. Siedzacy na ogonie radiowoz
przysporzy Ci wylgcznie dodatkowych ktopotdw, dlatego jedz szybko, ale ostroznie.

#9 #10

Po kilku minutach jazdy obserwowane auto opus$ci miasto i tuz za tamg skreci na zasypang
$niegiem droge prowadzacg do jachtklubu. To juz ostatni etap podrdzy. Pokonuj kolejne zakrety, az
dotrzesz do zamknietej bramy [#10], zagradzajgcej wstep do placéwki, gdzie przebywa swiadek.
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