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Wstep

Witam w poradniku do gry Made Man: Prawa Reka Mafii. Opisatem w nim szczegdtowo sposob
przejscia kazdego z siedemnastu rozdziatdw oraz dotaczytem doktadne wskazowki dotyczace
pofozenia przydatnych w naszej przygodzie . Rozdziaty ozdobione zostaty licznymi
zdjeciami, do ktérych znajdziemy w tekscie stosowne odwotania (odpowiednio - [1] dla lewego i
[2] - prawego zdjecia). Nie zapomniatem réwniez o zaznaczeniu kazdego punktu kontrolnego
zwanego w poradniku checkpointem, w ktérym odrodzimy sie po kazdej $mierci. Zaczynajmy
wiec...

tukasz , Terrag” Znojek
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Opis Przejscia

Rozdziat 1

Po poczatkowej scence musimy poczekaé, az barman podejdzie do postaci stojacej w drzwiach

lokalu [1]. Po sprzeczce podnosimy lezacy przy trupie rewolwer i wracamy za lade [2]. Po chwili
akcja przenosi sie do kuchni.
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Z blatu za kucharzem podnosimy pistolet [1] i ruszamy na podwodrze, gdzie po raz pierwszy
bedziemy mogli wykorzysta¢ fakt posiadania broni palnej. Rozprawiamy sie z dwdjka bandytow
[2], kazdorazowo celujgc w gtowe i juz po chwili jestesmy swiadkami $mierci stojacego niedawno
za ladg baru staruszka. Z jego oprawcg réwniez rozprawiamy sie bez najmniejszych problemow.
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ENTe

Kazdy ze strzelcbw w momencie $mierci wspaniatomyslnie zostawit nam bron [1], dzieki ktérej
powiekszamy wiasne zapasy amunicji. W zautku za $ciang, po raz pierwszy spotykamy dwdjke
cywildow [2]. Ogdlnie rzecz biorgc zasada jest prosta - jesli kto$ nie strzela do nas, my nie musimy
strzelac¢ do niego. Kierujemy sie do drzwi lezacych na $cianie po lewej stronie.
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Na pétkach w pomieszczeniu znajdujemy dwa pudefka amunicji do naszej broni [1]. Po zblizeniu
sie do drzwi na koncu pomieszczenia [2], zaliczamy nasz pierwszy checkpoint.
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Jesli chcemy, mozemy skrada¢d sie przytrzymujac lewy ctrl. Zabieramy spoczywajacg na
jednej z potek [1] i kierujemy sie w strone okna, gdzie strzelajgc przez szybe [2] zabijamy dwdch
gangsterdw. Pozostaje nam juz tylko przekroczy¢ prog drzwi potozonych na bocznej Scianie.
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Na zewnatrz, strzatem w gtowe pozbywamy sie niczego nie spodziewajacego sie przeciwnika [1], a
chwile pézniej - eliminujemy dwdjke kolejnych atakujacych nas zbirdw. Po otwarciu jedynych drzwi
na naszej drodze, ujrzymy czekajacq na nas [2]. Kiedy wejdziemy na schody i zaliczymy
kolejny checkpoint, bedziemy mogli obejrze¢ krétki przerywnik.
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Na gdérze czekajq na nas trzej przeciwnicy [1]. Droga w korytarzu jest zablokowana, wiec uzywamy
drzwi po prawej. Mijamy cywila w drodze do kolejnych drzwi. Jeszcze jedne i wracamy na korytarz,
gdzie atakuje nas szarzujacy po schodach przeciwnik. Zanim zejdziemy na doét, sprawdzamy
jeszcze pomieszczenie po lewej [2], w ktérym oprocz kolejnego zbira, czekajg na nas
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Na dole, jesli tylko pasek pod naszym zdrowiem jest petny, uzywamy spowalniajacej czas furii
poprzez przyci$niecie klawisza X. Pozbywamy sie tréjki przeciwnikédw [1], nastepnie dwdch
kolejnych, ktdérzy wiasnie dostali sie do pomieszczenia drzwiami na tylach. Nieopodal ich ciat

znajdujemy . Teraz kierujemy sie przez drzwi ktérymi wbiegli i kolejne, prowadzace
do budynku obok. Zaliczamy checkpoint. W pomieszczeniu znajdujemy
[2].
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