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Wprowadzenie 

 

Poradnik do gry Mad Max to rozbudowane kompendium, zawierające wszystkie istotne 
informacje dotyczące rozgrywki. W poradniku znajdziesz szczegółowy opis przejścia każdej z 
misji fabularnych oraz misji pobocznych, wraz z zaznaczeniem wymagań potrzebnych do ich 
odblokowania i wskazówkami pozwalającymi na bezproblemowe ukończenie. Dużą pomoc 
stanowią szczegółowe mapy, na których zaznaczono wszystkie istotne miejsca w każdym 
regionie. Pozwoli to na odszukiwanie każdego przedmiotu kolekcjonerskiego (te zostały 
szczegółowo opisane w dodatkowym rozdziale). W poradniku nie zabrakło także opisu 
umiejętności Maxa oraz dostępnych ulepszeń, zarówno dla niego samego jak i dla pojazdu 
Magnum Opus. Cenne porady znajdziesz również w rozdziale dotyczącym walki, gdzie opisane 
zostały jej aspekty oraz porady, pomagające w skutecznym radzeniu sobie z przeciwnikami. 
Całości dopełniają rozdziały opisujące mechanikę gry, osiągnięcia oraz porady ogólne. Mad Max 
to trzecioosobowa gra akcji, luźno osadzona w uniwersum kultowej serii filmów z Melem 
Gibsonem w roli głównej. Gracz wcieli się w tytułowego Mad Maxa, a jego celem będzie 
skonstruowanie maszyny, dorównującej pojazdowi znanemu z wielkiego ekranu, a także 
odnalezienie legendarnej krainy Plains of Silence. Za produkcję odpowiada Avalanche Studios, 
znane z popularnej serii sandboxów Just Cause. 

Poradnik do gry Mad Max zawiera: 

• szczegółowy opis przejścia wszystkich misji fabularnych oraz misji dodatkowych, 

• opis Aktywności czekających na gracza w każdym regionie Pustkowi, 

• mapy z zaznaczoną lokalizacją wszystkich ważnych miejsc oraz Miejsc poszukiwań, 

• rozdział zawierający porady na temat walki wręcz oraz potyczek prowadzonych z 
wnętrza pojazdu, 

• opis ulepszeń Maxa i samochodu Magnum Opus, 

• dokładny opis i lokalizacja przedmiotów kolekcjonerskich, 

• rozdziały przedstawiające informacje o mechanice gry, 

• porady ogólne dotyczące wszystkich aspektów gry, w tym Osiągnięć. 

Norbert "Norek" Jędrychowski (www.gry-online.pl) 
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