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Wprowadzenie

W poradniku do gry Lost Planet 3 znajdziesz szczegdtowy opis przejécia wszystkich gtéwnych
misji oraz zadan dodatkowych. Dalsza jego czes¢ zawiera lokalizacje wszystkich znajdziek
dostepnych w grze, wraz z ich opisem (dzienniki audio i tekstowe, bestiariusz oraz miejsca
pobytu unikalnych albinoséw taarka).

W poradniku uzyto nastepujacych oznaczen:
e kolor brazowy: odnosi sie do nazw postaci,
e kolor zielony: oznacza przedmioty (np. dzienniki),
o : tym kolorem zaznaczone sq wszystkie potwory i ich odmiany,
e pogrubienie: odnosi sie do nazw lokacji,
e pogrubienie + kursywa: odsytacz do innego dziatu poradnika,

e [klawisz]: oznacza klawisz, ktorym wykonujemy dang akcje (UWAGA: Podane w
nawiasach kwadratowych klawisze akcji odnosze sie do domysinych ustawien
sterowania).

W grze nie wystepuje ,sztuczny” podziat na misje (jak np. w serii GTA). Prezentowany w tym
poradniku podziat powstat ze wzgledu na rozdzielenie poszczegdlnych misji, czy to za pomoca
przerywnikéw filmowych, czy mozliwosci ,odpoczynku” pomiedzy nimi np. przebywajac w bazie.

Norbert ,,Norek” Jedrychowski (www.gry-online.pl)
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Garsc porad

W grze niejednokrotnie spotkamy miejsca petne akridow.

Oto kilka porad, ktére moga okazac sie przydatne podczas rozgrywki:

Podczas walki generalnie prawie zawsze powiniene$ pozostawa¢ w ruchu. Nie daj
podchodzié przeciwnikom zbyt blisko, gdyz ich ataki mogq okaza¢ sie zabdjcze. W wiekszej
ilosci nawet stanowig duze zagrozenie.

Uzywaj granatéw. W wielu przypadkach okazg sie najlepsza bronig przeciwko

Podczas walk z wiekszymi, opancerzonymi , pamietaj, aby unika¢ ich atakow za
wszelka cene. Dodatkowo dobrze wykonany unik pozwali Ci na ostrzat pomaranczowego
obszaru, ktéry jest wrazliwy na ataki. Celnie rzucony granat unieruchamia na chwile

wieksze potwory, pokroju czy , dajac chwile np. na uzupetnienie
amunicji.

W walce ze warto chowac sie za ostonami i stamtad prowadzi¢
ogien. Uwazaj jednak na , ktérzy beda chcieli Cie zajs¢ z boku i

zaatakowac z bliska.
Amunicje mozesz uzupetniac¢ przy swoim mechu.

Zbieraj T-energie oraz unikalne komponenty. Ta pierwsza pozwoli Ci na zakup i
ulepszanie broni, za$ za komponenty otrzymasz ulepszenia do swojego mecha.

Jesli brakuje Ci wspomnianych komponentéw mozesz wymieni¢ na nie T-energie u
kwatermistrza, w Hangarze, na poziomie pierwszym. Ze jeden komponent przyjdzie Ci
zaptaci¢ 2000 T-energii.

Jesli z kolei brakuje Ci T-energii stawiaj posterunki termalne, ktére po pewnym czasie
bedziesz mdgt oprdzniaé, zgarniajac lokalng walute (miejsca, w ktéorych mozesz stawiad
posterunki sg podane w rozdziale Zadania poboczne).

Odwiedzaj co jaki$ czas kwatermistrza w Hangarze, aby zdoby¢ nowe bronie. Mozesz je
rowniez zakupi¢ w sklepie w Obozie Zapomnianych.

Mozesz ulepszac swojg bron. Zrobisz to u kwatermistrza. Warte uwagi jest np. zwiekszenie
ilosci granatéw, ktére mozesz nosi¢ i powiekszony magazynek.

Po odnalezieniu wszystkich unikalnych albinoséw (patrz Znajdzki) w Obozie
Zapomnianych bedziesz mdgt dokonac ulepszenia swojego kombinezonu. Zwiekszona
regeneracja moze sie przydac¢ w niektérych przypadkach.

Korzystajac z szybkiej podrézy zaoszczedzisz sporo czasu.

Nie jedz $niegu :)
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Opis przejscia

Prolog

Pierwsze kroki Jima.

Gre rozpoczynamy jako rozbitek na mroznej i nieprzyjaznej planecie Akrid. Naszym pierwszym
zadaniem jest odnalezienie transpondera, ruszaj wiec za znacznikami. Dojdziesz do miejsca w
ktorym otrzymasz bron. Zastrzel z niej pierwszego . Podazaj dalej jedyng mozliwg droga, az
wpadniesz do miejsca w ktérym bedzie troche wiecej.

Komitet powitalny juz czeka.

Zastrzel je wszystkie, nie sprawig zadnych problemdw, a i amunicji Ci nie zabraknie. Dotrzyj do
miejsca, gdzie znajduje sie transponder i wez go. Nastgpi krétki przerywnik, w ktdrym mozesz
podziwiaé biegnace w Twojg strone (mozesz tez do nich strzela¢). Po chwili czeka Cie
sekwencja QTE. Wciskaj odpowiedni klawisz [F], aby odrzuci¢ przeciwnika. Nie musisz sie zbytnio
martwi¢, po chwili przybedzie odsiecz w postaci wielkiego mecha, za ktérym podazaj.
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Sepie w natarciu.

Po krétkim przerywniku filmowym nastgpi kolejny atak potwordéw. Strzelaj do nich i zbieraj
zostawiong przez nie T-energie. Chwile pdzniej bedziesz musiat naprawi¢ mechanizm - podejdz
wiec do miejsca, ktére bedzie wskazywat znacznik i przytrzymaj klawisz odpowiadajacy za naprawe
[V]. Po udanej naprawie wskakuj na poktad.

Witaj na pokfadzie.

Po przerywniku filmowym otrzymasz nowe zadanie - porozmawia¢ z mechanikiem. Zanim to
jednak zrobisz mozesz pokrecié¢ sie troche po pokfadzie, np. w poszukiwaniu dziennikow (rozdziat
Znajdzki). Ostatecznie udaj sie do windy i zjedZz na poziom 1 (poziom piwniczny). Porozmawiaj
tam z mechanikiem, Ola. Nastepnie uzbréj sie w ndéz u kwatermistrza, znajdujgcego sie na tym
samym poziomie.
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Nasz mech to niczego sobie cacko.

Po tej czynnosci udaj sie na poziom 2, gdzie ponownie pogadaj z mechanikiem, a nastepnie
wskakuj do swojego mecha. Sprawdz czy wszystko dziata; chwytak, wiertto i jazda - kieruj sie w
strone bramy z prawej strony i przejdz do lokacji Coronis.
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