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Wstep

W grze Legendary, przygotowanej przez studio Spark Unlimited, wcielamy sie w posta¢ Charlesa
Deckarda - ztodzieja dziet sztuki, ktéry przypadkowo uwolnit z Puszki Pandory mitologiczne
potwory zagrazajace ludzkosci. Naszym zadaniem bedzie ocalenie swiata od niechybnej zagtady.
Poradnik zawiera szczegotowy opis przejscia gry. Uzupetniaja go charakterystyki pojawiajacych sie
w trakcie zabawy przeciwnikdw oraz rodzajow broni, ktére wykorzystujemy w walce z nimi.

Dominik ,Mnich” Mrzygtod
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Przeciwnicy

Ognisty Drake - dziwny czworondg, ktory
pluje ptynnymi mieszankami wybuchowymi.

Ksiezycowy Wilkotak -  najczesciej
wystepujacy potworek w grze. Aby sie go
szybko pozby¢ nalezy go skrécic¢ o gtowe.

Nari - latajacy stworek z twarza dziecka.
Raczej nie wystepujacy pojedynczo. Wabi
swoja ofiare poprzez specyficzne dzieciece
odgtosy.

Blood Spiders - potworek przypominajacy
pajaka. Gdy pozwolimy mu, aby sie do nas
zblizyt zwykle eksploduje, przez co tracimy
nieco zycia.

Wilkotak - nieco  wytrzymalszy od
Ksiezycowego Wilkotaka, jednak metoda jego
zabicia jest taka sama.
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Gryf - stwér ten wedlug mitologii to
potaczenie lwa i orta. Przy pomocy tradycyjnej
broni, bedziemy sie z nim troche meczyc¢.

Golem - stworek =zbudowany 2z materii
nieozywionej. Pierwszy boss w grze, ktdrego
likwidacja zajmie nam troche czasu.

Minotaur - drugi boss do zatatwienia.
Stworek zaczerpniety z mitologii greckiej. Aby
sie go pozby¢ najlepiej strzela¢ z shotguna w
plecy.

Kraken - ostatni boss z druzyny stworzen.
Groznie wyglada, ale mozemy go bardzo
tatwo pokonac.

Macki - nie mozna ich zlikwidowa¢. Gdy nas
dopadng mozemy starac¢ sie od nich uwolnic
poprzez oddanie kilku strzatéw w ich kierunku
w przeciwnym razie czeka nas $mier¢.
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Bron

Sygnet - posiadamy go od samego poczatku
gry i bedziemy go wykorzystywali do
odnawiania zycia, oraz do walki z
przeciwnikami.

Siekiera - przydatna jak zabraknie amunicji.

Pistolet 9mm - Niezbyt potezna bron, z
pewnoscia zamienimy ja na lepsza przy
pierwszej nadarzajacej sie okazji.

Karabin maszynowy SMP-9 - Najczesciej
wystepujaca w grze, bardzo szybka i
skuteczniejsza przeciwko ludziom.

Shotgun 1010 - Najlepsza bron w grze, tak
samo skuteczna przeciwko Iludziom jak i
stworom.
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Snajperka XT9-MU - dos$¢ fajna bron,
bedziemy ja uzywacé jak zwyktego karabinu
maszynowego, a do precyzyjnego trafiania w
cel postuzy nam funkcja zblizania.

X-F451 - inaczej mowigc miotacz ognia,
raczej rzadko uzywany.

M249 - bardzo przydatna bron, gdy mamy
do czynienia naraz z wiekszg iloscig wrogdw.
Do tego odznacza sie sSwietng skutecznoscig
na duzg odlegto$¢ co daje nam w sumie
zabawke jedng z lepszych w grze.

Bazooka - najpotezniejsza bron w grze.
Posiada rakiety naprowadzajace na cel i jest
najlepsza do unieszkodliwiania Gryfa.

Koktajl Mototowa - wystarczy rzuci¢ w cel,
aby go podpali¢. Bardziej sie optaca uzywac
przeciwko ludziom.
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