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Wprowadzenie 
 

Poradnik do gry LEGO: The Lord of the Rings – Władca Pierścieni zawiera kompletną solucję, 
bogato ilustrowaną obrazkami, a także szczegółowe informacje, pozwalające odnaleźć wszystkie 
ukryte przedmioty i ukończyć grę na 100%. 

Niniejszy poradnik zawiera: 

• Dokładny, ilustrowany opis przejścia misji fabularnych; 

• Lokalizację wszystkich mini zestawów, na jakie możemy się natknąć podczas 
rozgrywki; 

• Mapy wszystkich lokacji wraz z zaznaczonym położeniem postaci oraz mithrilowych i 
czerwonych klocków; 

• Opis misji pobocznych, które możemy wykonywać w Śródziemiu; 

• Omównienie postaci oraz skarbów występujących w grze. 

 

Sławomir „Asmodeusz” Michniewski (www.gry–online.pl) 
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Porady ogólne 
Na wstępie polecam ukończyć główny ciąg misji fabularnych dostępnych w grze – dzięki temu 
odblokujemy postacie oraz część ekwipunku niezbędnego przy dalszej eksploracji Śródziemia. Jako, 
że do każdej misji będziemy mogli (a jeśli chcemy osiągnąć 100% to nawet musieli) powrócić 
później nie trzeba martwić się, że pominęliśmy jakiś przedmiot. 

Niszcz wszystkie klocki, drzewka, krzaczki, skały, przedmioty jakie napotkasz na swojej 
drodze. W nagrodę otrzymasz monety (ćwieki), które będą potrzebne przy zakupie czerwonych 
klocków LEGO. Dodatkowo zebranie odpowiednio dużej ilości monet podczas misji zaowocuje 
uzyskaniem statusu prawdziwego podróżnika, dzięki czemu dostaniemy mithrilowy klocek 
LEGO. 

 

Czerwone klocki LEGO odblokują nam różne dodatki (dostępne z poziomu menu ESC) 

Sprawdzaj wszystkie zakamarki, zaglądaj za kolumny i wchodź do wszystkich jaskiń. Znajdują się 
tam nie tylko monety, lecz również mini zestawy oraz schematy nowych przedmiotów. 
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Mini zestawy pozwalają nam zbudować przedmioty związane ze Śródziemiem. Możemy je później 
obejrzeć w skarbcu w Rivendell. Za skompletowanie jednego zestawu otrzymamy 50 000 
monet, zaś za zebranie wszystkich – 500 000. 

 

To tutaj będą gromadzone wszystkie mini zestawy z gry. 

Pomiędzy misjami mamy możliwość swobodnej eksploracji Śródziemia. Możemy napotkać i zakupić 
nowe postacie, wykonywać zadania, zdobywać mithrilowe klocki oraz schematy nowych 
przedmiotów. Podobnie jak w przypadku misji, nie zawsze będziemy posiadali odpowiedni 
ekwipunek pod ręką, lecz zawsze możemy powrócić do uprzednio odwiedzonej lokacji. 

Kup książkę

http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_075k_ebook


LEGO The Lord of the Rings – Poradnik GRY-Online.pl 

Strona: 7 

W grze istnieje system szybkiej podróży. Po otworzeniu mapy, możemy przenieść się do 
dowolnego aktywnego posągu podróżnych. Przyspiesza to znacznie wędrówkę pomiędzy odległymi 
lokacjami. 

 

System szybkiej podróży pozwala nam łatwo i szybko poruszać się po Śródziemiu. 
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