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LEGO The Hobbit w 10 prostych
krokach

LEGO The Hobbit w 10 prostych krokach jest poradnikiem do gry LEGO The Hobbit adresowanym w
gtéwnej mierze do 0séb rozpoczynajacych swoja przygode z wirtualnym Srédziemiem zbudowanym
ze stynnych dunskich klockéw. Niniejszy poradnik przedstawia wszystkie najwazniejsze zagadnienia
i zaleznosci gry. Ich znajomos$¢ moze sie okaza¢ bardzo pomocna w sprawnym zaliczaniu kolejnych
etapow, poprawnej eksploracji rozbudowanego otwartego $wiata, jak i w odnajdywaniu sekretéw,
ktorych w grze jest jeszcze wiecej niz w poprzednich produkcjach studia Traveller's Tales.
Pierwszy rozdziat poradnika koncentruje sie na gtdwnym watku fabularnym gry, informujac w
jaki sposéb mozna przystepowaé do kolejnych etapdéw i na jakich zasadach sie je powtarza.
Tematem przewodnim drugiego rozdziatu sa wszystkie kwestie powigzane ze Srédziemiem, po
ktorym pomiedzy gtéwnymi misjami mozemy sie swobodnie przemieszczaé. Trzeci rozdziat
poradnika wyjasnia doktadnie reguty interakcji z otoczeniem, wielokrotnie utrudnianej przez
koniecznos$¢ dysponowania okreslonymi postaciami lub przedmiotami. W czwartym rozdziale
znalazty sie informacje na temat wrogdéw oraz wszelakich innych zagrozen czyhajacych na
gtdwnych bohaterow. Piaty rozdziat poradnika skupia sie na temacie wykorzystywania opcji
kooperacji do omijania przeszkéd czy pokonywania wrogow. Gldwnym tematem szdéstego
rozdzialu poradnika sg kojarzone z serig LEGO c¢wieki (Study), czyli réznokolorowe monety
wykorzystywane m.in. do kupowania nowych postaci. Si6dmy rozdziat informuje o sposobach
pozyskiwania oraz o znaczeniu réznych odmian surowcéw. W 6smym rozdziale znalazio sie
zestawienie najczesciej wystepujacych mini-gier i dla kazdej z nich przygotowano instrukcje
dziatania oraz szereg podpowiedzi. Dziewiaty rozdziat koncentruje sie na jednym =z
najwazniejszych elementdw gry, a mianowicie na znajdzkach (sekretach). Z ostatniego
dziesiatego rozdzialu mozesz dowiedziec sie, co nalezy zrobi¢, by zaliczy¢ gre w 100 procentach.
W grze LEGO The Hobbit przenosimy sie do rozbudowanego $wiata zbudowanego w catosci z
klockow. Fabuta tej produkcji bazuje na stynnej powiesci autorstwa J.R.R. Tolkiena oraz na filmowej
trylogii Petera Jacksona, pozwalajac na przesledzenie wszystkich najwazniejszych wydarzen.
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Krok 1: Gitowny watek fabularny

W rozdziale tym odnajdziesz wszystkie podstawowe informacje na temat etapow gtdwnej linii
fabularnej gry. Wyjasnione jest to w jaki sposdb przystepuje sie do kolejnych misji, jak mozna je
najtatwiej powtarzac i kiedy na taki krok najlepiej jest sie decydowac.

Krok 2: Srédziemie i jego eksploracja

Rozdziat ten koncentruje sie w catosci na Srédziemiu i na mozliwosci jego swobodnego
przemierzania w przerwach pomiedzy zaliczaniem gtéwnych etapéw. Dowiesz sie miedzy innymi na
temat tego jak tatwo i szybko podrézowac¢ pomiedzy oddalonymi od siebie lokacjami oraz jakie
atrakcje czekaja na bohaterdw i kiedy staja sie one dostepne.

Krok 3: Interakcja z otoczeniem

W rozdziale tym znalazly sie szczeg6towe informacje na temat znaczenia oraz sposobdéw interakcji z
otoczeniem. Szczegdlny nacisk potozony zostat na wyjasnienie kwestii "niedostepnosci” niektdérych
elementdéw otoczenia powodowanej przez brak odpowiednich postaci lub przedmiotéw.

Krok 4: Wrogowie i inne zagrozenia

Rozdziat ten informuje przede wszystkim o wrogach napotykanych w Swiecie gry. Oprdcz tego
znalazty sie w nim informacje na temat innych zagrozen czyhajgacych na bohateréw i mogacych
pozbawiac ich serduszek paska zdrowia (putapki, upadki w przepas¢ itp.).

Krok 5: Wspoéitpraca

W rozdziale tym zamieszczono informacje na temat dziatania w kooperacji (z komputerowym
sojusznikiem lub z zywym graczem), niezbednej do rozwigzywania wielu zagadek i pokonywania
niektdérych silniejszych przeciwnikéow.
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Krok 6: Cwieki (monety)

Gtownym tematem tego rozdziatu sg ¢wieki (Study), czyli monety odnajdywane w S$wiecie gry
(lokalna waluta). Dowiesz sie o rodzajach ¢wiekéw, jak réwniez o najciekawszych sposobach ich
pozyskiwania i wydawania.

Krok 7: Surowce

Rozdziat ten poswiecony jest w catosci surowcom, informujac o wszystkich dostepnych ich
rodzajach oraz o okolicznosciach ich zdobywania. W rozdziale wyjasniona tez zostata kwestia
przeznaczania posiadanych surowcéw na budowe rdéznorakich obiektéw i jest to o tyle wazne, ze
zbieranie surowcow jest niejednokrotnie wymagane do awansowania w gtéwnych etapach.

Krok 8: Mini-gry

Rozdziat ten zestawia mini—gry najczesciej pojawiajace sie podczas zaliczania kolejnych gtéwnych
etapéw oraz podczas swobodnej eksploracji Srédziemia. Do kazdej z mini-gier dotaczono opis jej
podstawowych zatozen oraz szereg wskazdéwek pomocnych w uzyskaniu jak najlepszego wyniku
(jest to czesto premiowane dodatkowymi ¢wiekami czy surowcami).

Krok 9: Znajdzki (sekrety)

W rozdziale tym znajdziesz informacje na temat znajdziek (sekretéw), ktérych w catej grze jest
istne zatrzesienie. Z lektury tego rozdziatu dowiesz sie o rodzajach dostepnych sekretéw oraz o
okolicznosciach ich odnajdywania.

Krok 10: Ukonczenie gry w 100 procentach

Rozdziat ten zestawia czynnosci wymagane do ukoniczenia gry w stu procentach. Jest to
premiowane (w zaleznos$ci od posiadanej platformy sprzetowej) otrzymaniem osiggniecia lub
trofeum.

Jacek "Stranger" Hatas (www.gry-online.pl)
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1. Glowny watek fabularny

Po zaliczeniu danej gtéwnej misji musisz dotrze¢ do miejsca rozpoczecia kolejnej i droge do niej
wskazujg btekitne éwieki

W podstawowej wersji gry LEGO The Hobbit (nie liczac jej rozszerzen DLC) do zaliczenia jest w
sumie szesnascie gtdwnych etapéw. Gra rozpoczyna sie od razu od pierwszego etapu, przy czym po
jego ukonczeniu nie awansujesz w automatyczny sposéb do kolejnego. Dzieje sie tak dlatego, ze w
przerwach pomiedzy gidwnymi misjami druzyna bohateréw przemierza Srddziemie bedace
otwartym srodowiskiem gry. W praktyce oznacza to, ze podobnie jak w innych grach z otwartymi
Swiatami mozesz odwleka¢ moment rozpoczecia kolejnego gtéwnego zadania i zajmowac sie innymi
rzeczami, doktadniej opisanymi w Kroku 2. Osobiscie nie radze jednak decydowac sie na taki krok
dopoki nie zaliczysz wszystkich szesnastu etapdéw, bo w przeciwnym wypadku nie bedziesz mdgt
dotrzeé do wielu lokacji czy sekretéw (wiecej informacji na temat tego typu ograniczen w Kroku
3).
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Chcac przystapi¢ do kolejnej gtéwnej misji gtdwnego watku fabularnego gry musisz dotrze¢ do
punktu wskazywanego na mapie Swiata. Jezeli jest to Twoje "pierwsze podejscie" do danej misji to
rozpocznie sie ona automatycznie po tym jak znajdziesz sie dostatecznie blisko punktu startu
(droge do niego wyznaczajg dodatkowo btekitne ¢wieki).
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Sytuacja prezentuje sie nieco inaczej jesli ukonczytes$ juz wczesniej dany gtowny etap i chcesz go
teraz powtdrzyé¢, na przykifad po to zeby zdoby¢ wiecej ¢wiekow czy pozyskaé pominiete skarby.
LEGO The Hobbit podobnie jak poprzednie odstony cyklu posiada mechanizm powtarzania misji, ale
nie radze go uzywac dopdki nie zaliczysz catego watku fabularnego gry.
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