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Wprowadzenie 
Poradnik LEGO The Hobbit – Opis przejścia, znajdźki, sekrety stanowi kompletny przewodnik po 
zbudowanej z klocków wersji Tolkienowskiego Śródziemia. Powinien on okazać się pomocny w 
ukończeniu głównych i opcjonalnych etapów gry, a także w odnalezieniu wszystkich 
skrzętnie poukrywanych znajdziek i skarbów. Poradnik podzielony został na kilka różnych 
rozdziałów. Pierwszy rozdział jest jednym z najobszerniejszych, zawierając bardzo szczegółowy i 
bogato ilustrowany opis przejścia wszystkich szesnastu etapów trybu fabularnego gry. W 
następnym rozdziale znalazły się informacje na temat sekretów odnajdywanych w głównych 
etapach. Trzeci rozdział koncentruje się na opisach przejścia zadań pobocznych, których w 
grze LEGO The Hobbit jest istne zastrzęsienie. Kilka kolejnych rozdziałów niniejszego poradnika 
dotyczy w całości atrakcji czekających na graczy w Śródziemiu, po którym w przerwach 
pomiędzy głównymi etapami można się swobodnie przemieszczać. Mowa tu przede wszystkim o 
schematach, mithrilowych klockach LEGO oraz nowych grywalnych postaciach, które 
można rekrutować w trakcie rozgrywki. Warto odnotować, że do większości rozdziałów 
powiązanych ze Śródziemiem dołączono mapy świata w wysokiej jakości, które powinny okazać się 
pomocne w poprawnej nawigacji. W końcowej części poradnika znajdują się trzy mniejsze 
rozdziały. Związane są one z zaliczeniem bonusowego poziomu, wymaganiami do ukończenia 
gry w stu procentach oraz odblokowaniem wszystkich osiągnięć. LEGO The Hobbit to 
kolejna produkcja studia Traveller's Tales, w której przemieszczamy się po środowisku 
zbudowanym w całości z tytułowych klocków. Produkcja ta nawiązuje do powieści J.R.R. Tolkiena 
oraz do powstałej na jej bazie filmowej trylogii Petera Jacksona. 

 
Poradnik LEGO The Hobbit – Opis przejścia, znajdźki i sekrety zawiera: 

• Szczegółowy opis przejścia wszystkich etapów trybu fabularnego gry; 

• Informacje na temat lokalizacji sekretów odnajdywanych w głównych etapach gry; 

• Szczegółowy opis przejścia ponad stu zadań pobocznych; 

• Zestawienie wszystkich atrakcji dostępnych w trakcie swobodnej eksploracji Śródziemia; 

• Informacje na temat lokalizacji schematów i mithrilowych klocków LEGO na mapie świata; 

• Zestawienie wszystkich grywalnych postaci; 

• Opis odblokowania i przejścia tajnego poziomu; 

• Informacje na temat wymagań do zaliczenia gry w 100 procentach; 

• Informacje na temat odblokowywania osiągnięć. 
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Sterowanie 
P C  

Uwaga! Poniższa tabelka prezentuje domyślną klawiszologię dla pierwszego gracza. Jeśli chcesz 
grać w dwie osoby na podzielonym ekranie to musisz ustawić w opcjach gry klawisze dla drugiego 
gracza lub (lepszy pomysł) zaopatrzyć się w dodatkowy kontroler. 

 

 

Poruszanie się 

 
Zmiana postaci (przytrzymanie tego klawisza wywołuje rozwijane menu) 

 
Specjalna umiejętność 

 
Skok 

 
Akcja 

 
Zmiana postaci (dół) 

 
Zmiana postaci (góra) 

 
Start / Pauza 

 
Wyświetlenie mapy 

 
Zmiana widoku: w lewo 

 
Zmiana widoku: w prawo 

 
Zmiana widoku: w górę 

 
Zmiana widoku: w dół 
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Opis przejścia gry 
E t a p  1  ( G r e a t e s t  K i n g d o m  i n  M i d d l e -

E a r t h ) :  W n ę t r z e  S a m o t n e j  G ó r y  

 

 
Droga do zamkniętej bramy 

Grę rozpoczynasz sterując młodym Thorinem (Thorin (Young)). Możesz się też przełączać na 
wartownika (Armored Dwarf Guard), ale nie jest to na chwilę obecną konieczne. Zacznij od 
zniszczenia wszystkich interaktywnych obiektów wokół tronu, na którym zasiada król Thrór. Wyrusz 
następnie po schodach w prawo. Podejdź do zamkniętej bramy i przytrzymaj właściwy 
klawisz/przycisk żeby zbudować pierwszy obiekt. 

Uwaga – Warto sprawdzać wszystkie mijane tabliczki z pytajnikami (wciskaj stosowny klawisz 
będąc w ich pobliżu), bo wyświetlają one ważne podpowiedzi. 
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