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Wprowadzenie

Zycie pirata to przygody, szalone podréze, szukanie skarbdw i walka z Zzotnierzami. Kazdy z tych
aspektow znalazt odzwierciedlenie w grze LEGO: Piraci z Karaibow. Produkcja studia Traveller’s
Tales jest wypetniona po brzegi atrakcjami, putapkami, zagadkami, wyzwaniami oraz sekretnymi
przedmiotami. Jak znalez¢ je wszystkie? Ponizszy poradnik daje odpowiedz na to pytanie.

W poradniku znajdziecie informacje o najwazniejszych postaciach i ich umiejetnosciach, a takze
ztotych klockach, ktdére otwierajg dostep do sekretnych zakamarkow. Nie zapomnieliSmy tez o
czerwonych kapeluszach, czyli specjalnych modyfikatorach dajacych przydatne bonusy, oraz
kodach do odblokowania kilku trudno dostepnych postaci.

Najwazniejszq czescig tekstu jest oczywiscie kompletny opis przejscia catej kampanii. Znajdziecie w
nim szczego6towe rozwigzania wszystkich zagadek oraz lokalizacje kazdej z dwustu butelek ze
statkami. W ten sposdb poznanie wszystkich sekretéw piratow stanie sie bezproblemowe.
Wszystkim graczom zyczymy wielu udanych przygdd.

Szymon ,,Hed” Liebert (www.gry-online.pl)
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Postacie

Postacie odblokowujemy po przejéciu pozioméw. Zeby znalezé wszystkie konczymy wiec
kampanie.

Wazne jest to, ze wielu bohateréw musimy dodatkowo kupi¢ w porcie po odblokowaniu ich.
Wiekszos$¢ z nich watesa sie po réznych zakamarkach naszej siedziby gtéwnej. Podbiegamy do nich
i uzywamy wskazanego klawisza (domysinie: B).

Dobrym pomystem jest odblokowanie Czarnobrodego (patrz opis ponizej), a nastepnie
rozwalenie drzwi do tawerny (w lewej czesci portu, tam, gdzie znajdziemy Czarnobrodego). W
tym pomieszczeniu pojawi sie sporo bohaterdw do kupienia - wystarczy zniszczy¢ stoty. Na $cianie
czeka nas kolejna ciekawostka - przegladarka materiatéw graficzne na temat gry.

Zeby kupié wszystkie postacie potrzeba sporo pieniedzy - we wzbogaceniu sie pomoze mnoznik
walutowy, ktéry zdobedziemy za odkrycie i kupienie jednego z czerwonych kapeluszy.
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Postacie, ktore nie chca zosta¢ kupione trzeba wyzwaé na pojedynek - po prostu
atakujemy je mieczem i walczymy. Niestety, to czasami trudne i irytujace, bo przeciwnicy majq
tendencje do uciekania.

Wilasna postac stworzymy w lewej czesci portu, za miejscem, w ktérym zwykle watesa sie
Czarnobrody. Musimy najpierw podnie$¢ most przed bajorkiem - konstruujemy przesta ze ztotych
elementéw. Pdézniej uzywamy mechanizmu beczka, aby podnies¢ most. Nastepnie przejezdzamy
kolejng beczka po nim i aktywujemy drugi mechanizm (przed budynkiem, na molo). [1] Wbiegamy
do $rodka i szukamy drogi na gére - tu tapiemy za dwie liny jednoczesnie. [2]

Ponizej prezentujemy liste postaci wymaganych do odkrycia wszystkich sekretow na
poziomach. Potraktujcie to jako ,druzyne marzen” do trybu dowolnego, w ktorym odkrywamy
sekretne butelki i zbieramy punkty.

1. Pies - odblokowujemy go w jednym z pierwszych poziomoéw. Potrafi wykopaé skarb i
przecisnac sie przez kwadratowe przejscia w Scianach.

2. Jack Sparrow - jest z nami prawie od samego poczatku. Potrafi skorzysta¢ z mechanizmu
na hak, aktywowac przetaczniki mieczem, a takze odkrywac skarby kompasem.

3. Pan Gibbs - odblokowujemy go w jednym z pierwszym poziomow. Potrafi naprawiaé
zepsute elementy (czerwone, pulsujace klocki).

4. Marty - odblokujemy go w poczatkowej czesci kampanii. Pirat jest wyposazony w duzag
strzelbe, ktérg mozna niszczy¢ srebrne klocki.

5. Billy - odblokujemy go w potowie kampanii. Jak kazdy pirat-upiér, Billy potrafi chodzi¢ po
dnie akwendw i przenikaé przez glony.

6. Wytatuowany Pirat - odblokujemy go w potowie kampanii. To sitacz, ktéry poradzi sobie
z wszelkimi pomaranczowymi drazkami.

7. Syrena - odblokujemy ja dopiero w ostatnim filmie. Potrafi rozbija¢ szklane elementy.

8. Czarnobrody - odblokujemy go po przejsciu catej gry. Nastepnie trzeba znalez¢ go w
porcie — jest w lewej czesci, do ktorej dostaniemy sie za ztote klocki. Szukamy go za
bajorkiem po lewej. Zeby go odblokowaé musimy stoczy¢ z nim pojedynek. Cena za tego
osobnika jest niematg (500 tysiecy!), ale w zamian dostaniemy moc rozbijania czerwono-
czarnych klockéw.
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Ztote klocki

Ztote klocki to specjalne nagrody, ktére zdobywamy na rézne sposoby. Sg one wymagane do
odblokowania pewnych osiggnie¢/trofedow. Najciekawsze jest jednak to, ze otwieraja dostep do
wielu bonusow w porcie, w tym do specjalnego poziomu.

Za pewng liczbe kostek mozemy odblokowac lewa i prawg strone Portu (nowe lokacje!), a takze
zbudowac wiele ciekawych obiektéow (w tym machine do tworzenia wtasnych postaci — jest w lewej
stronie portu). Odblokowanie wszystkich czesci bazy jest wymagane do kupienia kazdej z postaci.

W sumie w grze wystepuje 85 ztotych klockéw. Po jednym klocku otrzymamy za:
= UkonAczenie poziomu w trybie fabularnym. 20 klockow.

= Osiagniecie tytutu ,prawdziwego pirata” na kazdym poziomie. Zdobedziemy go po
zebraniu odpowiedniej ilosci klockow, czyli wypetnieniu paska pokazywanego na gorze
ekranu podczas gry. Zeby to zrobi¢ rozwalamy wszystkie obiekty i zbieramy co sie
da, a takze uwazamy, aby nie gina¢ zbyt czesto. 20 klockow

= Zebranie wszystkich butelek ze statkami na danym poziomie. Lokalizacja kazdej z nich
zostata opisana w tym poradniku. 20 klockéw.

= Znalezienie wszystkich obiektow z kompasu Jacka Sparrowa na danym poziomie.
Podazajac za celem misji i znajdujac wszystkie sekrety nie powinnismy mie¢ z tym
probleméw. 20 klockdéw.

Dodatkowe kostki znajdziemy:

= 1 zloty klocek pojawi sie w porcie, gdy zbierzemy wszystkie butelki za dany film. To
oznacza, ze w sumie mozemy w ten sposéb otrzymac 4 ztote klocki.

*= Po zebraniu 84 klockéw bedziemy mogli zbudowa¢ pewien obiekt w lewej czesci Portu
i w ten sposdb otworzymy droge do specjalnego poziomu. Ukonczenie go gwarantuje
ostatni ztoty klocek. 1 klocek.
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Czerwone kapelusze

Czerwone kapelusze to specjalne modyfikatory, kody, drobne oszustwa i bonusy - kazdy z
nich znajdziemy w Porcie za pewna kwote (od kilku do kilkuset tysiecy). Kapelusze trzeba
odnalez¢ w réznych zakamarkach Portu i kupi¢. W zamian za to otrzymujemy przydatne
wspomagacze.

Ponizej znajduje sie lista 20 dodatkéw tego typu.

- Przebrania - 25,000 kostek. Po zdobyciu 8 zilotych klockéw otwieramy
brame na prawo w porcie. W lokacji z wiezg przeskakujemy na krawedz z prawej i
wysadzamy dynamit.

- Szybkie kopanie - 50,000 kostek. Po zdobyciu 24 ziotych klockéw udajemy
sie na lewa strone portu i odbudowujemy obiekt koto jeziora. Wjezdzamy beczka na
mechanizm i podnosimy most. Kapelusz pojawi sie po drugiej stronie z prawej.

- Szybkie naprawianie - 75,000. W prawej czesci Portu musimy naprawic¢
zepsutg dzwignie.

- Szybkie budowanie - 125,000. Gdy zdobedziemy 32 ziote klocki

przechodzimy nas prawg czes$¢ lokacji i budujemy ztoty obiekt przed wieza. Uzywamy
mechanizmu.

- Dodatkowe przetaczanie - 100,000. W lewej czesci portu niszczymy
srebrng brame na balkonie budynku (brama z czaszkq).

- Skarby postaci - 150,000. W lewej czesci portu wchodzimy do budynku po
prawej (bar). Niszczymy srebrne beczki za barem.

- Ratunek przed upadkiem - 175,000. W lewej czesci portu strzelamy do
trzech celéw na budynku z barem.

- Magnes na skarby - 225,000. W centralnej czesci portu dostajemy sie na
potudniowg plaze. Tu budujemy zamek ze ztotych klockéw (po lewej) i rozwalamy go.

- Oddychanie pod woda - 250,000. W centralnej czesci portu rozwalamy
srebrne tancuchy pod wodgq (strzelajac z gory lub spod wody, co potrafi np. Jacoby).

- Regeneracje serc - 275,000. Gdy zdobedziemy 24 ztote klocki udajemy
sie na potudniowg plaze w centralnej czesci portu. Budujemy zamek z prawej strony ze
ztotych klockow, a potem roztrzaskujemy go.

- Wykrywacz Czerwonych Kapeluszy - 300,000. W prawej czesci portu
korzystamy z kompasu Jacka, aby znalez¢ kapelusz. Pojawig sie kwiatki — niszczymy je.

- Wykrywacz butelek - 400,000. W srodkowej czesci portu udajemy sie na
potudniowg plaze i gonimy kraba az sie zmeczy. Gdy pozwoli na siebie wzig¢, jedziemy nim
na kamien.

Strona: 7

Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_075c_ebook

