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Wprowadzenie

Poradnik do gry LEGO Indiana Jones 2: The Adventure Continues zawiera wszystko, co jest
niezbedne do ukonczenia kazdego z szesciu aktow na 100%. Poradnik zostat podzielony na kilka
czesci. Pierwszg stanowig informacje ogdlne, czyli wskazowki utatwiajace rozgrywke. Druga czesé
to obszerny opis przejscia, w ktorym na czynniki pierwsze roztozono wszystkie poziomy. W kazdym
akcie opisano na poczatku 5 misji fabularnych, a potem wszystkie bonusowe. Kolejny rozdziat
zostat poswiecony klockom, zbieranym w czasie wedrowki po mapach. W sumie na kazdy akt
przypada po 30 takich elementdw. Na koniec opisano wszystkich bohateréw i maszyny do
odblokowania w czasie gry.

Michat ,,Wolfen” Basta
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Y 4
Porady ogolne

Staraj sie zawsze zbiera¢ jak najwiecej monet. Aby to zadanie uczyni¢ jak najbardziej
efektywny, niszcz dostownie wszystkie przedmioty, ktére stang ci na drodze. Wiekszos¢ z
nich zostawia po sobie sporo monet, przydatnych przy zakupie postaci, pojazdéw czy
klockow.

Aby =zaliczy¢ akt w 100% musisz: przejs¢ kazdy etap ze statusem prawdziwego
poszukiwacza, zakupi¢ wszystkie klocki, postacie i pojazdy oraz zbudowaé obiekt ze
wszystkich skrzyn ze skarbami, ktére zdobywasz w poziomach bonusowych.

Pamietaj, ze kazdy z bohaterédw posiada inne zdolnosci. Postacie zenskie potrafiag wysoko
skakaé, niektorzy swietnie naprawiajg zepsute maszyny, a inne specjalizujg sie w strzelaniu
lub kopaniu w ziemi.

W etapach z pojazdami natkniesz sie na trzy rodzaje kul. Zielone pozwalajg ci wyzej
skaka¢, czerwone znacznie przyspieszaja twojg maszyne, natomiast niebieskie dotyczg
tylko maszyn z bronig poktadowa. Po ich zabraniu mozesz przez krotki okres czasu
prowadzi¢ bardzo intensywny ostrzat.

W kazdym akcie mozesz rozegra¢ kilka wyscigdbw (na ogdét pare naziemnych i jeden
powietrzny), ktére dajg dostep do nowych postaci oraz pojazddw.

Jesli bedziesz potrzebowat wiekszej ilosci gotowki, to pamietaj, ze zawsze mozesz
powtorzy¢ kilkakrotnie ktérys z poziomdw superpremii (w kazdym akcie do odblokowania
takiego etapu konieczne jest zebranie 10 skrzyn ze skarbami, ktore otrzymujemy w
bonusowych zadaniach). Kazdorazowe przejscie takiego etapu zwieksza budzet o 1,000,000
monet.

Pamietaj, ze kupowanie klockow daje ci dostep do réznych dodatkéw. Niektére z nich sg
jedynie pewnym urozmaiceniem (na przyktad maski na twarze bohateréw), ale inne
(mnozniki monet, nieSmiertelno$¢) mogg znacznie utatwic¢ rozgrywke.
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Opis przejscia
Krysztatowa Czaszka Akt I

Rzez w Hangarze

Zanim przystgpisz do wykonywania tej misji, podejdz do niebieskiej skrzynki pocztowej stojacej z
prawej [1]. Uderz w nig i podnie$ banana, ktéry sie pojawi. Przejdz w prawo i rzu¢ banana matpie
[2], siedzacej na drzewie. Kiedy ta odrzuci ci klucz, podejdz do mechanizmu przy szlabanie i uzyj
klucza, aby go aktywowac. Nastepnie wejdz do pociggu.

Po znalezieniu sie w hangarze podejdz do pudta stojacego na goérze [1], podnies je i postaw je na
zielonym polu [2] przy skrzyniach.

Wskocz na skrzynie i uzyj bicza, aby namierzy¢ uchwyt przy lampie [1]. Kiedy znajdziesz sie w
gorze, przeskocz na skrzynie z prawej i przepchnij zielone pudto z klockami [2] w lewg strone.
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Kiedy klocki spadng na podioge, stwdrz z nich uchwyty [1], dzieki czemu na goére bedzie mogta
wejs$¢ druga postac. Przejdz w prawo i zniszcz duze opakowanie stojace na dole ekranu [2].

Podnie$ znajdujace sie w $rodku pudio i przenie$ je na zielone pole [1] przy duzej skrzyni.
Nastepnie udaj sie w prawo i na gore, gdzie znajdziesz kolejng duza skrzynie [2].

Ja rowniez zniszcz, a pudto przenie$¢ na drugie zielone pole. Nastepnie zniszcz wysoka skrzynie
[1], znajdujaca sie miedzy polami. Posktadaj lezace z obu stron klocki, dzieki czemu stworzysz
robota. Musisz go jeszcze aktywowac. Zmien Indiane na Maca i wyceluj pistoletem w tarcze [2] na
skrzyni z prawej.
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Kiedy otworzy sie skrzynia, wyjmij z niej laske, przytwierdz do jednego z dwdch Swiecacych miejsc
przed robotem i wyceluj snop $wiatta w tarcze robota [1]. Zmien postac¢ i drugq laske ustaw
identycznie, tylko na drugim swiecacym punkcie. Po ozywieniu robota i doprowadzeniu do eksplozji
podnie$ butelke z wodg, lezacg na lewo od skrzynki z laskami i rzu¢ nig w ptomienie [2]. Powtdrz
operacje jeszcze raz, aby uporac sie z pozarem na dobre.

Zbuduj z klockow, ktére zostaty po robocie, podest i przeskocz do lokacji z prawej strony skrzyn.
Uzyj pistoletu Maca na tarczy [1]. Otworzy sie pojemnik z trzema dzidami, ktére musisz rzuci¢ w
trzy punkty na skrzyniach przed toba [2].
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Dzieki temu bedziesz mégt po dzidach [1] dostac sie na gore. Zepchnij zielony pojemnik [2] na dot
ekranu.
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