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Wprowadzenie
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Wstep

Witam wszystkich w poradniku do gry LEGO Indiana Jones: The Original Adventures. Poza
ogolnymi poradami znajdziecie tu petny opis przejscia wszystkich rozdziatéw kampanii.

Pierwsza czes$¢ poradnika dotyczy ,bazy wypadowej”, czyli uniwersytetu.

Druga (gtdwna) czes$¢ poradnika to szczegdtowy opis przejécia gry wraz z rozwigzaniem wszelkich
zagadek, na ktore natrafi gracz.

Na samym konicu przedstawitem sposéb odblokowania ukrytych postaci, dodatkowych etapéw, spis
koddéw oraz liste mozliwych do zdobycia bonuséw.

Zycze mitej zabawy!

Marcin ,,Del” Lukanski
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Uniwersytet

Kazda gre (poza pierwszym uruchomieniem) rozpoczniemy na terenie uniwersytetu. Stanowi on swoistg
.baze wypadowga”. To wiasnie tu wybierzemy misje, w ktdrej chcemy wzig¢ udziat, obejrzymy nasze
statystyki, odblokowane przerywniki filmowe, kupimy nowych bohateréw czy stworzymy wiasnego
ludzika LEGO. Ponizej przedstawiam wszystkie lokacje dostepne na uniwersytecie.

Hala gtéwna - to wilasnie tu rozwieszone sg trzy wielkie mapy. Podchodzac do kazdej z nich,
mozemy wybrac tryb gry oraz konkretng misje, ktérg chcemy przej$é. W komnacie tej sg rowniez
wyswietlane gtdwne statystyki kazdej z kampanii.

Mailroom - w tym pokoju mozemy wykupic rézne bonusy, ktére zdobylismy, grajac w trybie Story
lub Free mode. Za kazdy z nich musimy zaptacic.

Library - w bibliotece mozemy kupi¢ nowe postacie, ktorych uzyjemy pozniej w trybie Free mode,
aby dotrze¢ do wczesniej niedostepnych miejsc.

Classroom - to miejsce przyda sie, jesli chcemy odblokowaé dang postac lub konkretny bonus, a
nie chcemy traci¢ czasu na poszukiwania. Na tablicy mozemy wpisywac rozne kody.

Indy’s Office - biuro Indiany. Jesli odblokowali$my wystarczajaca ilos¢ postaci, mozemy zebraé piec
skrzyn, ktore — utozone na samym s$rodku - pozwolg zdoby¢ specjalny klucz. Jedna skrzynia znajduje
sie za szklem (musimy uzy¢ krzyku Willie, aby je zbi¢). Druga skrzynia znajduje sie na wysokiej potce -
wskoczy¢ tam mogq tylko charaktery ptci zenskiej. Trzecig odnajdziemy, gdy odczytamy hieroglify,
uzywajac postaci z ksigzka (np. ojca Indiany). Czwarta znajdziemy, gdy zaktywujemy pomnik po
prawej stronie - potrzebna jest do tego posta¢ klasy Thuggee (mozna jg kupi¢ w sklepie). Piatq i
ostatnig skrzynie odkryjemy za metalowymi tarczami z lewej strony pomieszczenia. Musimy wykupi¢ w
sklepie zotnierza z wyrzutnig rakiet i strzeli¢ w tarcze, aby odstonity ostatnig skrzynie.

Theatre - w tym miejscu obejrzymy wszystkie odblokowane przerywniki filmowe z trybu Story.

Artefact Room - tutaj mozemy sprawdzi¢ nasze statystyki z kazdej misji kampanii. W pokoju
artefaktéow mozemy réwniez uzy¢ klucza, ktéry zdobyliSmy w biurze Indiany. Na samym s$rodku
pojawia sie wtedy trzy studnie, ktére zaprowadza nas do trzech sekretnych etapéw (pod
warunkiem, ze je wczesniej odblokowalismy).

Art Room - w tym pokoju stworzymy wiasnego ludzika LEGO. Mozemy wybiera¢ z pokaznej liczby
kolorowych czesci.
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Poszukiwacze Zaginionej Arki

Chapter 1 - The Lost Temple

Po lewej stronie zobaczysz zakopang ztotg gtowe. Zmien posta¢ na Satipo i wykop ja (przytrzymaj
klawisz J). Obok zobaczysz tez drabine. Wskocz na wiszaca obok liane, co spowoduje otwarcie
drogi na goére. Mozesz tam zebrac kilka monet i pocwiczy¢ skoki na biczu (klawisz J na lekko
podswietlonym miejscu). Gdy juz opanujesz podstawowe sterowanie, mozesz ruszy¢ w prawo.

Przeskocz przez wiekszg przepasé¢, uzywajac wiszacej liany. Zobaczysz sterte lezacych klockow.
Mozesz je ztozy¢, przytrzymujac klawisz J. Z tej paczki zrobisz trampoline, ktéra pozwoli Ci zebraé
kilka monet. Uzyj bicza na krawedzi po prawej stronie (lekko podséwietlone pole), dzieki czemu
przelecisz na drugg strone. Zniszcz kamien trzymajacy liane, a Satipo bedzie mdgt przedostac sie
za Toba.
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Zobaczysz btyszczacy zakopany obiekt. Wykop go, uzywajac topaty, podnie$ i umies¢ po prawej
stronie w miejscu, ktére wskazuje strzatka. Dzieki temu wybudujesz most. Idz dalej, uwazajac na
pomaranczowe przyciski i jeden dtugi przycisk w poprzek drogi. Gdy na niego wejdziesz, wysung
sie ostrza.

Dojdziesz do zamknietych wrét. Wykop Swiecace sie rzeczy i przenies glowe we wskazane strzatkg
miejsce. Nastepnie przepchnij powstatg konstrukcje do przodu, dzieki czemu odstoni sie brazowy
guzik, ktéry musisz nacisna¢. Przepchnij gtowe po drugiej stronie bramy i nacisnij kolejny brazowy
przycisk. Otworzg sie wrota i bedziesz mdgt ruszy¢ dalej.
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Press (U} to jump off, or press |
another character,

Znajdziesz sie na brzegu rzeki. Wybuduj z klockéw tratwe i wskocz Satipo na siedzonko. Bohater
uzyje topaty jako wiosta. Przeptyn na drugg strone i idZ w gtab, w kierunku wrot. Uwazaj, gdyz
zaatakuje Cie kilka pajakow.

Zwroc¢ tez uwage na otwory przed samymi wrotami - wyskoczg z nich widcznie. Gdy opanujesz
sytuacje, wskocz jedng postacig na wiszaca przy wrotach liane, a Twdj kompan uwiesi sie drugiej i
otworza sie drzwi.
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