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Wprowadzenie

Poradnik do gry LEGO Harry Potter: Lata 1-4 zawiera wszystkie informacje potrzebne miodemu
czarodziejowi do ukonczenia gry w 100%. Précz kilku podstawowych informacji na temat rozgrywki
jak i samego Hogwartu, zakle¢, Dziurawego Kotta, znajdziesz tutaj opis wszystkich misji, ktore
musisz wykona¢ na kazdym roku pobytu w zamku oraz szczegdtowy opis wszystkich bonusowych
przedmiotow - czerwonych i ztotych klockdw, sztondw postaci i herbow.

Précz tego, w poradniku znajdziesz mape Hogwartu, ktéra nie pozwoli Ci sie zgubi¢ w tym, petnym
korytarzy i przej$¢, zamku. Ponadto opis bonusowych lokacji, a takze spis wszystkich postaci wraz
z ich lokalizacjq w wygodnej formie do wyszukiwania.

Kolor pomaranczowy prezentuje postacie, ktérych musisz uzy¢ w konkretnych sytuacjach, kolor
zielony moment uzycia zakle¢, natomiast niebieskim zaznaczono lokacje w Hogwarcie. Odwotania
do zdjec¢ oznaczone zostaty kolorem brazowym, #1 — zdjecie po lewej, #2 - zdjecie po prawej.

Artur ,,Arxel” Justynski (www.gry-online.pl)
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Podstawy

Gars¢ porad
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Dziurawy Kociol

by ukonczy¢ gre na 100% musisz: przej$¢ kazda misje (24) na kazdym roku zdobywajac
tytut Prawdziwego Czarodzieja i kompletujac herb domdw, uratowac wszystkich ucznidw w
niebezpieczenstwie (50), zebra¢ wszystkie czerwone (20) i zlote (200) klocki, zebrac
wszystkie 167 sztondéw postaci. Ponadto musisz zakupi¢ wszystkie: sztony postaci,
czerwone klocki, dodatkowe zaklecia;

niszcz wszystkie co napotkasz na swej drodze - zbieranie monet pozwoli Ci zdoby¢ tytut
Prawdziwego Czarodzieja, przydadza sie rowniez do zakupu postaci czy innych bonuséw na
Ulicy Pokatnej;
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jesli nie zdobedziesz na ktéryms$ etapie tytutu Prawdziwego Czarodzieja nie przejmuj sie - i
tak bedziesz musiat podejs¢ do kazdego etapu ponownie w celu zebrania bonusowych
przedmiotdw. Przed powtarzaniem warto odnalez¢ czerwone klocki z mnoznikami wyniku -
mnozniki sie sumuja, tacznie x3840, co pozwoli Ci zebra¢ ogromng ilos¢ monet;

niektére postacie posiadajg cechy charakterystyczne, na przykfad postacie z ksigzkq mogq
odczytac znaki na szafie i ja otworzy¢, gobliny otworza skrytki (posiadajg klucze), postacie
operujace Czarng Magig rowniez dostang sie w miejsca wczesniej niedostepne;

jesli masz problem z doktadnym zlokalizowaniem ktérego$ bonusu, warto odnalezé
czerwone klocki wskazujacy lokalizacje bonuséw;
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