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THE CHRONICLES OF

RIDIDARCINS

ESCAPE FROM BUTCHER BAY

NIEOFICJALNY PORADNIK & €.
;3@ OnLine by Roland . RN,

Wstep

The Chronicles of Riddick: Escape From Butcher Bay sa dynamiczng gra akcji, ktora sprytnie
przeplata elementy znane ze skradanek czy mordobi¢. Zachwycajq one niesamowitym wykonaniem
- wysoka grywalnoscig, wciggajaca fabuta, postacia o wyraznie zakreslonym charakterze,
zaawansowanym silnikiem graficznym.

W grze wcielamy sie w zimnokrwistego morderce imieniem Richard B. Riddick. W koncu zostaje
schwytany i trafia do zaktadu o najbardziej zaostrzonym rygorze w galaktyce - Butcher Bay. Jednak
co dla Riddicka? Podczas catej rozgrywki zwiedzimy trzy czesci Zatoki Rzeznika. A czy uda nam sie
uciec z kazdej z nich - to bedzie zalezec¢ tylko od nas.

Niniejszy poradnik stanowi kompletne kompendium na temat gry. W pierwszej czesci znajdziecie
podstawowe porady, ktore przydadza sie Wam przed rozpoczeciem rozgrywki. Kolejny dziat opisujg
zawarte w grze bronie. Ostatni natomiast zawiera kompletng, bogatg w ilustracje solucje, ktéra
pomoze Wam w kazdym fragmencie gry. Dzieki niej odszukacie wszystkie wspomniane paczki
papieroséw, a takze poznacie lokacje, ktére pomagajg w zdobyciu poziomu o$miu kwadratéw
odzwierciedlajacych stan zdrowia.

W celu podwyzszenia czytelnosci i ulepszenia wygladu formy tego poradnia postanowitem
zastosowac kilka koloréw. Zielonym zaznaczytem przedmioty, - NPC-éw,
brazowym - NanoMED’y. Mam nadzieje, ze materiat okaze sie pomocny dla graczy, ktérzy nie
wiedzg, co zrobi¢ dalej, a przede wszystkim dla tych, ktérzy pragng odblokowaé wszystkie
dodatkowe materiaty.

Zapraszam,

Artur ,,Roland” Dabrowski
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Porady

Podstawy

Stan zdrowia Riddicka reprezentuja kwadraty w lewym gérnym rogu ekranu (pojawiajq sie tylko w
chwilach zagrozenia). Jesli stracisz fragment jednego z kwadratéw - zaczekaj chwile, aby ten sie
wypetnit z powrotem. Natomiast w wypadku, gdy utracisz caty kwadrat, musisz znalez¢ jakas stacje
NanoMED. Te z kolei pozwalaja Ci sie zregenerowac tylko, jesli sq petne.
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Aby takie urzadzenie napetni¢, musisz wiozy¢ do $rodka specjalny kartridz (NanoMED Cartridge),
dzieki ktérym mozna korzysta¢ z urzadzen. Na poczatku gry posiadasz cztery kwadraty. Jest to
potowa koncowego stanu, jaki mozna osiggnaé. Kolejne kwadraty zdobywamy przy specjalnych
stacjach zdrowia NanoMED (NanoMED Health Station). Niektdre z nich sg ukryte, ale dzieki
niniejszemu poradnikowi dowiesz sie, gdzie znalez¢ wszystkie. Pierwsza stacja miesci sie na
poziomie 5-tym - Infirmary, drugg odnajdziesz pod koniec poziomu 17-go - Feed Ward, trzeci kryje
sie na etapie 23-cim - Mining Core, czwarty i ostatni znajdziesz na poziomie 31-szym - Loading
Docks.

Strona: 5 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_074o_ebook

The Chronicles of Riddick: Escape From Butcher Bay - Poradnik GRY-OnLine

The Chronicles of Riddick: Escape From Butcher Bay s z zatozenia gra akcji, jednak sprytnie
wpleciono tutaj elementy znane z typowych skradanek. Oznacza to, ze znaczng cze$¢ spotkan z
wrogami mozna rozwigzywa¢ po cichu. Najlepiej, gdy straznik stoi do nas plecami - wtedy
podchodzimy i zwyczajnie skrecamy mu kark. Robimy to albo w sposdb cichy i powolny, albo w
gtosniejszy i szybszy. Aby zatatwi¢ delikwenta na pierwszy sposob - przyciskamy [E], aby chwyci¢
go za kark, a nastepnie przyciskamy LPM w celu skrecenia karku. Drugi sposéb polega na
jednorazowym kliknieciu LPM podczas stania za przeciwnikiem. Aby by¢ pewnym, ze Riddick skreci
przeciwnikowi kark - sugerujemy sie jego dtonmi, ktdre wéwczas bohater wystawia do przodu. Co
zrobi¢ w sytuacjach, gdy w pomieszczeniu jest jasno? Rozgladna¢ sie za zrodtami Swiatta i oddad
strzat w ich strone, zeby sprawi¢, by w lokacji zapanowaty ciemnosci. Takie rozwigzanie zdaje
egzamin dopiero, gdy otrzymamy cacko o nazwie Eyeshine (pozwala nam widzie¢ w ciemnosciach -
aktywujemy za pomoca [TAB]). Wtedy my widzimy wrogdw, ale oni nas nie (chyba ze majg latarki
- wowczas musimy by¢ ostrozni).
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Bardzo dobrym sposobem na wyeliminowanie uzbrojonego przeciwnika (ale w sytuacji, gdy my nie
mamy broni) jest chwycenie za jego pukawke, wycelowanie jej w gtowe oponenta i oddanie strzatu.
Aby to zrobi¢, podchodzimy do wroga i czekamy, az ten wezmie zamach, by nas uderzyé. Wtedy
przyciskami LPM i modlimy sie, by Riddick zrobit to, co chcieliSmy. Jesli precyzyjnie utrafimy w
odpowiedni moment - bedziemy mie¢ delikwenta z gtowy.
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