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Wprowadzenie

Ponad 250000 znakdéw, 700 zdje¢ i 60 szczegdtowo opisanych poziomoéw - oto poradnik-gigant do
zestawu The Chronicles of Riddick: Assault on Dark Athena! Prezentowany tekst podzielitem na trzy
zasadnicze rozdziaty:

Pierwszy rozdzial stanowi kompletny opis przejscia ,odswiezonej” na potrzeby remake'u kampanii
Escape from Butcher Bay. W opisie uwzglednitem oczywiscie drobne zmiany w stosunku do podstawowej
wersji programu (m.in. inne lokalizacje niektérych bonusowych przedmiotéw). Solucja zawiera
szczegbtowe informacje na temat sposobdw docierania do kolejnych lokacji, rozwigzywania zlecanych
questdéw, jak réwniez pokonywania przeciwnikow. Oprdécz tego podaje doktadne lokalizacje ukrytych
paczek papieroséw. Duzy nacisk potozytem na przedstawienie mozliwosci dziatania z ukrycia.

Drugi rozdziat zawiera z kolei opis przejscia nowej kampanii, zatytutowanej Assault on Dark Athena.
Takze i tu mozecie liczy¢ na szereg informacji pomocnych w pomysinym dotarciu do celu i wykonaniu
wszystkich powierzonych zadan. Z racji tego, ze nowa kampania w duzym stopniu skupia sie na otwartej
walce, wiecej miejsca poswiecitem na opisanie metod wygrywania kolejnych staré. Solucja wzbogacona
zostala takze mapkami bardziej ztozonych plansz, pomocnymi w lepszej orientacji w terenie. W rozdziale
zawartem oczywiscie informacje na temat lokalizacji wszystkich ukrytych kart towcy gtow.

Trzeci rozdziat opracowatem w gtdwnej mierze z myslg o poczatkujacych graczach. Zawiera on
szereg porad dotyczacych eliminowania przeciwnikow, utrzymywania gtdwnego bohatera przy zyciu
czy wykorzystywania réznych rodzajow broni. W tym ostatnim przypadku mozecie liczy¢ na
zestawienie dostepnych w obu kampaniach narzedzi zagtady.

W poradniku zastosowatem oznaczenia kolorystyczne, pomocne w szybszym odczytywaniu i
odnajdywaniu potrzebnych informacji:

- Kolor ten powigzany jest z napotykanymi w trakcie podrézy osobami
(przyjaciele i wrogowie) oraz maszynami (mechy, drony, roboty, pajaczki itp.).

Kolor czerwony - Koloru tego uzylem do oznaczania lokalizacji kartridzy, urzadzen medycznych
oraz stacji medycznych.

Kolor niebieski - W rozdziale Escape from Butcher Bay koloru tego uzytem do oznaczania
lokalizacji paczek z papierosami. W przypadku kampanii Assault on Dark Athena powigzany jest on
z miejscami, w ktérych ukryto karty towcy gtéw.

Kolor zielony - Kolor ten wykorzystatem do oznaczania interaktywnych przedmiotdw, czy to
zbieranych z otoczenia czy wybieranych z inwentarza Riddicka (bronie, narzedzia Vent Tool itp.).

Nie pozostaje mi juz nic innego, jak tylko zyczy¢ udanej zabawy!

Jacek ,Stranger” Hatas
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Escape from Butcher Bay

Etap 1 - Escape

Po odzyskaniu kontroli nad Riddickiem porozmawiaj z . Mozesz wybra¢ dowolng opcje
dialogowg sposréd dwoch widocznych na ekranie. Zaczekaj na zakoriczenie rozmowy.
wkrotce odwréci sie do Ciebie plecami, dajac Ci okazje do wykonania ruchu. Zbliz sie do niego, a
nastepnie wciskajac jeden z klawiszy myszy chwy¢ go i skre¢ mu kark [#1]. Nie musisz wybiera¢
cichszej metody eliminacji przeciwnika, bo i tak nie ma nikogo innego w poblizu.

[#1]
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Nie podno$ karabinu zabitego wartownika, bo jest on zabezpieczony, o czym zresztg wkrdtce sie
przekonasz na wiasne oczy. :-) Po chwili ustyszysz syrene alarmowg, co bedzie oznaczato
uruchomienie dziatek obronnych. Obrd¢ sie i podbiegnij do miejsca startu. Jeden z wiezniow
( ) otworzy tu niewielkg klape [#2]. Szybko wskakuj do $rodka, zanim zostaniesz
poszatkowany przez wiezyczki. Nie musisz chwytacé sie drabiny, bo w wyniku upadku nie utracisz
punktéw zdrowia.

i .'||_
. 40 o LﬂI'H'TBER\"I
E Talk to Lambert § \

[#2]

Przeskocz nad niewielkq przeszkoda i przejdz na drugi koniec waskiego korytarza. Tym razem
zejdz juz po drabince, aby dotrze¢ do wiekszego pomieszczenia. Znajduje sie tu pierwsza paczka
papierosow (paczka numer 35 - Butcher Bay) [#3]. Kolekcjonowanie paczek pozwoli Ci na
uzyskiwanie dostepu do ukrytej zawartosci gry.
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Zeskocz w dowolnym miejscu na dot i przystagp do walki z jednym z tutejszej
placowki [#4]. Niestety nie mozesz go zaskoczy¢, bo ma najwyrazniej $wietny stuch. W miare
mozliwosci poznaj wszystkie rodzaje ciosow, a takze przetestuj dziatanie bloku. Po wygranej walce
zbadaj jego ciato i podnie$ karte magnetyczna. Nie zabieraj natomiast karabinu, bo réwniez jest
on ,zablokowany” przed dostepem przez niepowotane osoby.

[#4]

Uzyj karty magnetycznej do otwarcia pobliskich drzwi (czytnik jest po prawej stronie). Ruszaj
prosto, a dotrzesz do korytarza patrolowanego przez pojedynczego . Kucnij, ukryj sie w
cieniu i odczekaj na wtasciwy moment do wykonania ruchu. Ruszaj w trybie kucania za straznikiem
[#5] i zlikwiduj go, skrecajac mu kark. Straznik pozostawi po sobie narzedzie Vent Tool, ktére
wypadatoby podnies¢.
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