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Wprowadzenie

Knights of the Temple: Infernal Crusade to interesujgca gra zrecznosciowa, oferujgca ciekawg
fabute oraz spora dawke grywalnosci. Jako Paul, jeszcze poczatkujacy Templariusz, gracz musi
pokonac¢ dziesigtki poziomow, bronionych przez rozmaitych przeciwnikéw, by w koncu uratowad
piekng Adelle. Ten iscie szczytny cel bedzie wymagat od gracza sporych umiejetnosci o charakterze
zrecznosciowym a takze pewnych, aczkolwiek niewielkich, zdolnosci rozwiktywania probleméw
logicznych.

Poradnik ten opisuje caty proces przechodzenia gry, wraz z propozycjami rozwigzania napotkanych
po drodze zagadek. Dla osob preferujgcych gre na wyzszym poziomie trudnosci przygotowatem
réwniez charakterystyke wraz z opisem przydatnosci poszczegdlnych umiejetnosci gtéwnego
bohatera, tych specjalnych, jak rdwniez magicznych. Stowem - kazdy znajdzie co$ dla siebie.

Zapraszam

Zodiac
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Bohaterowie

PAUL

To miody i waleczny cztowiek, ktory od wczesnej mtodosci marzyt, by
pbj$¢ w Slady ojca i zosta¢ Templariuszem. Cate swoje zycie poswiecit
doskonaleniu umiejetnosci, wymaganych od wszystkich mtodych
mezczyzn, chcacych dotaczy¢ do Zakonu.

Jego ojciec ztozyt najwyzsza, mozliwg ofiare na polach bitewnych
$wietych ziem. Mimo iz Paul nie zdotat go nigdy pozna¢, od kiedy tylko
nauczyt sie mowi¢, chciat dowiedzie¢ sie jak wiecej o zyciu swego
protoplasty. Przemierzat wiele mil, po to tylko, by zblizy¢ sie do
podrdzujacych Templariuszy. I wiasnie wtedy dowiedziat sie, jakie
naprawde bedzie jego przeznaczenie.

Od najmiodszych lat szkolit sie we wiadaniu mieczem i dzis, bez
watpienia, jest w stanie podota¢ prébie wstgpienia do Zakonu i stania
sie Rycerzem Swiagtyni.

ADELLE

Gdy Adelle byta dzieckiem, wiele dziwnych rzeczy dziato sie wokot jej
miejsca zamieszkania. Przechodzacy obok ludzie mogli znalez¢ sie pod
wptywem magicznych mocy, dzieki ktérym czesto zdarzato sie, ze
ciezko chorzy nagle ozdrawiali. Wielu ludzi uwazato, ze to Adelle jest
przyczyna tych dziwnych zjawisk i w koncu wielu z nich rozpoznato w
niej znak od Boga i ogdlnie zaczeto uwazac jg za Wybrana.

Zostata pobtogostawiona uczuciami mitosci i wspotczucia. Gdy dorosta,
nauczyta sie witada¢ mocami, ktére w niej tkwity, stajac sie przy tym
osobg bardzo religijng. Posiadata ogromng wiedze, nadal jednak czesto
chodzita do kosciota, by razem z duchownymi zagtebia¢ sie w arkana
nauki.

Jej wioska byta niewielka i ludzie raczej stronili od obcych, dlatego tez
mistyczne umiejetnosci tej mtodej kobiety byty trzymane w tajemnicy.
Az do teraz.

ARCYBISKUP

W przesztosci byt ksiedzem, ktory catkowicie poswiecit sie pomocy
biednym i chorym. Jednak jakie$ 30 lat temu zatozyt wraz ze swoimi
bra¢mi Bractwo Bellmont. Jako ze byt najczystszym i najmadrzejszym
stugg Boga, zostat wybrany na Arcybiskupa. Pod jego piecza Bractwo
stato sie Swietym miejscem, w ktérym mnisi zgtebiali swojg wiedze,
czytajac gesto zapisane zwoje rekopiséw.

Biskup zawsze byt cztowiekiem pomocnym, dajacym strawe i ziote
monety najbardziej potrzebujacym. Zyt wedle boskich praw, ale
pewnego dnia jego zachowanie zmienito sie. Stat sie zamkniety w sobie
i bardzo cichy.

Krazyty plotki, ze jaki$ obcy cztowiek wstgpit do Bractwa, by tam moc
zdobywaé wiedze. Twierdzono réwniez, ze Biskup zmart. Jednak od
pewnego czasu pojawily sie pogtoski, ze w nocy po ulicach wedruje
ktos$ bardzo podobny do... starego Biskupa.
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Umiejetnosci

Kombosy

Kombosy to zestaw ciosdéw, nastepujacych jeden po drugim w niewielkim odstepie czasu. Podczas
gry w KotT gtéwny bohater bedzie uczyt sie nowych cioséw w miare postepéw w grze. W poradniku
znajduje sie opis, oznaczajacy, kiedy bohater dostaje nowg umiejetnos¢ (+). Wszystkich
kombosow jest w sumie 6.

Underhand Swing Combo
Kombinacja klawiszy: Q, Q, W

Prosty, aczkolwiek skuteczny zbiér szybkich ciosow,
zakonczony silnym uderzeniem, skierowanym od dotu
w goére. Czesto wykorzystywany sposob ataku, gtownie
ze wzgledu na prostote klawiszowa oraz skutecznie
zadawane obrazenia.

Backhand Swing
Kombinacja klawiszy: Q, Q, Q

Podobny sposéb walki jak prezentowany powyzej, lecz
tym razem po serii krétkich uderzen nastepuje jedno,
niezwykle silne, skierowane z goéry ku dotowi. Warto
stosowac na przemian z poprzednim zestawem ciosow.

Fast Stab Combo
Kombinacja klawiszy: Q, Q, Q, Q

Szybki atak krétkich cioséw, zakonczony btyskawicznym
dzgnieciem, zadajacym wiele obrazen i jednoczesnie
odpychajacym stabszych oponentéw. Niestety, przy
zadawaniu ostatecznego ciosu jeste$ chwilowo narazony
na ataki.
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Dual Swing Combo
Kombinacja klawiszy: Q, Q, W, Q

Jest to ulepszona wersja drugiego kombosa. Po serii
szybkich cioséw nastepuje podwdjny atak z uderzenie
skierowany ku goérze. Niezbyt skuteczna.

Windmill Combo
Kombinacja klawiszy: Q, Q, W, W

Ulepszona wersja drugiego kombosa, tym razem bardzo
skuteczna. Po serii szybkich uderzen nastepuje
podwojny silny cios skierowany ku dotowi.

Dual Stab band Swing Combo
Kombinacja klawiszy: Q, Q, Q, W

Smiertelna kombinacja szybkich cioséw, w tym
pchniecia, zakonczona silnym uderzeniem skierowanym
ku dofowi. Bardzo uzyteczna i réwnie niebezpieczna dla
przeciwnikéw.
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Ataki specjalne

Ataki specjalne to typ uderzen, wymagajacych sporych nakfadow energii (symbolizuje ja niebieski
pasek, zlokalizowany pod stanem zdrowia). Uzywa sie ich trzymajac wcisniety TAB oraz naciskajac
w tym czasie jeden z czterech odpowiadajacych im klawiszy. Podobnie jak w przypadku kombosdw,
nowe ataki specjalne bedziesz poznawat podczas gry. Jest ich tacznie 4.

Block Breaker Sweep Attack
Kombinacja klawiszy: TAB + Q

Jest to jeden z ciekawszych sposobdw ataku, dostepny
jako pierwszy z wszystkich specjalnych atakéw. Jego
specyficznym dziataniem jest mozliwos¢ obejscia bloku
przeciwnika. Promien razenia to cele w ‘tuku
zlokalizowanym przed gtdwnym bohaterem.

Jumping Chop Attack
Kombinacja klawiszy: TAB + W

Tym razem sposob ataku poszerzony jest przez obrot,
wiec swym zasiegiem obejmuje niemalze caty teren
dookota bohatera. Uderzony przeciwnik (jezeli nie
blokowat) pada na ziemie. Zadawane obrazenia nie sg
zbyt wielkie, wiec tego ciosu bedziesz uzywat raczej
rzadko.
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