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Wprowadzenie

Pamietacie jeszcze te stosunkowo starg gre FPP jaka jest Kingpin: Life of Crime? Wydana za
czasow sSwietnosci Quake II, oparta na jego silniku oferowata catkiem inny aspekt rozgrywki. Nie
chodzi mi tutaj szczegdlnie o przedstawiony $wiat, widziany z oczu drastycznie potraktowanego na
samym poczatku historii kryminalisty, tylko o sposdb w jaki nalezato sie przezen przedzieraé¢ -
Kingpin byt pierwszg nawalanka w ktorej nie nalezato pakowac otowiu we wszystko co sie rusza.
Autorom chodzito o blizsze przedstawienie realiéw, w ktérych zmagajq sie pospolici bandyci i
zepchnieci do najnizszego poziomu mieszkancy wielkiego amerykanskiego miasta. Atmosfere da sie
odczu¢ na kazdym kroku - wokoét nas kreci sie cata masa przeklinajacych jak najeci typow spod
ciemnej gwiazdy czy skromnie odzianych w charakterystyczne ponczochy i obciste bluzeczki pan.
Tu i édwdzie mozna za odpowiednig optata wynajaé jakiego$ pomocnika, ktory wspomoze nas w
walce z catg masg przeciwnikow, niesamowitg zgrajg, z ktorg to przyjdzie sie podczas gry zmierzyc.

Jesli chodzi o arsenat z pomocg ktdrego przyjdzie nam eliminowac kolejnych ositkow to nie jest on
zbyt bogaty, ale takie zabawki jak kawatek metalowej rurki czy stalowy tom nie sq w innych grach
za czesto spotykane. Przydato by sie tutaj wiecej urozmaicenia, biorac pod uwage fakt, iz jest to
gra, w ktdérej nader czesto zmuszeni bedziemy siega¢ po jaka$ bron. Podsumowujac nalezy
podkresli¢, iz Kingpin jest naprawde przeznaczony tylko dla ludzi powyzej 18 lat - chociaz opcja
zmniejszenia przemocy wyciszy przeklenstwa oraz wytaczy tryskajaca z ciat krew, to i tak nie
powinny w nig gra¢ dzieci. W poradniku znajdziecie petng solucje oraz opis dostepnych broni,
jednak nalezy pamieta¢ iz korzystanie z pomocy psuje cata rados¢, jaka daje samodzielne
poznawanie wszelkich aspektéw gry.
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Pawn—o—Matic

Pod tg na dziwnag nazwgq kryje sie sklepik ze sprzetem dla prawdziwego przestepcy. I tak bedziemy
mogli tutaj za ciezko ,zarobione” pieniadze kupi¢ bron lub tez zmodyfikowa¢ aktualnie posiadana. A
jest w czym wybiera¢ — mozemy ulepszy¢ praktycznie kazdg pukawke: zatozy¢ ttumik do pistoletu
czy chtodnice na tommyguna. Poza tym nie zabraknie takze apteczek oraz ochraniaczy -
wszelkiego rodzaju kamizelek i kaskdw. Jesli natomiast konczy sie nam amunicja, mozemy jg za
odpowiednig optatg bez problemu nabyé. Poza tym mamy tu okazje znalezione przypadkiem,
nieprzydatne dla nas przedmioty, wymieni¢ na co$ bardziej potrzebnego, na przyktad pistolet.

Sklepy Pawn-o-Matic sg rozlokowane w kazdym miescie, tak ze nie powinno by¢ problemu z ich
znalezieniem. Wielkie neony czy napisy na S$cianach wskaza odpowiednig droge. Wystarczy tylko
wcisng¢ przycisk na urzadzeniu przypominajacym domofon i naszym oczom ukaze sie
zabezpieczony szyba kole$ oferujacy swoje zabawki. Warto tutaj czasami zajrze¢ - przezornosci
nigdy za dos¢, a rozwalanie strzelajacych ze strzelby kolesiow samym tylko tomem to niezbyt
przyjemne zajecie (no chyba, ze uzywamy godmode).

Poza tym w kazdym miesécie znajdziemy lokalny pub, gdzie mozna bedzie wynaja¢ sobie
pomocnikow czy dostac jakie$ zlecenia. Co prawda napotkani tutaj ludzie nie beda skorzy do
rozmowy z poobijanym miesniakiem, jednak czasami kto$ bedzie potrzebowat pomocy lub chciat
zrobi¢ jaki$ interes. Bedzie mozna takze za odpowiednig optata wynajac¢ tu jakiegos ositka do
pomocy w wykanczaniu napotkanych przeciwnikdow. Najczesciej spotkamy sie z relacjami typu: ty
zrobisz co$ dla mnie, to ja pomysle co mdgtbym zdziatac w twojej sprawie. Jednak nie ulega
watpliwosci, iz aby przej$¢ catg gre, czeste wizyty w tych miejscach to po prostu koniecznosc.
Warto jeszcze dodac ze na teren lokalu nie mozna wnosi¢ zadnej broni, tak ze sitowe rozwigzania
zaistniatych problemoéw nie wchodzg w gre.
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Uzbrojenie

RURKA (PIPE)

Ta specyficzna bron dostepna jest od samego poczatku.
Jednak zanim jeszcze zdazymy ja uzy¢ juz dostaniemy
lepszy tom. Rurka nie zadaje wielu obrazen, wiec nie radze
jej uzywac nawet do rozwalania skrzyn.

£OM (CROWBAR)

Jest duzo bardziej skuteczniejszy niz rurka. Najlepiej spisuje
sie przy rozwalaniu wszelkiego rodzaju pudet i skrzyn.
Jednak, podobnie jak rurka, kompletnie nie nadaje sie do
walki - chyba ze skonczyta sie nam amunicja.

PISTOLET (PISTOL)

Zwykty pistolet, ktory z poczatku nie jest zbyt skuteczng
bronig, mozna jednak w czasie gry go zmodyfikowac. Za
maty magazynek - prosze bardzo, kupujemy odpowiednig
modyfikacje i mozemy tadowa¢ po 10 naboi. Za wolno
strzela - kolejna modyfikacja i to takze zostaje ulepszone.
Moze jest jeszcze za gtosny? Hmm... Tlumik bedzie w sam
raz. I tak z prostego pistoletu mozemy zbudowac niezitg
maszyne do zabijania.

STRZELBA (SHOTGUN)

Stara dobra strzelba, bardzo przyda sie szczegdlnie w
poczatkowych etapach, kiedy nie bedziemy mieli
dostepnego Tommyguna. Z bliska odrzut jest tak silny, ze
wystarczy jeden strzat aby mie¢ bandziora z gtowy.
Natomiast przy strzelaniu na wiekszg odlegtos¢ lepiej jest
skorzysta¢ z pistoletu, poniewaz jak to zwykle bywa, sita
razenia bedzie malata odpowiednio do odlegtosci odrzutu.

TOMMYGUN

Ten S$wietny karabin maszynowy jest moim faworytem.
Duza sita razenia oraz ogromna czestotliwo$¢ z jaka saq
wyrzucane naboje daje w sumie catkiem mocng i przyjemng
w uzyciu bron. Jedynym mankamentem moze by¢ niewielka
ilo$¢ naboi napotkana podczas naszej wedrowki. Jednak ten
minus rekompensuje caty gaszcz zalet, jakie posiada ta
bron.
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Zaczynamy poturbowani przez dwéch umiesnionych kolesiow,
ktérzy zostawiajg nasze zmeczone ciato na $mietniku. Co tu
duzo gadac¢ - trzeba im pokazac kto tu jest szefem. Najpierw
jednak radze troche sie ,podzbroi¢”. Na poczatek warto rozwalic¢
plecami, prowadzacy do
podziemnego tunelu, w ktérym znajdziemy troche naboi.
Wracamy na $mietnik i po schowaniu broni (znaczy sie rurki)
przechodzimy obok ositka prébujgcego wcisng¢é nam za
niewielkg optatg tom - catkiem sprawne narzedzie mordu. Jako
ze jesteSmy sptukani, wrécimy tu za chwile, by dokonad

drewniany pfot za naszymi

CKM (HEAVY MACHINEGUN)

Dobrze znana nazwa :) pod ktérg kryje sie ta pukawka
sama powinna moéwi¢ za siebie. Dodam tylko Ze sita razenia
jest ogromna, jednak czestotliwos¢ z jakg wyrzucane sg
serie naboi (po trzy) nawet po dokupieniu odpowiedniej
modyfikacji nie zadowala. Ogodlnie warto jg stosowacé z
bliska, co przy bezposrednim trafieniu rozwali wiekszos¢
przeciwnikow.

GRANATNIK (GRENADE LAUNCHER)

Moze i jest bardzo skuteczny, jednak to nie wystarcza.
Mozna go uzy¢ pare razy, kiedy mamy do czynienia z grupq
przeciwnikdw w waskim korytarzu. I na tym konczy sie jego
zastosowanie. Granaty wybuchaja po paru sekundach, a nie
np. po trafieniu w przeciwnika jak powinno by¢. To wszystko
daje jej miejsce w rzedzie najrzadziej uzywanych broni.

RAKIETNICA (BAZOOKA)

Mimo skojarzen z Quake’iem nie jest ona réwnie sprawna.
Mimo iz centralne trafienie rozwali prawie kazdego
przeciwnika, to juz chybienie o pare centymetrow tylko
troche go zrani. Reszta jest bez zarzutu. Poza tym lepiej jest
stosowac karabin maszynowy, poniewaz rakiet nie ma za
wiele, a silniejszych przeciwnikow tatwiej wtedy pokonac.

MIOTACZ OGNIA (FLAMETHROWER)

Mimo iz jest bardzo widowiskowy, to jego skutecznos¢ jest
znikoma. Podpalony z jego pomocg przeciwnik nie dos$¢ ze
nie umiera od razu, to potrafi jeszcze uzy¢ swojej broni. A
zeby go do konca zabi¢ trzeba go kilka sekund ,poopalac”.
Dlatego odradzam uzywanie tej broni.

Rozdziat I: Skidrow

transakcji. Najpierw podchodzimy do kitdcacej sie pary punkdédw. W tym miejscu wyciggamy naszg
rurke i testujemy jg na pierwszych uzytkownikach. Z kieszeni ciat zabieramy banknoty (w sumie 6
dolarow) i kupujemy od ositka tom. Zastandwmy sie jednak: czy nie szkoda kasy wyrzuconej na tg
kupe metalu? Hmm... A moze by tak poprosi¢ ositka o zwrot gotdéwki? Nic z tego, no to
wyprébujmy na nim nowy nabytek. I tak z uSmiechem na naszej lekko zmasakrowanej twarzy
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przechodzimy po schodkach na balkonik i dalej w dét do tunelu. Spotkamy w nim siedzacego na
ziemi pijaczyne - za jakis$ czas troche z nim pohandlujemy. Nie mamy w tej chwili za duzo gotowki,
wiec nie optaca sie odwiedza¢ jeszcze sklepu. Kierujemy sie teraz w prawo, gdzie skapo odziana
pani podsunie nam pewien pomyst: mozna by przej$¢ koto uzbrojonych ositkéw do magazynu kiedy
ci stuchajg gtosno radia! Mozna takze ich po cichu podejs$¢ i starac¢ sie wykonczy¢, jednak na 90%
moze to by¢ samobdjcza akcja.

Za wielkimi drzwiami znajdziemy magazyn - wsrdod skrzynek na
podwyzszeniu w rogu znajdziemy 5 dolaréw. Przechodzac kolejne
wrota na koncu korytarza znajdziemy sie w niewielkim
pomieszczeniu. Za cienka $ciankg czai sie pilnujacy sejfu ositek,
ktoremu po $mierci zabieramy 10 dolcow. Warto podreperowacd
troche zdrowie apteczkami pouktadanymi na okolicznej potce.
Wracajac do sejfu, to nijak nie da sie go otworzy¢, chyba ze...
znamy kod. Zbieramy wiec czym predzej ze stotu procenty oraz
latarke stojaca na szafce w rogu i rozwalamy pudto zastaniajgce
przejscie do tuneldéw wentylacyjnych. Na koncu drogi rozbijamy
krate, przez ktérg dostaniemy sie w okolice kolejnego magazynu. Do naszych uszu dobiegnie
odgtos radia, czym jednak nie nalezy sie przejmowac - oznacza to iz jesteSmy niedaleko placu z
uzbrojonymi ositkami. Teraz musimy odszukaé¢ schody prowadzace w dét, gdzie za zakretem
natkniemy sie na niewielki sktadzik peten szczuréw. Po przesunieciu niewielkiego pudta (pod to
wieksze), bedziemy mogli wspig¢ sie po potkach po naboje oraz przeskoczy¢ do apteczki. Wracamy
do miejsca za schodami, gdzie za wejsciem po prawej znajduje sie wiekszy magazyn - jednak tym
razem spotkamy tutaj nieprzyjaznie nastawionego ositka. Po zatatwieniu sprawy podsuwamy pod
wieksze skrzynie niewielkie pudio, dzieki czemu dostaniemy sie do kanatdw wentylacyjnych.
Doprowadza nas one na niewielka pétke w poprzednim skfadziku, na ktérej znajdziemy cewke -
mozna jg wymieni¢ w sklepie za catkiem przydatng spluwe. Wracamy wiec po schodach i dalej
korytarzem na plac, skad zanosimy znaleziong jaki$ czas temu butelke whisky pijaczynie,
odpoczywajacemu w tunelu. W zamian za trunek poda nam kod do sejfu! Zaglagdamy znowu do
niewielkiego pomieszczenia i zabieramy z tej kupy stali okragta setke - catkiem niezle jak na
poczatek.

Przechodzimy teraz na uliczke, mijajac po lewej naszego
pijaczyne. Grubas z fomem zaoferuje za niewielka opfatg swojq
pomoc - sam zdecyduj czy warto skorzysta¢. Zaglagdamy jeszcze
do sklepu (Pawn-O-Matic) i wymieniamy cewke na pistolet. Teraz
bez problemu dokopiemy uzbrojonym kolesiom (tym co stuchajq
radia). Kiedy zatatwimy wszystkie =zalegte sprawy mijamy
rozmawiajgce przy drodze kobiety (nie warto ich atakowac) i
wchodzimy w niewielki zautek. Nalezy sie przygotowac na ostrg
wymiane otowiu - pilnujacy przejécia przeciwnicy nie dadzg nam
bezproblemowo przedostaé sie do tunelu. No céz, po krotkiej ale
owocnej walce zabieramy z ciat kase i kierujemy sie podziemnym
przejsciem do kanatéw. Nieciekawa sprawa - z daleka mozna wyczu¢ obecno$¢ napakowanych
kolesiéw (w sumie nie tylko ich). Skrecamy w prawo i czym predzej likwidujemy pare watesajaca
sie po korytarzu. Za drzwiami znajdziemy niewielkie przejscie prowadzace do lokacji z kilkoma
uzbrojonymi przeciwnikami oraz masg apteczek, naboi oraz... szczuréw. Mozemy takze
podreperowaé nasze konto - te zbiry nosza przy sobie catkiem sporg ilo$¢ gotowki. Po wyjsciu z
powrotem do kanatéow kierujemy sie caly czas w prawo - po drodze na S$wieze powietrze,
natkniemy sie na jeszcze jednego ositka. Ustyszymy rozmowe
kilku lokalnych bandzioréw - nie wydaja sie zadowoleni z
naszych poczynan.

W korytarzu skrecamy w prawo, dzieki czemu znajdziemy sie za
niewielkim budynkiem. Spacerujacy po ulicy kotlet bedzie
obrzucat nas wyzwiskami - jednak czy warto wszczynaé bdjke
skoro wzbogacimy sie tylko o jednego dolara? Jesli o to chodzi,
to owg kase ma pies :-) a nie jego pan. Kiedy bedziemy chcieli
wejs¢ do wspomnianego budynku zaatakuje nas para: koles i
dziewczyna - oboje dobrze uzbrojeni. W s$rodku znajdziemy
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