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" KANE:
) LYNCH

Wstep

Witaj w nieoficjalnym poradniku do gry Kane & Lynch: Dead Men. Tekst ten w catosci sktada sie z
bardzo doktadnego opisu ukonczenia wszystkich szesnastu rozdziatdw kampanii dla pojedynczego
gracza. Kane & Lynch: Dead Men jest niestety grg o stosunkowo liniowym charakterze rozgrywki,
tak wiec wiele czynnosci nalezy wykonywaé w ustalony przez producentéw sposéb. Tylko w
niektorych miejscach mozna sobie pozwoli¢ na wiekszg swobode dziatania. Dotyczy to w
szczegolnosci wydawania swoim podwtadnym réznorakich polecen. Wszystkie te kwestie omdéwione
zostaty bezposrednio w opisach poszczegdinych misji kampanii. Jesli chodzi o sama gre, radzitbym
zdecydowac sie na jeden z wyzszych poziomdw trudnosci, gdyz na najnizszych ustawieniach
zabawa nie sprawia zbyt duzej przyjemnosci. Gra nie posiada co prawda opcji wykonywania
quicksave’dw, lecz checkpointy tworzone sg za kazdym razem, gdy bada sie nowe miejsce, tak wiec
nie trzeba zazwyczaj daleko wracac.

Zycze udanej gry!

Jacek ,,Stranger” Hatas
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Opis przejscia gry

Rozdziat 1 - Impact

4'.‘3.
IMPACT

Ogodélne zatozenia misji:

Naszym nadrzednym zadaniem jest ucieczka z miejsca, w ktérym zaatakowany zostat wiezienny
autobus. Sterujemy postacig skazanego na kare $mierci Kane'a. Podgzamy za innymi wiezniami, a
takze wystuchujemy polecen najemnikow, ktorzy uczestniczyli w ataku na transport skazanych.
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Szczegoltowy opis przejscia misji:
Cel: Follow Lynch (Idz za Lynchem)

Zabawe rozpoczynasz niedaleko zniszczonego autobusu. Nie przejmuj sie rozmazanym ekranem,
gdyz jest to celowe posuniecie. Nie mozesz takze biegac, ale nie jest to powazny problem. Podazaj
za widocznym przed Tobg Lynchem.

i !
Fallow Lynch

T

Cel: Flee Into Alley (Ucieknij do pobliskiej alejki)

Obejdz ciezarowke i zniszczony pojazd. Po kilku chwilach bedziesz musiat skreci¢ w strone
znajdujacej sie po prawej stronie alejki. Kieruj sie teraz w prawo. Filtr powinien sie w tym miejscu
wytaczy¢, tak wiec nie bedziesz sie juz musiat porusza¢ po omacku. Nie zatrzymuj sie, tylko
sukcesywnie przemieszczaj w strone aktualnego celu.
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Zataczy sie tu krdotka scenka przerywnikowa. Po kilku chwilach odzyskasz petnie sit. Oznacza to, iz
bedziesz mdgt szybciej przemieszczal sie po planszy. Przy ciele zabitego policjanta odnajdziesz
pierwszg bron (screen). Bedzie to pistolet. Podnies tg bron, wciskajac klawisz E. Ruszaj dalej.

A

stiﬂ“‘r:ruw: prediee cwer peed g newplckug.

g |

Uwazaj, gdyz po chwili zblizysz sie do radiowozu. Po prawej stronie pojawi sie pojedynczy policjant.
Musisz sie go btyskawicznie pozby¢. Warto tu uzy¢ opcji przyblizenia obrazu, wciskajac prawy
przycisk myszy. Nie zapominaj tez o tym zeby czyta¢ wyswietlane na ekranie podpowiedzi.
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Cel: Climb The Van (Zacznij wspinac¢ sie na zaparkowanego vana)

Biegnij dalej. Chwilowo nie spotkasz zadnych przeciwnikdéw. Jesli nie chcesz sie tu zgubi¢, podazaj
za postacig Lyncha. Dotrzesz w konicu do zaparkowanego vana (screen). Podejdz do pojazdu.
Weciskaj teraz klawisz E, tak aby moc wspigé sie na gére. Przeskocz na druggq strone.

[kmb The Vam

Cel: Run Into Junkyard (Ruszaj w strone ztomowiska)

Biegnij za swoimi sojusznikami. Chwilowo nie powiniene$ spotka¢ zadnych przeciwnikow. Twojg
uwage powinien zwrdcic latajagcy nad Wami policyjny $migtowiec. Do maszyny nie musisz strzelac.
Zamiast tego ustaw sie w takim miejscu zeby w wyniku atakow $migtowca nie odnie$¢ zadnych
obrazen.
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