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Wskazowki

Podstawq rozgrywki jest pozostanie niewidocznym, wiec wykorzystuj kazdy skrawek cienia,
aby ukry¢ sie przed wzrokiem wartownikdow.

Do kazdego zadania podchodz bez nerwdw - rozejrzyj sie po okolicy, zobacz co, gdzie, jak i
dopiero potem podejmuj odpowiednie kroki.

Po zatatwieniu przeciwnika, ukryj go w cieniu, aby nikt nie natknat sie na jego ciato.

Jesli nie orientujesz sie w terenie, skorzystaj z bardzo przydatnej i szczegétowej mapy, na
ktorej zaznaczono wszystko to, co niezbedne.

Czesto zapisuj stan gry. Kiedy jest spokojnie korzystaj z quick save’a, a przed kazda
wiekszg akcja zapisuj jg normalnie.

Podczas strzelanin korzystaj z kazdego rodzaju ostony (budynki, kosze na $mieci, skrzynie
etc.) oraz uksztattowania terenu.

Przed wejsciem do jakiegokolwiek pomieszczenia, korzystaj z kamerki szpiegowskiej, dzieki
ktdérej zobaczysz co jest za drzwiami.
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Opis Przejscia

Ulice Belfastu

Rusz przed siebie, przejdz przez skrzyzowanie i kontynuuj marsz wzdtuz muru. Niedtugo dojdziesz
do waskiej uliczki z lewej [1]. Przejdz przez nig, a po wyjsciu obok wyznaczonego domu, skre¢ w
lewo i skieruj sie w strone $mietnikow [2].

Po krétkiej scence wyrusz za cziowiekiem, ktéry wyjdzie z domu. Badz uwazny, poniewaz cel
bedzie co jaki$ czas przystawat i rozgladat sie, czy nikt go nie $ledzi. Kiedy do tego dojdzie
korzystaj z pobliskich ukry¢ np. $mietnikow [1]. Wkrotce dotrzesz do miejskiego cmentarza,
schowaj sie za pobliskim murkiem, wyjmij z inwentarza mikrofon i nagraj rozmowe [2].
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Udaj sie za sledzonym mezczyzna, przekrocz druga brame cmentarza, podejdz do drzwi przy
budynku z lewej i wsadz pod nie kamere szpiegowska [1]. Po scence wyjdz na ulice, skre¢ w prawo
i dyskretnie podazaj za swoim celem. W pewnej chwili zacznie on rozmawia¢ z przechodniem, a
nastepnie biec, wiec rzu¢ sie za nim w poscig, pamietajac o zachowaniu odpowiedniej odlegtosci

[2].

Kiedy zniknie on za bramg, prowadzacg na podwdrko browaru, wrd¢ do uliczki gdzie go $ledzites,
skre¢ na rozwidleniu w lewo i wdrap sie po skrzyniach na mur [1]. Kiedy znajdziesz sie na terenie
browaru, udaj sie na kuckach w lewo, przejdz przez naroznik i zabij cicho pobliskiego straznika, po
czym zaciggnij jego zwioki za skrzynie. Poczekaj az drugi przeciwnik skieruje sie w prawo,
przebiegnij wtedy do budynku naprzeciwko, poczekaj na dogodny moment nikt nie bedzie patrzyt
[2] i wyrusz wzdtuz $ciany z lewej.
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Poczekaj na dogodny moment (tzn. przechadzajacy sie straznik nie bedzie na ciebie patrzyt), po
czym wyjdz zza naroznika i btyskawicznie zabij drugiego z bandytéw [1], po czym schowaj go za
budynkiem. Kiedy droga bedzie wolna, przejdz wzdtuz muru browaru i skre¢ w dtugg uliczke z
lewej [2]. Przejdz przez nig i wejdz po pobliskiej drabinie na szczyt rusztowania.

Przeskocz na mur, odwroc¢ sie o 180 stopni i przeskocz na parapet, po czym wejdz przez otwarte
okno do s$rodka. Za pomocg paralizatora rozpraw sie ze straznikiem na krzesle z prawej [1] i
przejdz przez drzwi z lewej. Poczekaj az straznik na dole zacznie sie oddala¢, zejdz wtedy na dodf,
wylacz kamere za pomocg panelu [2] i przejdz przez drzwi z lewej.
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Podziemia Belfastu

Przykucnij i uwazajac na straznikdw przed sobg, skre¢ w przejscie z lewej. Przejdz szybko przez
metalowy podest i zbliz sie powoli do pomieszczenia, gdzie na krzesle siedzi straznik. Poczekaj, az
drugi z przestepcow zacznie iS¢ w gtab korytarza, po czym wyrusz za nim na kuckach [1] i rozpraw
sie, kiedy nikt nie bedzie patrzyt. Po catej akcji skre¢ za naroznik i szybko wejdz do matego tunelu
z prawej [2].
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Kiedy dotrzesz do matego pomieszczenia, podejdz do drzwi i wsadz pod nie kamerke. Kiedy
straznik przekroczy je kierujac sie lewo, wejdz do pomieszczenia i szybko rozpraw sie z bandyta.
Nastepnie, uwazajac na gangsteréw na dole [1], podejdZz do skrzyni po drugiej stronie pomostu.
Kiedy do pomieszczenia wpadnie SAS od razu skieruj sie w prawo i zejdz po drabinie [2] na dét.
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