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Wprowadzenie

Poradnik do gry Just Cause 2 zawiera szczegotowy, bogato ilustrowany opis przejscia poprzedzony
ogolnymi wskazowkami oraz charakterystykami broni i pojazdow. Cato$¢ uzupetniaja mapy,
ukazujace lokalizacje wszystkich 50 putkownikéw, ktérych nalezy wyeliminowac.

Michat ,,Wolfen” Basta
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Porady ogodlne

Chaos i przedmioty

Twoim gtéwnym zadaniem na wyspie Panau jest szerzenie chaosu, dzieki ktéoremu otrzymujesz
dostep do nowych misji dla frakcji i Agencji oraz do sprzetu na czarnym rynku. Punkty chaosu
zdobywasz na kilka sposobow - miedzy innymi za wypetnianie misji, zaliczanie etapéw oraz
niszczenie wilasnosci rzadowej (sg to wszelkiego rodzaju silosy, zbiorniki z gazem, gazociagi,
maszty radiowe, przyczepy propagandowe, stacje paliw, pomniki itd. — na ogét tatwo je rozréznic,
poniewaz majq czerwony kolor, a wieksze sgq dodatkowo oznaczone biatg gwiazdg). W sumie do
zaliczenia catej gry na 100% musisz - ukonczy¢ wszystkie misje, etapy, wyscigi oraz zabi¢ 50
putkownikow.

Na wyspie czeka na ciebie do odkrycia 368 lokacji, ktére sg oznaczone na mapie zottymi kropkami.
Wsrdd nich znajdujg sie zarowno obiekty wojskowe, jak i miasta, lotniska, wioski czy platformy
wydobywcze. Kazde z takich miejsc, ktére w Just Cause 2 nazywane sg etapami, mozna zaliczy¢ na
100%. Aby tego dokonac trzeba w danym miejscu znalez¢ wszystkie skrzynie zawierajace czesci
pancerza, pojazdéw, uzbrojenia albo skrytke z pieniedzmi. Dodatkowo nalezy zniszczy¢ wszystkie
obiekty rzadowe znajdujace sie na danym terytorium. Oczywiscie w zaleznosci od etapu cele te
moga pojawiac sie w roznych proporcjach - przyktadowo w twierdzach jest na ogét zaréwno duzo
skrzyn do znalezienia, jak i obiektéw do zniszczenia. Nie brakuje jednak malutkich wiosek, w
ktérych do zaliczenia etapu na 100% wystarczy dostownie znalez¢ dwie skrzynie. Procentowy pasek
postepu w danej lokacji pojawia sie zawsze w lewym gornym rogu po wejsciu do danego miejsca,
mozna go tez sprawdzi¢ na mapie (wystarczy najecha¢ myszka na dang lokacje). Ponizej znajdujq
sie charakterystyki poszczegolnych obiektow, ktére mozna znalez¢ w grze.

W takich skrzyniach znajdujq sie punkty umozliwiajace ulepszenie broni u
handlarza bronig. Zdobywa sie je takze za zaliczanie misji. Pozwalajq zalicza¢ etapy
na 100%.

Czes¢ uzbrojenia

W tych skrzyniach s specjalne punkty, dzieki ktdrym mozemy ulepszac dostepne
pojazdy u handlarza bronig. Mozna je takze zdoby¢ za wykonywanie misji.
Pozwalajq zalicza¢ etapy na 100%.

Czesc¢ pojazdu
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Czesé¢ pancerza

Skrytka z pieniedzmi

Skrzynia z bronia

Apteczka

Just Cause 2 - Poradnik GRY-OnLine

W tych skrzyniach sg punkty zwiekszajace poziom naszego zycia. Aby zwiekszy¢
wytrzymatos¢ bohatera nalezy zebrac 5 takich skrzyn. Dodatkowo pozwalajg
zalicza¢ etapy na 100%.

W tych skrzyniach znajduja sie pieniadze, ktére mozemy wydawac na zakup broni
lub pojazddéw. Odszukanie tych skrzyn nie tylko powieksza budzet, ale pozwala tez
zalicza¢ etapy na 100%.

Takie skrzynie zawierajq rézne rodzaje broni. Mozna je spotkac praktycznie na
catej wyspie, ale najczesciej w bazach wojskowych. W tego typu skrzyniach bron
dostarczajg réwniez frakcje, Agencja i handlarz bronia.

Kiedy gtowny bohater zostanie lekko ranny, to po jakims czasie jego zdrowie
zregeneruje sie. Jednak kiedy obrazenia bedg powazniejsze, to zostanie
przywrdcona jedynie cze$¢ jego zycia. Aby wréci¢ do petni zdrowia trzeba
skorzystac z apteczki.
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Kazda z trzech frakcji wystepujacych w grze posiada po 100 unikalnych i cennych dla niej
przedmiotéw, rozlokowanych po catym obszarze. Wszystkie sg zaznaczone na mapie niebieskimi
kropkami. Ponizej znajdujq sie krétkie charakterystyki kazdego z obiektéw.

Czarne skrzynki sg poszukiwane przez Zniwiarzy. Gtéwnym terenem ich
wystepowania sg akweny wodne.

Dostawy narkotykow sg $wietnym zrodtem przychoddw dla Karaluchdw. Na ogét
mozna je znalez¢ w wioskach.

Dostawa narkotykow

Czaszki sg cennymi obiektami dla Ularowcow. Gtdwnym miejscem ich
wystepowania sg pustkowia i gory.

Czaszka
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