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_.‘niecficjalny opis przejscia gry

Wprowadzenie

Witam w nieoficjalnym poradniku do gry ,Just Cause”, jednej z najbardziej udanych
trojwymiarowych zrecznoscidwek ostatnich miesiecy. Juz na samym starcie powinienem zaznaczyc,
iz tytut ten jest wyjatkowo rozbudowany, lecz przy tym niezbyt skomplikowany. Wiele rzeczy jest
dos$¢ oczywistych, aczkolwiek w miare mozliwos$ci postaram sie zwrdci¢ uwage na wszystkie istotne
kwestie, o ktérych w trakcie zabawy powiniene$ pamieta¢. Méj poradnik sktada sie z trzech
gtéwnych rozdziatdéw. Pierwszy rozdziat jest zdecydowanie najdtuzszy i zarazem najwazniejszy. Jest
to bowiem doktadny opis przejscia wszystkich misji sktadajacych sie na kampanie single player gry.
Z racji tego, iz kolejne etapy niejednokrotnie wymagajq przemieszczenia sie¢ po zupetnie nowym
terytorium, niekiedy po zakonczeniu opisu wiasciwego poziomu zamieszczam jeszcze dodatkowe
wskazéwki odnosnie tego, co powinno sie w danym momencie zrobié. Przewaznie sg to cenne
porady, pozwalajace w lepszy sposob przystagpi¢ do kolejnej misji.

Drugi rozdziat zawiera miedzy innymi liste wszystkich kryjéwek, z ktérych w trakcie zabawy
bedziesz mdgt korzystac. Nowe kryjowki zdobywa sie zazwyczaj na dwa sposoby - wykonujac
gtdbwne misje kampanii, badz tez awansujac w szeregach obu ugrupowan. Warto w tym miejscu
zauwazy¢, ze wszystkie te miejsca zostaty zaznaczone na podrecznej mapie $wiata. To samo tyczy
sie zbieranych w trakcie zabawy paczuszek. Nie bede wiec doktadnie opisywat, w jaki sposéb do
kazdej z nich nalezy sie dostaé, gdyz jest to raczej oczywiste. W rozdziale tym zawartem tez
wskazowki odnosnie rozwoju Swiata gry, a takze zaleznosci dotyczacych obu frakcji. Dokfadnie
objasnitem, na jakie bonusy w przypadku awansowania w ich szeregach mozna liczy¢.

Ostatni, trzeci rozdziat poradnika, oferuje z kolei szereg porad, ktére mogq przydac ci sie w trakcie
wiasciwej zabawy. Podsuwam wskazéwki odnosnie prawidiowego przebiegu walk, wykorzystywania
réznych pojazddéw, a takze zapisywania stanu gry. Rozdziat ten powstat w gtdwnej mierze z myslg o
poczatkujacych. Zapewniam jednak, ze takze i bardziej zaawansowani gracze znajda tu cos dla
siebie.

Zapraszam do lektury, zyczac jednoczesnie owocnej gry!!

Jacek ,,Stranger” Hatas
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Opis przejscia gry

Misja 01 - Devil’s Drop Zone

Zatozenia misji: Po bezpiecznym wyladowaniu na wyspie (plaza El Rosario) bedziesz musiat
poméc Sheldonowi w zlikwidowaniu zotnierzy wroga, a nastepnie bezpiecznie uciec do pierwszej
kryjowki.

Poziom trudnosci: niski

Opis przejscia misji:

Zaczynasz dos¢ nietypowo. Jestes bowiem w powietrzu (#1). Zwro¢ uwage, iz przy uzyciu klawiszy
kierunkowych mozesz sterowac lotem, tak aby na przyktad szybciej wylgdowac. Nie musisz martwié
sie o to zeby wyladowac tuz przy plazy. Mozesz to zrobi¢ w dowolnym miejscu. Podobnie
przedstawia sie kwestia skorzystania ze spadochronu (#2). Réwnie dobrze mozesz wpas¢ do wody,
nie otwierajac go. Paradoksalnie gtdwny bohater nie straci w wyniku tego punktéw zdrowia.

Gdyby zdarzyto sie tak, ze do wody wpadniesz daleko od brzegu (#1) zaczekaj az zjawi sie tu
jedna z okolicznych todzi. To jednorazowe utatwienie, z ktérego bedziesz mdégt skorzysta¢. Wskocz
do nowo zdobytej todzi i doptyrn do brzegu (#2). Nie musisz sie zbytnio przejmowacl zajetq
maszyna. Réwnie dobrze mozesz wiec ,wjechad” nig na plaze.
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Wyskocz z todzi i wyjmij pistolety z nielimitowana amunicjg. Zacznij likwidowa¢ znajdujacych sie w
okolicy przeciwnikow (#1). Pamietaj o tym zeby duzo biega¢d, tak aby nie dac¢ sie nikomu trafic.
Radzitbym zabiera¢ pozostawiane przez wrogdéw giwery i na biezaco je wykorzystywaé. Po chwili
zaczng tu nadjezdzac kolejne pojazdy (#2). Uwazaj na to zeby zaden z wozow Cie nie potracit!
Likwiduj wyskakujacych z aut przeciwnikow.

Po rozprawieniu sie ze wszystkimi oponentami pozbieraj przedmioty, a nastepnie skieruj sie do
auta terenowego, w ktérym siedzi Sheldon (#1). Wcisnij odpowiedni klawisz zeby przeja¢ kontrole
nad zamontowanym z tylu dziatkiem maszynowym. Przed Tobg dos¢ relaksujacy i przy tym bardzo
fatwy przerywnik. W pierwszej kolejnosci bedziesz musiat likwidowa¢ nadjezdzajace jeepy (#2), a
takze mijanych przeciwnikéw. W tym pierwszym przypadku zadbaj o to zeby celownik przybierat
czerwony kolor.

LI T
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Po kilku chwilach dotrzecie do prowizorycznej blokady (#1). Bedziesz musiat wysig$c¢ z auta, tak
aby méc ja zlikwidowaé. Generalnie ukrywajacymi sie w okopach zotnierzami nie musisz sie
przejmowac. Wyciagnij lepszy pistolet i zacznij strzela¢ w strone jednej z czerwonych beczek.
Dzieki temu wywotasz ogromng eksplozje (#2). Podbiegnij do auta Sheldona i ruszajcie dalej.

i vl b g i o bk o reaelioedk . Talkn thoss
A S, B O RO O

Po drodze bedziesz sie musiat dodatkowo upora¢ z dwoma $migtowcami (#1). Likwiduj je w
pierwszej kolejnosci. Podobnie jak wczesniej, zadbaj o to zeby celownik przybrat odpowiedni kolor.
Po dotarciu do wiekszego mostu pojawig sie sojusznicze jednostki, miedzy innymi mysliwce (#2).
Sama misja dobiegnie natomiast konca.

Sl Gok you 8 cone of beer for iFel oo

Uwaga! Po wykonaniu tej misji znajdziesz sie w pierwszej kryjowce (Agency 01). Zwrdé¢ uwage na
to, ze stan gry zapisywany jest jedynie w dwoch sytuacjach - bezposrednio po zakonczeniu danego
etapu oraz w kryjowkach. Z racji tego, ze kolejna misja jest bardzo prosta, nie musisz sie do niej
zbytnio przygotowywad. Radzitbym tez wstrzymac sie chwilowo z wykonywaniem dodatkowych
zadan i zbieraniem paczuszek, tj. az do czasu, gdy odblokujesz opcje przejmowania kontroli nad
wioskami oraz miastami. W celu rozpoczecia drugiej misji bedziesz sie oczywiscie musiat skierowac
do znajdujacej obok przyczepy. W kolejnych misjach miejsca startu beda zazwyczaj oddalone. W
takich sytuacjach najlepiej jest korzysta¢ z opcji Extraction (darmowy przelot w wybrane przez
siebie miejsce).

Uwaga! Nie zapomnij o zregenerowaniu zdrowia i uzupetnieniu stanu amunicji! Czynnosci te
powiniene$ wykonywac zawsze, gdy znajdziesz sie przy odblokowanej kryjowce!!
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Misja 02 - Breakout

Zatozenia misji: W misji tej zajmiesz sie uwolnieniem przywddcy rebeliantéw - Jose Caramicasa.
Jest on wieziony w okolicznym forcie. Bedziesz musiat przedosta¢ sie do fortu El Grande,
zlokalizowa¢ Caramicasa, a nastepnie bezpiecznie go odeskortowac do wyjscia. Na koniec bedziesz
musiat uciec do obozu rebeliantow.

Poziom trudnosci: niski
Opis przejscia misji:

Uwaga! Wiekszos¢ misji gry ma otwarty charakter rozgrywki. Napotykane problemy mozesz
zazwyczaj rozwigzywac na kilka réoznych sposobdéw. Nie inaczej jest w tym przypadku. Zawsze bede
starat sie przedstawic¢ najbezpieczniejsza i zarazem w miare szybka Sciezke przejscia.

Do tej misji mozesz wzig¢ wyttumiony karabin maszynowy, gdyz w forcie bedziesz musiat
wyeliminowac wielu zotnierzy wroga. Wskakuj ma motocykl enduro (#1) i ruszaj w strone swojego
celu. Radzitbym skorzysta¢ w tym miejscu z podrecznej mapy. Zwrdo¢ uwage na charakterystyczny
czarny punkt (#2). Gra w ten sposdb bedzie oznaczata przydatne obiekty, z ktérych w trakcie
rozgrywania misji powiniene$ skorzystaé. Tak tez postapimy w tym przypadku. Kieruj sie w strone
czarnego punktu.

Strona: 7

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_073y_ebook

