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Poziom 1

Cel: Dostac¢ sie do zamku Drake’a

Startujesz na dachu budynku. Zeskocz na dét a dostaniesz informacje na temat gtdwnego celu
(zawsze mozesz podgladac je TAB-em). Jesli chcesz sprobuj dostac sie do ciezarowki (jedzie ona w
kierunku zamku) ale moim zdaniem o wiele lepiej jest ja sobie odpusci¢ i wybra¢ dtuzszg ale
znacznie ciekawsza droge :-) Idz na wprost, wejdz do kolejnego pomieszczenia a nastepnie
skorzystaj ze schoddéw. Straznika, ktory patroluje okoliczny teren zatatw strzatem w glowe (z
pistoletu z tlumikiem). Jego kolege na gérze rowniez, chociaz w tym przypadku trzeba bedzie
schowaé sie za skatami (po lewej). Teraz musisz dosta¢ sie do wnetrza wiezy, przy ktérej
znajdowat sie wspomniany juz straznik [01]. Po drodze zatatw jeszcze dwdch wartownikdéw
stojacych przy ciezaréwce (obdaruj ich strzatami w giowe).

Do wiezy wartowniczej prowadzg drzwi, ktére sg jednak zablokowane kidédka. Po raz pierwszy
skorzystac¢ bedziesz musiat zatem z lasera wbudowanego w zegarek (domyslnie gadzety wywotuje
sie klawiszem G). Wejdz na goére. Teraz bedziesz musiat przej$¢ po linii wysokiego napiecia [02].
Nie jest to niestety tak fatwe jak sie moze poczatkowo wydawac. Mniej wiecej na samym s$rodku co
kilka sekund pojawiajgq sie iskry. Musisz wiec przechodzac po linii unika¢ tego momentu, bo w
przeciwnym przypadku zostaniesz popieszczony pradem :-) Idz teraz wzdtuz muru, po kilku
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chwilach dojdziesz do miejsca, w ktérym teren oswietlany jest przez umieszczony na dolnej wiezy
reflektor. Zatatw stojacych przy nim straznikéw (najlepiej dwoma szybkimi strzatami w gtowe). Idz
dalej, po chwili kamera znowu zmieni swojg pozycje. Poruszaj sie w lewo uwazajac przy tym, aby
straznicy znajdujacy sie wewnatrz budynku Cie nie spostrzegli [03]. W koncu dotrzesz do
balkoniku, po ktérym musisz sie wspigc.

Poziom 2

Cel: Dostac¢ sie na przyjecie

Z pomieszczenia po lewej zabierz cenne przedmioty, wré¢ do miejsca startu i ruszaj w gore wiezy.
Uwazaj jednak albowiem jeden ze straznikdw monitoruje wiasnie schody. Zabij go i zabierz
snajperke. Korzystajac z niej zatatw dwéch straznikow stojacych przy reflektorach na dole
(drugiego dos¢ trudno dojrzec ale zapewniam, ze tam jest :-)). Zejdz na sam dét. Niestety drzwi na
wprost chronione sa elektronicznym mechanizmem, rozbroimy go pdzniej [04]. Idz w prawo,
wyjdziesz na powietrze. Snajperdw po prawej mamy juz z gtowy, niestety pozostat jeszcze jeden,
doktadnie nad Toba! IdZ na lewo i rozwal go ze snajperki uwazajac przy tym na promien reflektora.
Idz dalej (prosto). Uwazaj na straznika, ktéry tazi po balkonie na gdrze (snajpera!). Podejdz do
budki i odtaqcz prad [05].

Skrecaj w prawo. Przy pomocy snajperki zatatw dwoch straznikéw, ktérzy chodza bezposrednio
przy ciezaréwce i jednego po lewej (uwazaj, jest stosunkowo blisko!). Na koniec podejdz w okolice
ciezarowki, laserem przepal ktédke przy bramce i zabierz armora. Wracaj do miejsca, w ktérym
zatatwite$ pojedynczego straznika (przy bramie). Idz prosto a po dojsciu do schoddw w pozycji
kucajgcej wejdz na gére. Po otwarciu drzwi zatatw dwéch straznikéw: jeden stoi na wprost a drugi
po lewej. Na koniec uzyj przetacznika, aby przerwaé dostawy energii [06]. Z pomieszczen po lewej
mozesz jeszcze zabra¢ armora, wazniejsze jest jednak powrdcenie do drzwi, ktére do tej pory
blokowane byly elektronicznym zabezpieczeniem. Na poczatek pozbadz sie straznika patrolujacego
teren na dole, nastepnie zajmij sie gostkiem stojgcym przy prawym reflektorze (snajperka).
Dopiero po wykonaniu tych czynnosci skieruj sie w lewo (do $ciany) i przy uzyciu zwyktego
pistoletu pozbadz sie ostatniego straznika, ktéry stat przy reflektorze nad drzwiami. Na koniec
wejdz po schodach, aby zakoriczy¢ etap.
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Poziom 3

Cel: Spotka¢ sie z agentkag CIA (w bibliotece) zachowujac
przy tym przebranie goscia

Idz w prawo. Zataczy sie scenka, przy okazji dotgczony zostanie nowy cel. Od jednego z kelneréw
bedziesz musiat odebra¢ swoje gadzety. Zejdz na dot i porozmawiaj z wtasciwg osobg [07]. Pojawi
sie kolejny cel - bedziesz musiat sfotografowac¢ wszystkie kobiety obecne na przyjeciu. Nie ociagaj
sie wiec i wyjmij z kieszeni zapalniczke. Po uaktywnieniu przemienia sie ona w podreczny aparat
fotograficzny. Sfotografuj wszystkie cztery pieknosci. Pamietaj, ze zdjecie zostanie zaliczone
WYLACZNIE wtedy gdy jest robione od przodu a na dodatek z niewielkiej odlegtosci (gra o tym
poinformuje). Wracaj na pietro. Wejdz przez drzwi, ktére przed chwilg byty jeszcze pilnowane przez
straznika. W koncu dotrzesz do biblioteki. Po kolejnej scence pojawi sie nowy cel. Bedziesz musiat
odzyskac¢ walizke z systemem naprowadzania rakiet.

Wejdz po obrotowych schodkach na goére i idz do najblizszych drzwi. Znajdziesz sie w
pomieszczeniu muzealnym. Dwoch pierwszych straznikdéw zatatw zatrutymi strzatkami (sa wsréd
gadzetow) a ich kolegdw juz przy uzyciu pistoletéw zdobytych na polegtych wartownikach. Idz do
kolejnych drzwi. Zatatw straznika na dole. Aby dostac sie na drugi koniec pomieszczenia przejdz po
belce podtrzymujacej catg konstrukcje [08]. Zejdz na ddt, za jednym z obrazéw (pierwszy po lewej
od paleniska) znajdziesz sejf, do ktdrego dostaniesz sie przy pomocy lasera [09] Wracaj na goére i
ruszaj dalej. Po drodze zataczy sie kolejna scenka. Od tego momentu rozpocznie sie bardziej
widowiskowa czes$¢ przyjecia :-) Zanim ruszysz dalej zatatw straznikdéw znajdujacych sie na dole.
Nie wychylaj sie przy tym za bardzo, sam korzystaj tez z tego, ze co jaki$ czas wstajg, aby oddac
strzat. Zejdz na dot do pomieszczenia, w ktorym przed chwilg miata miejsce animowana scenka a
nastepnie wejdz do pomieszczenia za szafkg z ksigzkami. Po drodze zabij jeszcze jednego
straznika. Schody w doét prowadza do kolejnego etapu.
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Poziom 4

Cel: Uratowa¢ agentke Nightshade i zdoby¢ walizke z
systemem naprowadzania rakiet

Za rogiem spotkasz pierwszego przeciwnika. Zabij go. Zanim jednak ruszysz dalej podejdz jeszcze
do bramki i przepal ktddke [10]. W s$rodku znajdziesz armora i 2 granaty. Idz dalej. Za rogiem
wpadniesz na dwéch kolejnych przeciwnikédw. PodejdZz do maszyny i pociagnij za dzwignie [11].
Tuz przy kolejce wpadniesz na jeszcze jednego przeciwnika. Zabij go i pozbieraj bronie (Uzi,
bazooka). Dopiero teraz wejdz do kolejki. Bedzie tu juz na Ciebie czekata Nightshade z walizka.
Wcisnij przycisk (UWAGA! W wyniku btedu w grze moze to sprawia¢ problem, w takiej sytuacji
nalezy sie cofng¢ i sprébowac jeszcze raz). Kolejka ruszy, ale niestety po chwili sie zatrzyma. Na
dodatek przyleci tu $miglowiec. Na szczescie James ma przy sobie wyrzutnie rakiet :-) Zanim
jednak staniesz do walki ze $migtowcem pozbadz sie dwdch straznikéw stojagcych w miejscu, z
ktorego startowata kolejka. Zniszczenie $migtowca wymaga czterech celnych uderzen z wyrzutni.
Na szczescie pilot nie jest bystry i co jaki$ czas zatrzymuje sie (na moje oko w trzech ustalonych
miejscach). Wykorzystaj to! Z kazdym celnym uderzeniem ze $migtowca wypadnie z niego jedna
osoba [12]. Cztery celnie puszczone rakietki oznaczaja wygrang (i tadna scenke :-))

Poziom 5

Cel: Unikajgc wykrycia przedostaé¢ sie do wiezy kontroli
lotow

UWAGA! Jest to pierwsza misja, w ktérej wykrycie oznacza natychmiastowg porazke. Zastosuj sie
wiec do ponizszych podpowiedzi:

e nie atakuj kilkuosobowych patroli a takze straznikow, ktorzy stojg nieopodal wiez
strazniczych

e biegaj tylko wtedy gdy jest to konieczne, nie paraduj na srodku placu, posuwaj sie przy
$cianach budynkow

e jesli juz chcesz kogos zabi¢ to rob to WYLACZNIE przy uzyciu broni z ttumikiem badz tez
zatrutych strzatek i to tylko w stosunku do tych oséb, ktére wyraznie odosobnione sg od
reszty wartownikow; bez obaw, o tym kogo sie bedzie dato zabi¢ a kogo nie powiem juz w
samej solucji

Podejdz do przodu i porozmawiaj z Nightshade. Bedziesz musiat wytaczy¢ reflektory tak zeby ona
mogta dostac sie do $rodka [13]. Ruszaj w prawo, idZz przy Scianie budynku. Po drodze bedziesz
mogt zatatwié snajpera obstugujacego reflektor (pamietaj: jednym strzatem, w gtowe!). Podejdz do
budki kontrolujacej doptyw pradu, przepal kiddke (laser) i wcisnij przetacznik [14]. Wracaj do
Nightshade. Teraz bedzie mogta wkras¢ sie do kompleksu. Uwazaj jednak, poniewaz w to miejsce
przyjdzie straznik (aby zobaczy¢ co stato sie z pradem). Schowaj sie gdzies$ i zabij go albo strzatkg
albo pistoletem z ttumikiem (zabierz karte magnetyczng, ktdra ma przy sobie). Idz do wiezy
kontroli lotéw. Po wejsciu do srodka przebiegnij szybko w prawo (Administration). Nie mozesz sie
ociggac, bo zauwazy Cie kamera. Idz dalej. W koncu dojdziesz do kolejnego korytarza. Przebiegnij
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do pokoju z wytaczonym sSwiattem (Conference). Mozesz tu chwile zaczekaé, poniewaz okolice
patroluje straznik (da sie go zabi¢, ale tylko w takim miejscu, ktore nie jest monitorowane przez
kamery). Biegnij prosto, po drodze miniesz maty sktadzik, schowaj sie jednak dopiero w kolejnym
pomieszczeniu (Accounting). Teraz bedziesz musiat dobiec do pokoju po prawej (Data Processing).
Musisz sie $pieszyé¢, poniewaz jesli zbyt dtugo pozostaniesz na widoku witaczy sie alarm (kamera
przy Scianie). Idz do drugich drzwi, ktére prowadza z tego pomieszczenia. Po wyjsciu biegnij w
prawo i do schodéw. Wejdz do duzego pomieszczenia (Control Tower Administration). Zabij szybko
dwoch straznikdw (odpowiednio na lewo i na prawo od wejscia) a ze stotu zabierz karte
magnetyczng [15].

Zejdz drugimi schodami. Uwazaj na kamere! Bedziesz musiat przebiec w momencie, gdy ona
skierowana jest maksymalnie w lewo. Podbiegnij do czytnika kart, wtéz posiadany egzemplarz i
wejdz do kolejnego pomieszczenia. Ruszaj na goére. W koncu dotrzesz do drzwi oznaczonych jako
Catwalk Access. Przejdz przez nie i obrdc¢ sie w lewo. Zabij snajpera i zabierz jego bron, za rogiem
chodzi jego kolega, ktoérego tez usun. Wracaj do korytarza i ruszaj na sama gore. Zatatw trzech
stojacych tu straznikéw (nie musisz sie juz skradacé) a nastepnie zniszcz wszystkie komputery, jakie
sie tu znajduja (najlepiej pistoletem) [16]. Przygotuj sie na piekto! Bedziesz musiat ostaniac
ogniem ze snajperki agentke Nightshade. Uwazaj na straznikdw wybiegajacych z poétnocnego
budynku, staraj sie ich mozliwie jak najszybciej eliminowaé. Nie pozwdl tez nikomu sie do niej
zblizy¢ (na tyle, aby mogli zacza¢ strzelaé). Najlepiej jest sobie zeskoczy¢ pietro nizej, do miejsca,
w ktérym przed chwilg zabites dwdch snajperéow [17]. W krytycznej sytuacji mozesz tez strzela¢ w
beczki, ale tylko wtedy gdy Nightshade jest w sporej odlegtosci od nich.

Po wykonaniu tego zadania bedziesz musiat sie jeszcze dosta¢ do hangaru. Zejdz na dot. Uwazaj na
putapke, ktorg zastawili na Ciebie wrodzy zotnierze [18]. Musisz wyjs¢ z budynku. Na szczescie nie
trzeba juz dziata¢ w ukryciu. Przy samym wyjsciu jeden ze straznikéw rzuci w Twojg strone granat
oélepiajacy. Szybko sie wtedy wycofaj. Kieruj sie w strone hangaru. Udaj sie do Main Warehouse
(na lewo od wiezy). W srodku znajdziesz jednego straznika oraz armora, ktérego mozesz zebrad.
Przygotuj sie na ostrg jatke! W hali wyskoczy na Ciebie okoto dziesieciu straznikdéw. Zabijaj ich
strzatami w gtowe, mozesz sobie réwniez pomédc strzelajac w beczki znajdujace sie po lewej. Na
koniec uwazaj jeszcze na dwdch straznikow schowanych w pomieszczeniu na lewo od Warehouse
Administration (z wytaczonym s$wiattem). Wejdz do Shipping and Receiving Offices. W kolejnych
pomieszczeniach znajdziesz armory i kilka granatow. Wracaj jednak do gtdwnego pomieszczenia i
ruszaj prosto. Po drodze pojawi sie oczywiscie kilku kolejnych straznikdw. W koncu dotrzesz do
trzech rur, przejdz przez jedng z nich [19]. Teraz skieruj sie w strone Aircraft Parts Storage Yards.
Na zewnatrz czeka Cie kolejna zadyma.
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