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Poradnik ten jest dos$¢ szczegdtowym opisem ukonczenia gry. Zawiera takze osobiste uwagi autora
co do rozwigzania niektdérych zaistniatych sytuacji. W samej grze $miato mozna wyrdznic¢ podziat na
dwie odmienne stylowo czesci. Pierwsza z nich to poczatkowe misje plus pocigg. W zasadzie
poruszasz sie w nich po z gory ustalonej Sciezce, czasem tylko na chwile zbaczajac z wytyczonej
trasy. Natomiast misje w miescie, w fabryce, czy tez w samym Berlinie wymagac¢ bedg od ciebie
orientacji w terenie, kojarzenia nastepujacych po sobie wydarzen i wyboru jednej z kilku
prowadzacych do celu $ciezek. W Iron Storm nie bedziesz podejmowat powaznych decyzji co do
przysztosci swojego bohatera, odpowiedniego przeprowadzenia rozmowy, czy tez podziatu punktdw
doswiadczenia. Gra stawia jednak przed graczem pewne wyzwania w postaci kilku momentdw,
kiedy trzeba zdrowo pogtdwkowac, kiedy nalezy wybra¢ najodpowiedniejsza w danej chwili droge,
czy tez kiedy trzeba zdecydowacd sie na walke, albo tej walki unikaé. Przede wszystkim jednak jest
to przyjemny shooter fpp o intrygujacej fabule, ktéra jest gtéwnym czynnikiem posuwajacym
gracza na przod.

W takiej sytuacji nie pozostaje mi nic innego, jak tylko zyczy¢ powodzenia na froncie...
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MISJA 1

Po krotkiej rozmowie z dowodztwem [001] dowiadujemy sie, ze naszym pierwszym celem bedzie
przedostanie sie w okolice kosciota. Wyjdz z pomieszczenia i skieruj sie drabing na dot [002]. Idz
przed siebie. W pierwszym budynku po lewej znajdziesz niezbedny w dalszej grze karabin
snajperski [003].

Nastepnie udaj sie jednym z korytarzy (w lewej scianie) do drugiej czesci bazy. Kierujac sie w lewo
dojdziesz do magazynu z bronig [004]. Mozesz w nim sprawdzi¢ swojg celnos¢, a takze zaopatrzy¢
sie w bron i amunicje. Kiedy bedziesz gotowy do walki wrd¢ do pierwszej czesci bazy i udaj sie do
bramy pierwszym korytarzem w prawo idac od miejsca rozpoczecia gry. Straznik otworzy wrota
[005], ktérymi wejdziesz na pole bitwy. Od razu biegnij za wotajacym cie zotnierzem [006].

Przejdz pod zwalonym drzewem. Zaraz za nim jest rozgatezienie. Skre¢ w prawo. Z miejsca w
ktérym zatrzymat sie prowadzacy cie zotnierz zdejmij ze snajperki stojacych do ciebie tytem,
czajacych sie za murkiem dwdch nieprzyjaciét [007]. Nastepnie wracajac drogg, ktorg szedtes do
tego miejsca, mijajac korytarz, z ktérego przyszedte$ dojdziesz do kolejnego rozgatezienia. Skre¢ w
prawo. Zobaczysz grupe sprzymierzonych zotnierzy i niewielki nasyp, po ktéorym wydostaniesz sie z
okopu [008]. Aby$ mégt wraz z innymi zotnierzami wyj$¢ bez przeszkéd na otwarty teren
powinienes zlikwidowac¢ snajpera. Czai sie on na lewo od wyjscia z okopu [009].
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Po wyeliminowaniu snajpera biegnij za swoimi zotnierzami za murek, skad odeprzecie atak wroga
[010]. Po ,wyczyszczeniu” catego terenu z nieprzyjacidt znajdz miejsce, w ktdérym znajduje sie
prowizoryczne zadaszenie z kilku desek [011]. Zeskocz w tym miejscu do tej czesci okopow, do
ktorej wszystkie wejscia byty zasypane. Idac za drogowskazami dojdziesz do tunelu [012].

Otrzymujesz wiadomos¢ od dowddztwa: musisz znalez¢ punkt wejscia gdzies w poblizu starego
kosciota. Zlikwiduj zotnierza znajdujacego sie w tunelu i wyjdz na powierzchnie. Bedac dalej w
okopie, mijajac uciekajacych z pola walki kompandéw [013] dojdziesz do rozgatezienia [014]. Na
poczatek skieruj swe kroki w prawo. Eliminujgc wrogdw miniesz grupke sprzymierzonych zotnierzy,
ktérzy przez powddz stracili caty swoj sprzet [015].

AP

Idz dalej. W jednej z wnek znajdziesz granaty, ktdre juz za chwile bardzo ci sie przydadzg. Po ich
zabraniu zostaniesz zaatakowany przez kilku (dokfadnie trzech) wrogow. Na koncu drogi jest
jeszcze kolejna porcja granatow i apteczka. Wrd¢ do rozgatezienia i idz w lewo. Po drodze natkniesz
sie na nieprzychylnego ci zotnierza. Za jednym z zakretéw znajduje sie stanowisko z ciezkim
karabinem maszynowym [016]. Wtasnie w tym miejscu przyda sie celnie rzucony granat. Po
wykonaniu tego manewru i dobiciu ewentualnych pozostatosci po nieprzyjacielu jak najszybciej stan
za karabinem i odeprzyj zmasowang szarze [017]. Idac dalej okopem napotkasz kolejny nasyp
umozliwiajacy wyjscie na otwarty teren [018].
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Skorzystaj z niego, aby zlikwidowac stojagcego w oddali snajpera [019]. Cofnij sie do okopu i idz
dalej prosto. Przed tobg wejscie do kolejnego tunelu [020]. Spotykasz w nim ,swoich”, ktdérzy majq
w planie wysadzi¢ strop tunelu [021].

[ 822

Pozostawiajac za soba zawalony korytarz kieruj sie w lewo. Dostajesz doktadng informacje, ze
droga na strone nieprzyjaciela prowadzi pod kosciotem. Wychodzisz z tunelu znowu prosto do
okopu [022] i dalej przed siebie. Jak zwykle po drodze spotkasz kilku zotnierzy o przeciwnych
pogladach [023], ktérym trzeba wyperswadowac¢ swoje racje. Dalej natkniesz sie na kolejne juz
rozgatezienie drogi [024].

Jako pierwszy kierunek wybierz lewo. W jednej z wnek znajdziesz apteczke. Nastepnie kolejna
wymiana ognia. Stojac przy napotkanym nasypie — wyjsciu na otwarty teren [025] sprobuj (mimo
razgcego stonca) zestrzeli¢ snajpera znajdujacego sie na wiezy kosciota [026]. Nastepnie kieruj sie
dalej okopem az do wejscia do tunelu [027].

Prowadzi on do stanowiska strzelniczego ulokowanego w bunkrze. Zastrzel stacjonujacych w nim
zotnierzy [028], zasigdz za dziatko i zlikwiduj kazdego w promieniu wiasnego wzroku [029].
Nastepnie wrd¢ do wspomnianego wczesniej rozgatezienia i idz druga z mozliwych drég [030].
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Przechodzac pod napotkanym wrakiem czotgu zdobedziesz apteczke. Lekko wychylajac sie zza
nasypu zestrzel snajpera [031] i zotnierza stojacego za dziatkiem w oddalonym bunkrze. Skieruj sie
po nasypie na otwarta przestrzen. Stojac za wybranym fragmentem muru odeprzyj atak wroga.
Wyeliminuj nieprzyjaciét stojacych przy usytuowanym na otwartym polu ciezkim karabinie
maszynowym, a nastepnie podejmij szturm na Zzotnierzy bronigcych dostepu do kosciota [032]. Po
wykonaniu wszystkich powyzszych zalecen wskocz w dziure w podtodze [033], czym zakonczysz
ten etap dziatan.
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